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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo expor que € possivel utilizar diferentes
métodos para trabalhar o género textual bilhete em sala de aula, para turmas do 7°ano
com suportes tecnoldgicos. A metodologia que foi utilizada para esse trabalho de
conclusao de curso foi a pesquisa bibliografica, com estudo de diversos autores que
abordam sobre o assunto estudado. Esse trabalho tem como resultado apresentar os
planos de aulas, que foram elaborados para serem aplicados por professores que
trabalham com a disciplina de lingua portuguesa nas turmas do 7°ano de Ensino
Fundamental. Proporcionando aos educandos um estudo aprofundado sobre o género
bilhete, como também possibilitando novos conhecimentos para conhecer diversas
ferramentas tecnoldgicas que estéo interligadas ao género em estudo, e fazem parte
do dia a dia de cada individuo. Através da evolucdo da modernidade a comunicacgao
passa por grandes transformacdes, isso devido aos novos géneros digitais que
surgiram para facilitar essa interacéo entre as pessoas. E importante que o aluno
perceba que a comunicagao nos dias atuais evoluiu com o surgimento de novos meios
tecnoldgicos, que € possivel a ver comunicabilidade por mais distante que a pessoa
esteja, por meio do ensinamento sobre género textual bilhete o educando terd nocéo
da importancia do género. E de suma importancia mostrar para os alunos que através
da tecnologia é possivel transmitir os ensinamentos do contetdo a ser explorado, e
que o bilhete ainda se encontra ativo no convivio dos seres humanos, pois as
ferramentas tecnolégicas podem servir de auxilio no ensino aprendizagem das

pessoas.

Palavras-chave: Proposta Metodolégica. Bilhete. Professores.



ABSTRACT

The present work aims to show that it is possible to use different methods to
work the textual genre ticket in the classroom, for groups of the 7th grade with
technological supports. The methodology that was used for this work of conclusion of
the course was the bibliographical research, with study of several authors that
approach on the studied subject. This work has the result of presenting the lesson
plans, which were designed to be applied by teachers working with the Portuguese
language discipline in the 7th grade classes. Providing students with an in-depth study
on the ticket genre, as well as enabling new knowledge to know various technological
tools that are interconnected to the genre under study, and are part of each individual's
daily life. Through the evolution of modernity communication undergoes major
transformations, due to the new digital genres that have emerged to facilitate this
interaction between people. It is important that the student perceive that
communication in the present day has evolved with the emergence of new
technological means, that it is possible to see communicability for as far as the person
is, through the teaching about gender textual ticket the student will understand the
importance of genre. It is of the utmost importance to show students that through
technology it is possible to convey the teachings of the content to be explored, and that
the ticket is still active in the fellowship of human beings, because the technological
tools can be of assistance in teaching people's learning.

Keywords: Methodological Proposal. Ticket. Teachers.
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1 INTRODUCAO

O género textual bilhete tem como principal meta, priorizar a escrita e a leitura
como meio de se comunicar e se expressar adequadamente, o bilhete proporciona ao
aluno a desenvolver préaticas fundamentais para seus conhecimentos. No ambito
escolar, € essencial que os discentes desenvolvam habilidades na escrita, leitura e
producdo textual através dos géneros textuais com relevancia ao Bilhete. Esse
trabalho de pesquisa traz propostas metodolégicas para o professor trabalhar com
turmas do 7° ano, com métodos diferenciados voltados ao género bilhete.

Percebe-se que grande parte dos alunos tém sérias dificuldades em
desenvolver uma boa escrita, leitura e interagdo entre eles mesmos, problemas que
interferem no ensino aprendizagem da classe, por terem pouco vocabulario para se
comunicar com as pessoas. Esses sdo alguns empasses que o professor acaba
encontrando no seu ambiente de trabalho, isso ocorre pelo fato dos discentes nao
terem o prazer da escrita e da leitura.

O objetivo deste trabalho, propéem uma busca de métodos para se trabalhar
0S géneros textuais em especifico o bilhete, de forma que chamem atencdo dos
educandos, com uma maior participacdo ativa, utilizando meios tecnoldgicos para uma
maior interacao entre os discentes.

E de suma importancia levar para sala de aula o género textual bilhete, para
estimular a classe a desenvolver suas atividades com prazer e interagcédo. O educador
criara estratégias para trabalhar em sala de aula, buscar suportes que chamam
atencdo de seus educandos. Como também, auxilia a docéncia configurando com
métodos diferenciados que promove a interacdo, em especifico, os bilhetes
contemporaneos: E-mail, WhatsApp, Messenger dentre outros.

As questdes que nortearam essa pesquisa sdo: Por que os alunos mostram
desinteresse pela leitura e escrita? E para facilitar o ensino aprendizagem do aluno,
seria necessario fazer uso de metodologias adequadas ao seu cotidiano? E
importante o professor levar para sala de aula ferramentas tecnologicas para estudar
sobre género textual bilhete? Por meio dessas perguntas, € que esse trabalho oferece
propostas para trabalhar o género textual bilhete em sala de aula, com métodos
diferenciados para uma maior colaboracéo dos discentes.

Para elaboracdo deste trabalho foi utilizado, a pesquisa bibliografica com

fundamentos tedricos voltado ao assunto abordado, tais como: Ferreira (2001), Franco
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e Braga (2007), Cruz (2001), Santaella (2005), Marcuschi (2007), Masetto (2004),
Moran (2002) dentre outros.

Essa monografia estd organizada pela introducdo, que apresenta a
problematica, a justificativa, que demonstra a importancia do género bilhete no ensino
aprendizagem e o0s objetivos a serem alcancados. Em sequéncia vem a
fundamentacéo teorica com as informacdes baseadas em tedricos, que abordam
sobre o género textual bilhete, a comunicacéo virtual como também os bilhetes
contemporaneos. Em seguida a metodologia da pesquisa, resultados e discussoes,
com as propostas metodoldgicas sobre o género textual bilhete para serem
trabalhadas com turmas do 7° ano. Finalizando-se com a concluséo de todo o trabalho

e a Ultima parte que sao as referéncias aplicadas neste trabalho.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 BILHETE: GENERO TEXTUAL

Os géneros textuais sdo importantes e fazem parte do nosso dia a dia, pois sdo
produzidos pelos os individuos dentro da sociedade em que esta inserido,
possibilitando o letramento no ensino de lingua portuguesa e atendendo padrdes
sécios comunicativos.

Levando para sala de aula, diversos tipos de textos para que o aluno possa
aprender a escrever corretamente e compreender que as produgdes textuais, ndo sao
apenas jogos de palavras, mas sim passar informacdes. Conforme Ferreira o bilhete
€ uma “Carta simples e breve. Senha de admissdo em espetaculo, reunibes, etc.
Cartdo impresso que da direito a viagem em veiculo coletivo; passagem. Cédula de
habilitacdo em jogos de rifa e loteria” (FERREIRA, 2001, p, 98).

Percebe-se que o bilhete € um termo usado em diferentes ambitos e que
envolve vérias funcdes dentro de uma sociedade, pois 0 mesmo é uma forma de se
comunicar com outras pessoas, € que esta inserido no nosso cotidiano como
mensagem simples em pequenos textos, com um emprego de informar algo a alguém
garantindo um contato entre o emissor e o receptor.

Os géneros textuais séo diversos e exercem funcdes fundamentais dentro da
sociedade, ja que oferecem sabedoria e aprendizado sobre variados assuntos
associados a linguistica brasileira, além de uma riqueza inigualavel de conhecimento
e assim intrigando o nosso discernimento para afim de compreender com percepcao
e clareza as diferentes formas de linguagem e assim abrangendo de uma maneira

enriquecedora usando a razéo e lucidez como cita o autor.

A riqueza e a variedade dos géneros do discurso séo infinitas, pois a
variedade virtual da atividade humana € inesgotavel, e cada esfera dessa
atividade comporta um repertorio de género do discurso que vai se
diferenciando e ampliando a medida que a prépria esfera se desenvolve e
fica mais complexa (BAKTIN, 1999, p. 67).

Bakhtin afirma que, os géneros textuais que nos rodeiam o nosso meio social
€ de grande relevancia principalmente meios eletrénicos que estdo em alta em nossa
sociedade, e que no decorrer dos anos sO tem a evoluir com os avangos tecnoldgicos,

produzindo cada vez mais em alta escala. Observando-se o que foi exposto, 0s
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géneros textuais sdo de grandes quantidades, e tendem aumentar conforme os
avancos tecnologicos.

Os géneros textuais sao varios, e eles sao relevantes para o nosso cotidiano,
pois sabemos que eles estdo interligados no nosso dia a dia, através da conversa
formal ou informal, além de estar presente em nossa linguagem e escrita. Para os
Parametros Curriculares Nacionais, ao ensinar a disciplina de lingua portuguesa,
possa se da uma énfase aos géneros textuais e mostrar a diferenca entre os textos

relacionados a varios géneros.

Nessa perspectiva, necessario contemplar, nas atividades de ensino, a
diversidade de textos e géneros, e ndo apenas em fun¢éo de sua relevancia
social, mas também pelo fato de que textos pertencentes a diferentes géneros
sdo organizados de diferentes formas. A compreenséo oral e escrita, bem
como a producao oral e escrita de textos pertencentes a diversos géneros [...]
(BRASIL, 1998, p. 23, 24).

Percebe-se para os Parametro Curriculares Nacionais PCN’s (1998), que o
professor apresente aos seus alunados a diferenca em que ha nesses textos que
pertencem a diversos géneros, e ndo apenas mostrar como fator de importancia no
meio social, mas também revelar a distingdo de como eles séo organizados. Deve-se
entender a diversidade desses textos tanto na linguagem oral quanto na escrita, para
gue assim os educandos possam obter um aperfeicoamento e um conhecimento
eficaz, e fazer esse diferencial entre os géneros para poder assimilar o que cada um
representa.

Compreende-se que ha grande diversidade dos géneros textuais dentro da
sociedade em que estamos inseridos, e as diferencas que existem entre 0s mesmos,
o docente precisa trabalhar de forma a demonstrar essa dissemelhanca para que os
alunos possam compreender o que esta sendo transmitido de forma clara e objetiva

Ainda nessa linha verifica-se para os PCN’s, que vivemos diariamente em
contato com os individuos e nos comunicando o tempo todo, sabemos que a
comunicacao faz parte do nosso meio social. E ao fazer esse processo discursivo
estamos automaticamente fazendo uso de um determinado género, seja na oralidade
como também na escrita.

Tende-se a entender no que foi apresentado, que os géneros textuais sao de
grande relevancia ndo s6 no meio social mais também nas aulas de portugués. Devido

toda essa exposicdo, o docente precisa apresentar para na sua turma a relevancia



13

desse assunto, mostrando assim a heterogeneidade de textos e géneros, para que 0s
discentes possam observar essa diferenca.

A escrita € um ato social e a cada dia evolui com mais frequéncia ganhando
importéancia para o aluno escritor, e cabe ao professor procurar evoluir com seus meios
para que alcance sempre orientar seus alunados a serem construtores de seus

préprios textos. Soares (2009, p. 9) discorre que:

Todo profissional que escolhe ensinar alguém a produzir textos encontra pela
frente uma tarefa ardua, pois além do trabalho necessario para a elaboracéo
e execucgao da atividade em aula, ainda deve ler, corrigir, avaliar e comentar
a escrita dos alunos.

Percebe-se para a autora, que ao fazer essa correcdo da escrita dos discentes,
requer muita dedicacao e atencdo do docente, e ndo apenas fazer rabiscos sobre os
desvios encontrados. Pois € preciso que haja uma ligacdo entre o texto, para que o
aluno sinta desejo de construir de modo que o professor proceda como interventor da
escrita.

As qualidades dos géneros sdo extensas, e ao fazer algum tipo de tarefa
humana se produz algum género que é fundamental. Considerando-se a imensidao
de relacBes socias encontradas em diversas culturas, ocorre um efeito a grandes
variagcdes dos géneros. Conforme o autor Bakhtin (2000), faz essa divisdo em dois
determinados grupos.

N&o ha razdo para minimizar a extrema heterogeneidade dos géneros do
discurso e a consequente dificuldade quando se trata de definir o carater
genérico do enunciado. Impord, nesse ponto, levar em consideracdo a
diferenca essencial existente entre o género do discurso primario (simples) e
0 género do discurso secundério (complexo) (BAKHTIN, 2000, p. 280).

Essa ligacdo entre as comunicag¢des do dia a dia, que sao encontradas no
cotidiano e estdo presentes em nosso meio como através dos bilhetes e outros. Outro
género primario, que € sua funcao imediata, como cita a autora “ideologia do cotidiano
(as ideologias nao formalizadas e sistematizadas)” (RODRIGUES, 2005, p.169). Ainda
nessa linha entende-se, que os géneros secundarios estabelecem acontecimentos
comunicativos complexos, € encontrado nas escolas, jornais e outros, possui

linguagem sofisticada para elaborar uma agéo.
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Conforme foi mostrado, o professor precisa instigar o aluno o prazer de produzir
textos, assim terdo nocao de verificar as diferencas que 0s géneros possuem, como

também conseguirdo elaborar suas producdes diferenciando cada tipo de texto.

2.2 COMUNICACAO VIRTUAL

Nesse mundo globalizado ha poucos problemas em questdo a comunicacao,
devido as disponibilidades de varios meios eletrdnicos como, computadores, tabletes,
celulares entre outros. Percebe-se que a tecnologia a cada dia evolui, e com isso a
comunicacao vai interligada a essa evolucao especificamente na interacao do dialogo
em forma de escrita. A comunicagdo através da virtualidade para (FRANCO E
BRAGA, 2007, p. 1);

Comunicagdo virtual € toda a comunicagdo que se faz usando um
computador. Podemos comunicar recorrendo ao teclado, ao som e a imagem.
A comunicacéo pode ocorrer em tempo real — sincrona (bate-papo), ou off-
line - assincrona, deixando mensagens (e-mails).

Confirma-se que a comunicacao virtual para as autoras, deve ser mediada por
computadores através das ferramentas que sdo utilizadas como espaco de
interlocucéo entre os individuos, e enfatizam que o emissor e o receptor facam essa
sincronia ou até mesmo deixar uma mensagem em off-line para que possa haver essa
comunicabilidade.

A comunicacdo virtual € “um movimento geral de virtualizacdo afeta hoje néo
apenas a informacédo e a comunicacdo, mas também os corpos, o funcionamento
econdmico, 0s quadros coletivos da sensibilidade ou o exercicio da inteligéncial...]”,
(LEVY, 1996, p.11). O autor avalia que a comunicacdo virtual € um movimento que
engloba toda a sociedade de forma geral, atingindo diversos meios e modificando com
0 passar dos tempos.

A comunicabilidade esta sempre vinculada a prépria cultura, que ao fazer uso
da mesma, o ser humano faz a intermediacdo entre os individuos que serdo capazes
de se aperfeicoar a cada forma e de interagir com as pessoas, COmo menciona a
autora “quaisquer meios de comunicacdes ou midias sdo inseparaveis das suas
formas de socializacdo e cultura [...]” (SANTAELLA, 2002, p. 45-6).

Observando o que foi exposto, entende-se que ha diversas maneiras de

interagir com as pessoas, ja que a modernidade tecnoldgica possibilita essa acao
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através da comunicacao virtual, os meios eletrénicos vém para suprir as necessidades
gue as pessoas encontram, a internet € um meio pelo qual os seres humanos utilizam
com frequéncia.

A forma de trabalhar a reescrita utilizando um dos géneros textuais bilhete,
pode ser um meio de comunicacao entre o docente e o discente, devido esse dialogo
entre 0S mesmos, encontram métodos de trabalhar com diversos tipos de textos em
sala de aula de forma diversificada, essa reescrita € uma maneira de avaliar os textos
dos alunos para que eles tenham um percurso de aprendizagem e apropriagao,
(NASCIMENTO, 2009, p. 77).

O trabalho de reescrita incitado pelo bilhete-orientador pode inaugurar um
espaco de interlocucéo entre professor e aluno, e, através dessa interagéo,
possibilitar novas formas de encarar o fazer textos na escola. [...].

Entende-se que € necessaria a comunicacao, pois fazendo uso do género em
questado, permiti que posicione como escritor do seu préprio trabalho, facilitando para
0 publico o que esta sendo repassado de forma clara e objetiva, € preciso que o
professor passe a mediar esse género se posicionando como um leitor que se
interessa pelo que esta lendo, e questionando se o texto estiver fora das exigéncias,
assim o dialogo entre o professor e aluno vai se estabelecendo indiretamente por meio
de textos criados pelos alunos.

Nascimento argumenta que o bilhete ganha espaco dentro do ambito escolar
fazendo essa interligacdo entre docentes e discentes priorizando o que os alunados
tem a dizer, trabalhando a escrita e ao mesmo tempo a leitura, adquirindo mais
conhecimento juntamente com o mediador para que ambos possam desenvolver suas
atividades de forma criativa e proveitosa, alcancando o objetivo desejado, o bilhete
pode ser um suporte para o professor no que diz respeito a avaliacdo, com o principal
objetivo de fazer o aluno a ter essa apropriacdo comunicativa e deixando o mesmo a
ser dono do seu proprio trabalho.

A autora reforca que a escrita faz com que os alunos obtenham um bom
resultado em suas tarefas de produgdo em pequenos textos, baseando no género
textual bilhete, para isso € preciso que o mesmo seja bem elaborado e claro para
alcancar o objetivo desejado.

Conforme no que foi abordado, o professor precisar criar metodologias

adequadas para sua turma, para poder desenvolver um ensino de qualidade, fazendo
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com que o aluno sinta interesse em criar suas proprias producdes. Aproveitando o
bilhete como mecanismo de estudo e melhorando sua capacidade em se relacionar
com diversos tipos de textos.

A comunicagdo evoluiu com o avango tecnoldgico, e devido essa evolugédo
surgiram meios para melhorar o dialogo entre os individuos, a oralidade transmiti a
mensagem ao falar, na escrita pode-se guardar as informacdes, controlar no momento

oportuno e no espaco propicio. Nota-se para Gontijo:

A histéria das comunicages evolui no mesmo trilho da histéria da
humanidade. Pelo simples fato de que a Ultima sé existe porque de alguma
forma foi relatada de pai para filho, de tribo para tribo, de cidade para cidade,
de pais para pais por meio de individuos e de tecnologias que expandiram os
recursos do corpo humano (GONTIJO, 2004, p. 11).

Demonstra-se que ao passar dos anos a comunicacao progrediu de geracéo
para geracdo, hoje nesse meio tecnoldgico essa era digital da internet, veio
proporcionar aos usuarios as formas de como se comunicar, o hipertexto viabiliza que
o individuo seja dirigente de sua propria obra.

A sociedade antigamente utilizava alguns meios para se comunicar, mais com
o desenvolvimento da tecnologia surgiram formas mais rapidas de haver essa
interacdo entre os individuos, algumas ferramentas foram criadas para suprir essa

necessidade como o computador, a autora menciona que:

A comunicagéo digital na internet, mais do que possibilitar individuos a se
comunicarem, amplificou a capacidade de conexdo, permitindo que redes
sociais mediadas pelo computador fossem construidas e expressas nesse
espaco (RECUERO, 2009, p. 16).

Demonstra-se que a internet veio da um suporte para que haja comunicacao
entre as pessoas, por mais distantes que ambos estejam, a internet possibilita essa
interacdo através dos computadores, superando os problemas encontrados ou seja a
distancia, pois fazendo uso desses meios tecnoldgicos a comunicacgao sera realizada.

Para o autor Tori (2010, p. 57), a “denominacao ‘educacgao a distancia’ envolve
invariavelmente a separacdo geografica entre estudante e instrutor e, em alguns
casos, também a separagcdo no tempo”. Observa-se que a educacédo pode ser
transmitida por meio da tecnologia, mesmo que nao tenha o contato fisico entre

professor e aluno.
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Percebe-se no que foi apresentado, que a comunicacdo entre 0s seres
humanos passou por modificacbes no decorrer dos anos por conta da evolucao dos
meios tecnolédgicos, que veio para melhorar a interatividades entre as pessoas,
podendo ser importante para o ensino aprendizagem.

A internet tem sido um recurso, para os individuos se comunicar atraves de
uma linguagem moderna, assim as pessoas nao terdo tantos problemas ao utilizar
esse método, por apresentar formas razodveis de comunicagdo. Através da
modernidade a comunicabilidade ganhard espaco no meio social, pois a internet se
propaga de modo positivo conforme o autor explica.

Castells (2004, p. 24) “a internet € um meio de comunicagdo com linguagem
prépria, relacionado mais com a atividade”. Pode-se entender que no ambiente
escolar o professor possa aplicar essa ferramenta em favor do ensino aprendizagem,
assim utilizando estratégias para ganhar atencéo de seus discentes.

A comunicac¢do por meio da internet, facilita as pessoas a se expressarem com
mais liberdade, através da amabilidade que as mensagens nos oferecem
apresentando trocas de informacdes que vem facilitar o conhecimento, conforme o
autor “O tipo de comunicacao que prospera na internet se relaciona com a liberdade
de expressdo, a emisséo livre de mensagens, a comunica¢do orientada para uma
determinada criagao [...]” (CASTELLS, 2004 p. 24). Denota-se que a internet
proporciona a liberdade de se expressa de forma informal.

A internet tem sido relevante para sociedade possibilitando variedades de
textos, com a modernidade em alta, as pessoas tém acesso a diferentes obras
literarias, podendo escolher seu préprio roteiro de navegacédo. Cita o autor “Leitor-
navegador ndo é um mero consumidor passivo, mas um produtor do texto que esta
lendo, um coautor ativo, capaz de ligar os diferentes materiais disponiveis, escolhendo
seu proprio itinerario de navegagao” (COSTA, 2000, p. 04).

Mostra-se que no decorrer dos anos houve o avanco tecnologico, que melhorou
como também veio contribuir com a aprendizagem dos alunos, ja que a internet
disponibiliza variedades de textos, proporcionando aos estudantes grandes
guantidades de escolhas de obras, o autor ressalta que o apreciador de leitura ndo é
apenas um mero leitor mais sim, um criador capaz de entender as diversidades de
conteudos e navegar por sua propria escolha.

Compreende-se no que foi exibido, que a comunicacdo com o passar dos

tempos sofreu mudancas, isso aconteceu por meio da era tecnoldgica, que criou
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meios de aperfeicoar de forma positiva, possibilitando assim a interatividade entre as
pessoas. A internet foi umas das ferramentas criadas para haver essa juncao entre 0s
individuos, melhorando também o ensino, ja que esse meio disponibiliza grandes
variedades de conteldos voltados ao ensino aprendizagem.

O discente precisa esta inserido no meio tecnoldgico principalmente no modo
pedagogico, e com isso a disciplina sera bem compreendida ja que os discentes da
sociedade atual sdo muitos mais integrados no mundo virtual, mas por muitas vezes
a escola ndo usufrui dessas habilidades que os alunos tém de forma diversificada e
produtiva, ja que essa modernidade se encontra em alta deveriam fazer dela um bom
aproveitamento voltado a educacéo.

“As tecnologias de comunicagao estdo provocando profundas mudangas em
todas as dimensdes da nossa vida. Elas vém colaborando, sem duvida, para modificar
o mundo” (MORAN, 1995, p. 6). Percebe-se para o autor que essa modernidade virtual
traz grandes transformacfes e beneficios, tanto ambito privado quanto no meio
educacional, dessa forma a inclusado digital veio contribuir e facilitar a forma de
trabalho e melhorar o desempenho das pessoas em comunidades.

O navegador pode ser um aliado nas aulas, como uma ferramenta de pesquisas
sendo uma livraria online, servindo de pesquisas, para manter os individuos bem
atualizados através de noticias que acontecem em nosso cotidiano e nos oportunizar
uma comunicagao mais abrangente. Utilizando esse meio em conjunto juntamente
com o docente-orientador e sua classe de forma geral, ou seja, tendo um estudo mais
moderno e diversificado contemporaneamente.

“Os grandes temas da matéria sdo coordenados pelo professor, iniciados pelo
professor, motivados pelo professor, mas pesquisados pelos alunos, as vezes todos
simultaneamente”. (MORAN, 2002, p. 47). Observa-se que ao empregar a internet nas
aulas o professor desperta a curiosidade dos alunos, sendo satisfatério o saber
adquirido, o orientador busca melhorias no aprendizado trazendo métodos que se
encontram acessiveis a realidade dos seus alunados.

Denota-se que o educador servira como um instrutor mostrando os pontos que
devem ser pesquisados para nao haver desvios dos assuntos que estdo sendo
abordados, e sendo um motivador da classe. Mas é o dever dos alunos ir além do que
0 educador trouxe para a sala, fazendo um estudo mais aprofundado, buscando
conhecer novos caminhos de pesquisas, sO assim 0 ensino da classe toda tera um

aproveitamento inigualavel.
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Mostrando o que foi abordado, a tecnologia voltada a comunicacdo como
também uma ferramenta para docentes e discentes, tem como proposito suprir alguns
problemas que ocorrem no decorrer de algumas pesquisas, e a internet vem para

facilitar uma maior interagao entre as pessoas.

2.3 BILHETES CONTEMPORANEOS

O docente tem grande leques de opcbes metodoldgicas, de organizar sua
comunicacdo com seus alunos, de explicar a disciplina, como também de trabalhar
com 0s mesmos tanto presencial quanto virtualmente, depende de cada educador
encontrar sua forma de integrar a tecnologia como meio metodolégicos, mais é preciso
que aprenda a ter dominio das formas de comunicacao interpessoal ou até mesmo
em grupo

Cruz (2001, p. 81). “A internet é instantanea, por isso, as amizades florescem
tdo rapidamente. Se uma pessoa estiver deprimida no meio da madrugada,
provavelmente podera entrar em um chat e travar amizade com alguém”. De acordo
com os pressupostos defendidos pela autora a internet € um meio de comunicacao
entre as pessoas, e esta no nosso cotidiano através de bilhetes eletrénicos um género
textual que esta frequentemente em nosso contexto através dos e-mails, torpedos e
com grandes novidades como WhatsApp e Messenger devido sua informalidade de
informar algo, abrange conhecimentos diversos e facilitar o fluxo de informagdes.

Ainda nessa linha o0 avanco da tecnologia, o docente e o discente procuram por
novas informacdes através das pesquisas, para poder desenvolver um bom trabalho
e avancar em seu campo de conhecimento, pois o educador tem que motivar seus
alunos para que eles se tornem pesquisadores, e buscar se aperfeicoar cada vez
mais.

Percebe-se ainda que o educador precisa inovar para seus educandos, fazendo
com gque eles utilizem as ferramentas da internet para melhorar o desempenho de
todos, trabalhando nas salas géneros textuais em especificos os bilhetes, ja que esses
se encontram em nossa rotina, as pessoas utilizam diariamente e nem prestam
atencdo que fazem uso deles, os géneros € uma forma de trabalhar diversos textos
para aprimorar o conhecimento.

Por tudo que foi exposto, a internet por ser uma estratégia na comunicagao

virtual, se torna popularmente utilizada em diversos setores, pois possui uma grande
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agilidade, e devido essa rapidez as pessoas utilizam em qualquer momento e
ambiente, sabendo usa-la sera de grande relevancia para obter resultados positivos
na educacao dos estudantes.

A tecnologia tem evoluindo muito no decorrer dos anos e veio para ajudar na
comunicacdo com as pessoas tanto no ambiente profissional quanto pessoal, cujas
ferramentas veio para auxiliar no nosso dia a dia através das mensagens instantaneas
como, das redes socias, facebook, WhatsApp, E-mail dentre outros. Esses tipos de
mensagens tém como finalidade a comunicagéo e o meio de informacao. Xavier (2005

p. 37-38) discorre que:

Os professores de lingua portuguesa poderiam utilizar estes géneros digitais
para dinamizar suas aulas de producéo textual. A mudanc¢a de ambiente, da
sala de aula para o laboratério de informatica, e a descoberta das
caracteristicas e potencialidades de desenvolvimento retérico-argumentativo
poderiam tornar a aula de portugués mais empolgantes e atraente, (...) desta
forma, os géneros digitais sdo mega ferramenta para desenvolver nos
aprendizes a necessaria habilidade de construir pontos de vista e defendé-
los convincentemente.

Xavier (2005), explica que os géneros digitais devem ser aproveitados no
ambito escolar e introduzidos como modo de aprendizagem, pois os docentes que
ministram aulas de portugués poderiam utilizar esses métodos como forma de ensinar
e facilitar, para que os discentes consigam produzir seus textos sem maiores
dificuldades, o professor deve incluir seus alunados no ambiente tecnolégico ja que a
tecnologia estar cada vez mais presente em nossa sociedade.

O autor ainda explica que o professor trabalhando dessa forma em sala de aula
€ mais eficaz para obter éxito no que estar sendo ministrado, tornando os contetdos
mais leves e proveitoso para os alunos, é de suma importancia incluir esses géneros
para o ensino aprendizagem e agucar na sua turma a curiosidade e torna-los
apreciadores e argumentadores, pois desse modo eles vao poder expor suas opinides
e construir suas proprias linhas de pensamentos.

Nos tempos atuais a tecnologia ganhou espaco e credibilidade em nossa
sociedade, deixou de ser um entretenimento e passou a ser um método fundamental
conforme o autor cita “Condic¢des especificas e as finalidades de cada campo, ndo so
pelo seu conteudo (tematico) e pelo estilo da linguagem (selecdo dos recursos
lexicais, fraseologicos e gramaticais da lingua) [...]” (BAKHTIN, 2000, p. 263). Pode-

se ter as informacgdes das linguagens tecnoldgicas e formal.
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Partindo no que foi apresentado, seria interessante os docentes de lingua
portugués, aplicar em suas aulas ferramentas tecnoldgicas, como os géneros digitas,
para que as aulas possam se tornar mais atrativas e produtivas, levando para seus

discentes meios modernos que fazem parte do cotidiano deles.

2.3.1 Messenger

Os géneros textuais que se encontram no nosso dia a dia, vdo aumentando
cada vez mais para uma melhor comunicacao entre os individuos. Como diz o autor
“sao entidades socio-discursivas e formas de acéo social incontornaveis em qualquer
situagdo comunicativa” (MARCUSCHI, 2007, p.19). Verifica-se as grandes
quantidades dos géneros textuais que surgem no decorrer dos tempos, e devido iSso
a comunicacado a cada dia se renova.

O mundo virtual veio transformar o ensino, pois fica evidente que o docente
pode criar meios para compartilhar o saber de um jeito simples e inovador como
expressam os autores, Valente e Mattar (2007, p. 84) “as tecnologias da web estéo
redesenhando a educacao, criando formas interessantes e oportunidades de ensino
e aprendizagem, mais personalizadas, sociais e flexiveis...”. Conforme os autores, a
tecnologia veio melhorar a qualidade do ensino,

Observa-se que o mundo atual vivencia a era tecnoldgica e revolucionéaria,
trazendo mudancas extraordinarias para o ensino, o professor precisa estar sempre
acompanhando essa mudanca que acontece no cotidiano para que assim possa esta

desenvolvendo um trabalho satisfatério como expde a autora

Nao é mais possivel ignorar que estamos vivenciando uma revolugdo da
informacéo e da comunicacéo [...] desafiando nossos métodos tradicionais de
analise e de acdo, nossos modos de conhecer, trabalhar e de educar
(SANTAELLA 2005, p. 1).

Entende-se que o educador precisa se desprender alguns métodos tradicionais
gue utilizavam para ministrar suas aulas, assim procurando inovar suas metodologias
com meios tecnoldgicos, levando para sua classe atividades ligadas ao convivio deles.

Segundo Valente e Mattar (2007, p. 86) “os hovos tempos mostram que existem
muitas oportunidades para mudancgas no processo pedagdégico”. Conforme os autores

h& novos espagos, que permite mudar as formas de como trabalhar com os
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educandos. com o aluno, e perceber que universo digital ndo veio para substitui seu
trabalho, mais sim servir de métodos pedagogicos para o melhor entendimento.

Conforme o que foi retratado a modernidade se expande com bastante rapidez
e devido esse avanco, surgem varios géneros digitais, que podem ser aplicados no
ambiente escolar, possibilitando aos educadores explorar a tecnologia a favor do
ensino, levando para classe conteudos ligados a vivéncia de cada individuo.

No convivio social h& varios géneros textuais, que permiti uma melhor maneira
para ficarmos informados de tudo que acontece em nosso meio, e possibilita uma
comunicacdo mais instantanea como também superando os desafios da longitude e
outros. Com essa modernidade que estamos vivenciando é importante também,

fazermos dela um auxilio educacional, ja que todos tém acesso a tecnologia.

Formas discursivas novas, tais como editoriais, artigos de fundo, noticias,
telefonemas, telegramas, tele mensagens, teleconferéncias,
videoconferéncias, reportagens ao vivo, cartas eletrénicas (e-mails), bate-
papos virtuais (chats), aulas virtuais (aulas chats) e assim por diante.
(MARCUSCHI, 2007, p. 20).

O autor postula que surgiram novas formas de informagdes para ajudar na
comunicacao entre os individuos, como ainda explorando alguns géneros da internet
para ser ministrados na sala de aula, a modernidade transformou as vias de
informagdes ainda mais colaborativa, assim desse modo surgiram os E-mail,
Messenger e VArios outros meios que as pessoas possam estar interagindo umas com
as outras. Para que desse jeito possa usar uma abordagem acessivel que se
compreenda sem muito esfor¢co, mas ao mesmo tempo muito proveitosa e informativa.

“Na internet, a interlocugédo se da no sentido de todos para todos” (SOUSA,
2007, p.197). nesse sentido a comunicacdo se torna uma ferramenta genuina de
didlogo entre as pessoas, de maneira facil e (til facilitando a troca de conhecimento
entre os individuos e buscando a interacdo entre eles.

A geracdo atualmente é completamente globalizada, e desse modo a
populacao tem varias formas de se comunicar abertamente ou protegido. Ja que o0s

meios tecnologicos oferecem uma dinamica melhor e mais acessivel ao ser humano.

a

Outro resultado comum a maior parte dos projetos na Internet confirma a
rigueza de interagbes que surgem, 0S contatos virtuais, as amizades, as
trocas constantes com outros colegas, tanto por parte de professores como
de alunos (MORAN, 2000, p. 54).
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Denota-se que a internet constroi um elo entre as pessoas, como também no
meio educacional entre professor e aluno, tanto pessoal quanto virtual, utilizando esse
recurso a mesma motiva os discentes a prestar mais atencéo nas aulas e nas tarefas.

Conforme tudo que foi apresentado surgem novos métodos de empregar nas
aulas de portugués assuntos sobre géneros textuais, utilizando ferramentas que estao

no dia a dia das pessoas, como o E-mail, WhatsApp dentre outros bilhetes virtuais.

2.3.2 WhatsApp

O docente, precisa ter acesso a tecnologia mével, um método de pesquisa
para que seus discentes possam utilizar como suporte de pesquisa, como também de
interac&do entre ambas partes como destaca o autor, “O educador deve aproveitar as
potencialidades do celular, como recurso pedagdgico, tendo em vista que € uma
realidade presente na vida de todos os educandos” (COSTA 2011, p. 99).

Entende -se que o aparelho telefénico tem varias funcdes, e pode ser utilizado
no meio educacional como um recurso para suas aulas, pode-se utiliza-lo a ferramenta
WhatsApp para melhorar as aulas, assim podendo tornar seu curso mais prazeroso e
criativo, além que o discente tera um aprendizado satisfatorio.

A tecnoldgia aumentou em grande escala e devido esse crescimento surgiram
varios géneros textuais que auxilia na comunica¢do como também na aprendizagem
dos estudantes, conforme a autora argumenta “A orientacédo virtual que acontece hoje
fortemente baseada na tecnologia é que possibilita desenvolver processos de
interacdo entre os participantes de processos educativos” (LEITE, 2009, p. 153-153).

Pode-se observar que alguns géneros digitais melhorou a comunicacéo entre
os individuos, e pode ser uma ferramenta para o ensino inovador, rompendo
paradigmas que sao encontrados pelo caminho e assim superando esses problemas.

As midias tém possibilitado as pessoas e as escolas uma maneira variada de
conversacgao de assuntos voltados ao trabalho pedagdgico, mesmo devido a distancia
entre as pessoas, alguns meios facilita esse contato interpessoal de modo positivo,
elevando as relacdes de interacdo para as informagdes precisas. Como expressa as
Diretrizes Curriculares. “O trabalho com as midias tecnolégicas insere diversas formas
de ensinar e aprender, e valoriza o processo de producdo de conhecimentos”
(PARANA, 2008, p. 66).
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Denota-se que essas midias possuem diversas maneiras de se aplicar nas
aulas, pois vieram beneficiar o ensino pedagdégico do estudante, no qual 0 mesmo vai
conhecer e aprender de modo produtivo a manusear essas midias tecnoldgicas a seu
favor.

Percebe-se em tudo que foi apresentado, que o mundo tecnoldgico, tem muitas
possibilidades de ensinar os discentes por meio das midias sociais, pode ser
interessante o professor aplicar essas ferramentas, facilitando uma melhor
compreensao do assunto ministrado.

A sociedade estar passando por diversas mudancas, e isso tem haver
atualmente com a modernidade que estar acontecendo no cotidiano, como expressa
0 autor “Todos estamos experimentando que a sociedade esta mudando nas suas
formas de organizar-se, de produzir bens, de comercializa-los, de divertir-se, de
ensinar e de aprender” (MORAN, 2000, p. 137). Demonstra-se que ocorre uma
transformacdo nos meios tradicionais e culturais, assim uma nova era surge
modificando o ensino no ambito escolar.

A escola por ser um ambiente que forma cidadaos, transmite ensinamentos
para torna-lo um individuo melhor que conhece seus direitos e deveres, tornando-se
um ser critico, capaz de lidar com as novas evolucdes tecnoldgicas, buscando a

insercao no ambito educacional de maneira pratica para melhor aproveitamento.

Ensinar com as novas midias sera uma revolucdo, se mudarmos
simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que mantém
distantes professores e alunos. Caso contrario conseguiremos dar um verniz
de modernidade, sem mexer no essencial (MORAN, 2000, p. 63).

Observa-se que a utilizacdo da tecnologia tornara uma evolucao no ensino,
mais para que isso ocorra, precisa-se mudar os padrées convencionais quebrando a
distancia que tem entre docente e discente. Torna-se interessante que as escolas
adotem essas transformacbes que estdo acontecendo dentro da comunidade,
utilizando essas midias como métodos de ensino trazendo a modernidade como um
suporte.

As inovacgdes tecnoldgicas podem ter uma relagdo mais proxima na sociedade,
que possibilitara uma comunicacdo mais expressiva entre as pessoas, conforme o
autor “Assim definido justamente por serem suportes privilegiados e inovadores para

gue nos informemos com mais intensidade, para que nos comuniqguemos com mais
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agilidade e para que nos expressemos com mais liberdade” (LACERDA SANTOS,
2014, p. 530).

Nota-se que a modernidade trouxe suportes inovadores, que proporcionou a
sociedade uma maior interagdo entre os individuos, quebrando paradigmas entre
distancia e tempo, assim a comunicabilidade sera feita com mais rapidez e liberdade
de expressobes. Partindo do que foi exposto, o desenvolvimento da tecnologia atingiu
diversos meios sociais como o ambiente escolar, modificando a aprendizagem em
sala de aula apresentando sugestdes por meio das ferramentas tecnoldgicas para se
ensinar.

Os discentes atuais sdo extremamente envolvidos no meio tecnoldgico,
expondo opinibes, compartilhando saberes e mostrando ser um individuo
completamente cultural e informatizado, “E preciso ver um novo individuo que é
praticante cultural e que pensa, produz saberes e que compartilha opinides, contetidos
e informacdes nas redes digitais” (LUCENA; OLIVEIRA, 2014, p. 42). Verifica-se que
as pessoas estao cada vez mais usando os meios eletrdnicos para se aperfeigoar nas
informacgoes.

Precisa-se entender a relacdo que as midias tém para com a sociedade, pois a
mesma faz parte do nosso convivio social e estd presente na vida dos individuos,
conforme argumenta o autor “Ndo podemos escapar o estudo da midia, ela esta
presente em todos os aspectos da vida cotidiana” (SILVERSTONE, 2002, p. 45).
Observa-se que as midias fazem parte da sociedade e esta sempre no dia a dia das
pessoas.

Os meios tecnoldgicos evoluem e melhoram sua capacidade e funcdo que
facilitam uma comunicacéo efetiva e direta “Quanto mais os meios de comunicagéo
se aperfeicoam, mais ganham inteligéncia coletiva” (LEVY, 1997, p. 67). Nota-se que
a comunicagdao ganha mais coletividade para que assim haja uma maior interagao
entre os individuos.

As redes carregam essa coletividade que as tornam de grande valia, pois dar
ao individuo a possibilidade de trocar informacdes no qual facilitara um maior espaco
de interatividade tornando uma aproximagao virtualmente e agugando o acesso as

redes sociais tecnolégicas.
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[...] A inteligéncia coletiva traz a capacidade de trocar ideias, compartilhar
informacdes e interesses comuns, criando comunidades e estimulando
conexdes. A Internet nos permite hoje criar uma superinteligéncia coletiva,
dar inicio a uma grande revolugdo humana [...] (LEVY, 1997, p. 28).

Ainda nessa mesma linha a internet € um suporte que permite uma interligacao
entre as comunidades, fazendo trocas de conhecimentos, compartilhando
informacdes em diversos campos como também aumentando o fluxo de navegacéao,
tornando dentro da sociedade uma revolucao tecnolégica.

Compreende-se no que foi apresentado que a modernidade tecnolégica vem
transformando a sociedade e as pessoas, ja que é o meio de grande relevancia na
comunicacdo. A internet possibilita diversas formas de interacdo, que podem ser
aplicadas de forma coletiva, modificando a comunidade em geral.

Moran (2012, p.10) ressalta que “as mudangas que estdo acontecendo sdo de
tal magnitude que implicam reinventar a educacdo em todos os niveis, de todas as
formas”. Observa-se a tecnologia estar cada vez mais ativa em nosso meio, e 0s
alunos lidam com essa nova era tecnoldgica no dia a dia, e devido isso, precisa-se
que a escola forme um modelo de ensino para que se adeque a realidade dos
discentes.

Pode-se ser interessante utilizar o WhatsApp como uma ferramenta
pedagdgica, para que os discentes percebam a importancia que esse aplicativo possui
e mostrar que com o passar dos anos a sociedade evolui e devido essa mudanca, as
redes tecnolégicas ganham espaco dentro da sociedade em que estamos inseridos,
para que isso aconteca é preciso que o professor formule métodos especificos para

assim chamar atencéo dos educandos.

O professor devera ser um verdadeiro estrategista, o que justifica a adogéo
estratégia, no sentido de estudar, selecionar, organizar e propor as melhores
ferramentas facilitadoras para que o0s estudantes se apropriem do
conhecimento (ANASTASIOU E ALVES, 2009, p. 76).

Percebe-se que o educador, tem que assumir um papel de estrategista para
facilitar os conteddos e conhecimentos para seus educandos, ja que a sociedade
passa por mudancas devido a era digital, o docente pode aproveitar as tecnologias a
seu favor trabalhando de modo interativo com sua turma. Conforme os autores

Moran, Masetto e Behrens citam que (2011, p. 79), “O aluno precisa ser
instigado a buscar o conhecimento, a ter prazer em conhecer, aprender a pensar, a

elaborar informagdes para que possam ser aplicadas a realidade que esta vivendo”.
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Verifica-se que o0 educador precisar conhecer esses meios digitais 0s
aplicativos Messenger, WhatsApp e outros, fazer dessas ferramentas uma base
pedagdgica, tentando inovar suas aulas torna-la atraente e de facil entendimento com
mais dinamicas e inovacgao.

Ferreira e Frade (2010, p.15), falam que “a incorporacdo das tecnologias
digitais pelo campo educativo pode vir a propiciar processos de ensino-aprendizagem
cada vez mais interativos [...]". Demonstra-se que os discentes ao fazer uso desse
campo tecnolégico, podem melhorar e dinamizar o ensino aprendizagem de uma
maneira abrangente, tornando assim o ambito escolar mais produtivo e moderno.

Villela (2010, p.165), “as inovagdes tecnoldgicas e seus impactos nas praticas
de leitura e escrita atuais levam-nos a pensar que devemos trabalhar com géneros
digitais nas escolas”. Percebe-se que trabalhar os géneros textuais em sala de aula,
pode-se motivar 0s alunos a criarem seus proprios trabalhos, e ao usar os géneros
digitas como WhatsApp e outros, terd um aproveitamento extraordinario e excelente.

Por tudo que foi exposto, a modernidade possui ferramentas que podem ser
aplicadas no ensino aprendizagem dos géneros textuais como os bilhetes virtuais, que

sdo empregados no cotidiano dos individuos, assim o docente utiliza meios modernos.

2.3.3 E-malil

“‘Com a Internet e as redes de comunicagdo em tempo real, surgem novos
espacos importantes para o processo de ensino-aprendizagem, que modificam e
ampliam o que faziamos na sala de aula” (MORAN, 2004, p. 37). Denota-se que com
a evolucao da tecnologia o ensino evoluiu muito no decorrer dos anos, por conta dessa
evolucéao digital, o ensino aprendizagem teve algumas alteracdes que facilitou tanto
para o professor quanto para o aluno, o e-mail € um suporte que veio contribuir para
uma melhor comunicacgéo entre ambas partes e como forma de ensino.

Belloni (2003, p. 57), “a acao reciproca entre dois ou mais atores onde ocorre
0 encontro de dois sujeitos — que pode ser direta ou indireta (mediatizada por algum
veiculo técnico de comunicacédo, por exemplo, carta ou telefone”. Observa-se que a
reciprocidade e um fator principal para comunicagdo entre uma a mais pessoa, ja que
teremos uma troca de informacdes tanto formalmente com informal e com isso
ganharemos um dialogo abrangedor entre as pessoas a longa ou curta distancia como

0 e-mail que veio para ajudar.
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O dialogo é um fator que pode ser feito tanto presencial quanto virtual como
cita a autora, “dialogo, criacdo e controle dos processos de aprendizagem mediante
ferramentas de gestdo e autoria” (BELLONI, 2003, p. 58). Observa-se que ao
transmitir a comunicacdo pela TV é feito através de producdes de terceiros. Ja o
computador com acesso a internet pode ser liberado para os individuos permitindo
troca de ideias entre as pessoas. Esses meios podem ser essenciais para a educacao
dando a possibilidade de diversas informacdes e didlogo que pode ser repassada
através do E-mail, WhatsApp, Messenger e outros.

‘A interacdo via Internet tem como objetivo a realizagdo de espirais de
aprendizagem, facilitando o processo de construcdo de conhecimento (VALENTE,
2002, p. 55)". Avalia-se que o envolvimento que a web promove tem como propdsito
a pratica de conhecimento, favorecendo a percepcao do estudo buscando a melhor
qualidade nos ambientes educacionais, com auxilio das novas plataformas digitais,
como e-mail, WhatsApp e Messenger.

Conforme foi apresentado a educacdo ganha novos aliados além de uma
excelente qualidade no campo educativo, buscando uma base extremamente
eficiente, com auxilio dessas novas tecnologias na educacéo para assim melhorar a
transmissdo do conhecimento.

As pessoas podem se comunicar sem precisar se preocupar com preco alto,
com as redes, existem muitas vantagens que vem para suprir as necessidades das
pessoas no qual se destaca o e-mail que possui muitas vantagens e com maior
interacdo entre os individuos, como autora cita “rapido, seguro, eficiente e barato”
(ALVES, 2003 p. 139). Ao fazer uso dessa ferramenta os docentes terdo mais
facilidade em interagir com seus discentes avaliando em tempo curto.

A comunicacao permite uma maior interac@o dos individuos através da internet,
gue tem uma combinacao ainda mais real sobre o mundo virtual dos aplicativos, e
com isso a acessibilidade que existe através desses programas que facilita a vida das
pessoas, podendo da uma maior individualidade através do e-mail e ganhando cada

vez mais na velocidade que a rede de computadores nos oferece.

Pois permitem combinar a flexibilidade da interagdo humana (com relacao a
fixidez dos programas informaticos, por mais interativos que sejam) com a
independéncia no tempo e espaco, sem por isso perder velocidade
(MASETTO, 2004, p. 138).
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O e-mail tem como foco o diadlogo, que pode ser feito em qualquer ambiente e
momento, “Comegam a aparecer sinais visiveis de mudanc¢a no comportamento dos
estudantes, tais como: exigéncia de retorno imediato de informacgao, o que explica a
receptividade a midias interativas como o e-mail” (PERRIAULT, 1996, p. 187).

Percebe-se que trabalho com e-mail melhora a capacidade dos discentes nos
entendimentos em diversas questfes que aparecem no decorrer das atividades, e
disponibiliza ao aluno a comunicagéo com o professor a qualquer instante.

Os educadores precisam ficar atentos e prestarem bastante atencdo as novas
evolucdes tecnologicas que estdo ocorrendo em nossa sociedade como explica a
autora, “Por isso € importante que professores acompanhem o processo de ensino-
aprendizagem motivando os alunos constantemente” (CAVALCANTI, 2006, p. 01).

Dessa forma, os docentes podem vim a contribuir na aprendizagem de seus
alunos, ja que o mundo virtual faz parte do convivio da maioria de seus discentes, e
com isso contribuir da melhor forma possivel na educacao por meio da a web, e para
isso o0 professor necessitara esté totalmente focado na modernidade tecnoldgica.

Por tudo que foi citado, as estratégias da tecnologia vém contribui para uma
melhor comunicabilidade entre os individuos, como também para criar metodologias
pedagogicas, aplicando ferramentas como o E-mail que vem proporcionar inovacao.

“Significa que a escola cabe, portanto, explorar as habilidades desses
discentes, utilizando as ferramentas tecnoldgicas — computador, Internet, e-mail, etc.
— como apoio didatico” (CARVALHO, 2009, p.11). A autora afirma que é preciso que
a escola instigue ao aluno a usar os meios tecnoldgicos para afim de ensina-lo a
praticar esses meios em beneficio proprio e fazer dessas ferramentas uma forma de
melhorar o ensino e sair do tradicionalismo, tornar uma aula mais atraente e
diversificada.

O e-mail ajuda no auxilio de debate, de assuntos variados de trabalho e de
diversos conhecimentos, “é uma ferramenta que facilita a colaboragao, discusséo de
topicos de trabalho e aprendizagem em grupos grandes, viabilizando a criagcdo de
comunidades discursivas, superando limitagdes de tempo e de espaco” (PAIVA, 2004,
p. 76). disponibilizando a producdo de forma argumentativa no convivio social
suprindo as limita¢cdes impostas pelo periodo.

As mensagens eletrbnicas possui muitas vantagens e beneficios que
proporcionam as pessoas a se comunicar umas com as outras, Ssem se preocupar com

a distancia e o tempo, a autora cita “ser assincrono, nao requer espaco e tempo
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concreto para realizar a comunicagdo, a comunicacdo pode ser em grupo ou
individual” (GARCIA, 2009, p. 87). Denota-se que o pode ser um suporte essencial
para um bom desenvolvimento de qualquer ambito social, transformando o ensino
aprendizagem ao modernismo acompanhando a era digital

A longo prazo o e-mail podera garantir uma nova oportunidade sobre a
aprendizagem de variadas formas de conhecimento proporcionando meios de
comunicagdo como enfatiza a autora; “No futuro o e-mail devera assegurar que a
chance de aprender sobre outras culturas estard disponivel toda a semana, a
estudantes que nunca sequer sonharam em viajar para fora de seu pais” (NORRIS,
1993, p. 156).

Percebe-se que o e-mail conseguira ser mais acessivel semanalmente aos
discentes, que jamais pensaram se quer cogitaram, a possibilidade de sair de seu pais
para conhecer o mundo a fora atras de novos métodos de sabedoria tecnolégicas
alcancéavel a longa esfera, e buscando melhorar cada vez mais o jeito de educar.

Em tudo que foi abordado a ferramenta e-mail tem diversas maneiras de ser
aplicadas nas aulas, como também proporciona conhecimentos a diversos campos, 0
desenvolvimento tecnoldgico veio a somar com a educacdo dos educandos,
facilitando o ensino por meio desse método inovador.

O e-mail tem uma certa semelhanca com o0s meios tradicionais de
comunicacao, que informa algo para alguém, no qual quem vai receber é o receptor,
"O servico Internet mais popular de todos, o correio eletrbnico (e-mail) esta se
tornando rapidamente um suplemento indispensavel aos telefones, cartas e faxes.
[...]” (MEYER, 2000, p. 285). Os procedimentos séo feitos via digital, o uso do e-mail
por ser simples é de facil acesso, possui vantagens e caracteristica dinamizada,
diferente da comunicagao convencional.

Esse método e-mail além de facil e rapido acesso de mobilidade, caracteriza-
se como uma ferramenta de uso pessoal e profissional como também possui muitas

caracteristicas dos outros géneros como cartas, bilhetes e outros, Paiva explica

Um género eletrbnico escrito, com caracteristicas tipicas de memorando,
bilhete, carta, conversa face a face e telefdnica, cuja representacéo adquire
ora a forma de mondlogo, ora de dialogo e que se distingue de outros tipos
de mensagens devido a caracteristicas bastante peculiares de seu meio de
transmissdo, em especial a velocidade e a assincronia ha comunica¢éo entre
usuérios de computadores (PAIVA, 2004, p. 77).
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Entende-se que o e-mail faz parte do mundo hiper-conectado da rede mundial
de computadores, que traz as mensagens instantdnea como inovacdo mostrando
melhorias na comunicagao entre pessoas, buscando a funcionalidade de transmitir e
comunicar com mais facilidade e isso inclui uma linguagem abrangente e informal, de
falar de assunto relevantes sem usar a escrita colonial, e isso nos mostra que 0s meios
eletrbnicos vieram para nos mostrar uma nova maneira de interagir,

Para Marcuschi (2004, p. 16), as pessoas que utiliza esse meio provavelmente
ja séo “conhecidos ou amigos e raramente ocorre o0 anonimato, o que € uma violagao
de normas do género (tal como uma carta anénima)”. Observa-se que as normas
utilizadas nesse género e bastante importante para seguranca e a privacidade das
pessoas que utilizam esse meio de comunicacéo, que facilita a interagdo entre os
individuos, multifuncional ja que abrange tudo de mais importante nos dias atuais
como facilidade, funcionalidade e velocidade, e isso tudo em um aplicativo de
mensagens instantanea que faz parte das inovacdes atuais.

Conforme abordagem feita, compreende-se que as mensagens eletronicas sao
relevantes para a comunicabilidade em independente do lugar e do tempo. A
sociedade se desenvolveu tecnologicamente, e o e-mail veio melhorar essa interacéo

entre os individuos, como também auxilia na educacdo como género digital.
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3 METODOLOGIA

3.1 ABORDAGEM DA PESQUISA

O levantamento bibliografico € um estudo que norteiam o trabalho, que pode
ser pesquisado em sites, jornais e outros. E fundamental ter essa base, para que
assim possa ser feito um estudo, no qual ird contribuir para o0 andamento do trabalho
a ser elaborado, e no decorrer da pesquisa obter aprendizagem sobre o assunto

discutido por diversos tedricos. Como esclarece a autora,

A pesquisa bibliogréfica busca a resolu¢cdo de um problema (hip6tese) por
meio de referenciais teéricos publicados, analisando e discutindo as varias
contribuicbes cientificas. Esse tipo de pesquisa trard subsidios para o
conhecimento sobre o que foi pesquisado, como e sob que enfoque e/ou
perspectivas foi tratado o assunto apresentado na literatura cientifica [...]
(BOCCATO, 2006, p. 266).

Ainda na mesma linha, a pesquisa bibliografica € um trabalho de investigacéo,
assim como também é o alicerce de grande relevancia com objetivo de procurar
solucionar algum fato, utilizando autores que falam do assunto de formas diferentes,
mais que contribuem para expandir e enriquecer o trabalho de uma maneira facil e
pratica, colaborando com o ensino aprendizagem que tanto buscamos atualmente.

Para que o trabalho tenha sua relevancia, é preciso que seja baseado em
pesquisas com grandes estudiosos como através das pesquisas de tedricos, para que
haja respaldo e légica no que esta sendo falado, obtendo informac&es em livros como
explica Leite (2008, p. 47), “A pesquisa bibliografica torna-se fundamental, pois, além
de ser autbnoma, isto €, independente das outras, serve de base, de alicerce para o
fundamento e alcance dos objetivos dos outros tipos de pesquisa”.

Percebe-se que o estudo é indispensavel na hora que se parte para um projeto,
pois € necessaria que haja um bom desempenho nas atividades planejadas, usadas
a partir de pesquisas como forma de organizar, e enriquecer com conhecimentos ali
adquiridos, pois sao essenciais que se faca uma leitura.

Verifica-se na abordagem feita que a pesquisa bibliografica possui sua
relevancia para um trabalho, tornando-se necessaria utilizagédo de livros com nomes

importantes no assunto pesquisado, para realgar o trabalho e possuir fundamentos.
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A pesquisa bibliografica dentro de um trabalho faz toda diferenca, é
indispensavel, pois precisa fazer o estudo aprofundado para que o trabalho possa ser
bem elaborado, precisa-se obter grandes estudo como também as referéncias
tedricas, como cita as autoras “ja analisadas, e publicadas por meios escritos e
eletrénicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites” (Matos e Vieira,
2001, p. 40).

Demonstra-se ainda que, a pesquisa proporciona aos estudantes,
esclarecimentos sobre assuntos que precisam de credibilidade e confirmacéo de
serem verdadeiros. Com o crescimento no desenvolvimento do meio tecnolégico, a
internet proporciona diversas pesquisas, em artigos, livros, sites dentre outros, que
sao disponiveis na web, tornando-se mais facil e pratico para que as pessoas possam
ter acesso a essas producdes, para estarem elaborando sua propria pesquisa.

Ainda na mesma linha, entende-se que as plataformas de pesquisa evoluiram
demasiadamente com o surgimento da internet, facilitando os meios de busca de
informagbes dos assuntos a serem pesquisados, mas mesmo com toda essa
modernidade tecnoldgica, os individuos ndo deixam de averiguar nos livros para
confirmar fatos, afinal as pesquisas comecam pelos livros que nos ajudam a
compreender 0 que estamos procurando e estudando.

As propostas metodoldgicas sdo sempre necessarias para o docente realizar o
trabalho de forma que os alunos sintam prazer em prestar atencdo como também
aprender, percebe-se que pode ser interessante trabalhar em sala de aula varios tipos
de textos , para que os alunos prendam sua atencédo e criem suas proprias producdes

podendo conseguir se expressar de forma proveitosa e significativa.

Compreendida como um complexo processo comunicativo e cognitivo, como
atividade discursiva, a prética de producdo de textos precisa realizar num
espaco em que sejam consideradas as fun¢des e o funcionamento da escrita.
(BRASIL,2000, p. 68).

Percebe-se para os Parametros Curriculares Nacionais, que as propostas
metodologicas vém reforcar a grande relevancia da produgédo textual para o ensino
aprendizagem dos educando no ambito educacional, por ser um processo de
interacdo entre os individuos, despertando em cada discente as habilidades na tarefa
da escrita, leitura como também a criar suas proprias producdes, para que eles
possam desenvolver suas atividades com mais facilidade, e com resultado satisfatério

tanto para os alunos quanto para o docente.
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3.2 COLETA DE DADOS

Os professores séo facilitadores de conhecimentos, que repassam para seus
discentes varias formas de transmitir diversos ensinamentos, proporcionando,
estratégias de interagir com seus educandos no ambito escolar, de modo que cada
aluno entenda o assunto abordado. Como também a desenvolver suas habilidades
com mais facilidade. Para que o professor fagca um trabalho diferenciado, ele precisa
se planejar para adquirir resultados satisfatorio.

O professor € um planejador do ensino e da aprendizagem que trabalha no
sentido de dar maior produtividade, eficiéncia e eficacia ao processo,
maximizando o desempenho do aluno. O professor, como um analista do
processo, procurava criar ambientes [...] (MIZUKAMI, 1986, p. 31-32).

Percebe-se que o docente no ambito escolar, precisa se organizar para que
assim possa transmitir seus saberes, pois 0 mesmo possui postura de proporcionar
para sua turma um leque de caminhos diferentes, que os levem a transmisséo de
conhecimentos enriquecedores para sua vida pessoal e profissional, instigando deles
uma maior participacao ativa e uma produtividade mais elevada através das atividades
ministradas em sala de aula.

Nessa mesma linha o educador no ambito educacional, pode possibilitar um
ambiente mais dinamico, criar estratégias, métodos diferenciados para que a classe
possa sentir prazer em prestar atencdo como também a realizar varias atividades
voltadas a diferentes conteddos, que permita uma maior facilidade no ensino
aprendizagem do aluno, o docente vai esta proporcionando para sua classe uma
maior motivagcao para que eles realizem suas tarefas com mais prazer.

A elaboracdo das propostas metodologicas, os planos de aulas, foram
desenvolvidos com métodos criados, utilizando as ferramentas tecnoldgicas para
trabalhar o género textual bilhete e os géneros digitais, que surgiram com 0 avango
tecnoldgico. Esses planos de aulas vao possibilitar aos docentes configurando
métodos diferenciados e moderno que fazem parte do cotidiano dos discentes.

Propostas essas apresentadas, através de experiéncias vividas como aluna,
observando, os docentes a trabalhar os géneros textuais com relevancia os bilhetes
em sala de aula. Esses planos de aulas, vao aprimorar diversos conhecimentos
trabalhando o género bilhete na escola, que contribuira para o ensino aprendizagem

dos alunos.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 PLANO DE AULA PARA 7° ANO

Esses planos de aulas expbem propostas metodolégicas que poderdo ser
utilizadas por professores no ambiente escolar, métodos criados para trabalhar
diversos tipos de bilhetes na sala de aula, mostrando para os alunos que as aulas de
portugués voltada ao género textual bilhete, pode se tornar muito atraente e produtiva
para cada estudante, possibilitando uma maior aproximacdo entre colegas, como
também um conhecimento enriquecedor sobre o assunto estudado.

Essa aula aborda o género bilhete, pois ainda é muito utilizado por todos com
relevancia aos jovens, é uma ferramenta de comunicagdo que possui uma linguagem
simples sem formalidades, e que se encontra ativa em nossa sociedade, € importante

gue o estudante tenha esse contato com o Género em estudo.

PLANO 1: BILHETES PARA COLEGAS
OBJETIVOS:

GERAL.: Estimular a leitura dos individuos, instigar a interpretacao e as caracteristicas
gue possui o género bilhete e verificar a importancia do mesmo no ambiente social,
como também incentivar a producéo escrita de cada estudante.

ESPECIFICOS:

Proporcionar aos discentes conhecimentos mais abrangente sobre o género textual
bilhete, mostrar o quanto o bilhete faz parte do cotidiano de cada um, e que é possivel
utilizar essa ferramenta para se comunicar de forma objetiva.

CONTEUDO ESPECIFICO: Género textual BILHETE

NUMERO DE AULAS PREVISTAS: pode ser 3 ou mais

DESENVOLVIMENTO:

12 aula: O docente realizard uma dinamica, para que seus alunos possam
interagir um com outro. Em seguida ira explicar, como sera trabalhado o assunto no
decorrer de sua aula, depois mostrara que sera realizado o género textual Bilhete.

Sugestao: O professor pergunta para sua turma, quem ja fez um bilhete? E se

gostam de fazer? O mesmo explica como € a estrutura do bilhete.
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22 aula: O professor entrega para seus alunados varios tipos de bilhetes
mostrando as variedades desse tipo de género, a classe fica surpreendida ao ver que
o bilhete est& presente no cotidiano do individuo diariamente.

32 aula: O docente, depois de ter explicado e mostrado sobre o bilhete para sua
turma, pede que cada um faca diversos tipos de bilhetes para o colega, para que assim

possa haver uma participacao ativa dos educandos e interacdo com os colegas.

Figura 1 — Bilhete tradicional. Fonte: Siqueira (2019).

METODOLOGIA DE ENSINO: Aula expositiva e dialogada com a participacdo dos
alunos e atividades escritas.

RECURSOS UTILIZADOS: Papel sulfite, quadro branco e pincel.

AVALIACAO: De forma processual e continua, bem como a compreensdo e
participacdo dos educandos nas atividades proposta em sala de aula.

E de grande relevancia que os docentes trabalhem com atividades voltadas a
género textual bilhete, para que assim os discentes possam compreender a principal
funcdo do género em estudo. Esse plano proporciona estratégias utilizando
ferramentas voltadas ao bilhete que sao frequentes no dia a dia dos individuos, assim

o professor alcangara obter resultados positivos.
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Ja o plano 2 utiliza estratégia para obter um 6timo resultado de ensino, que
facilita para o aluno um maior entendimento sobre o contetldo ministrado, € importante
levar para sala de aula métodos que séo frequentes e atual em nossa sociedade,

apresentar aos alunados suporte que se encontram no cotidiano.

PLANO 2: BILHETES CONTEMPORANEOS
OBJETIVOS:
GERAL: Despertar nos alunos o prazer de escrever e de ler estingando neles

conhecimentos, estimulando a interacdo entre colegas, mostrando o caminho para a
utilizacao de pesquisa como também, trabalhar a oralidade de expor trabalhos na
frente, explicandos a seus colegas o assunto pesquisado e estudado.
ESPECIFICOS: Proporcionar aos discentes assuntos que so frequentes no cotidiano
do ser humano, mostrando para eles que no decorrer do dia, eles produzem sem se
da conta que se trata de um bilhete, contribuir para o ensino aprendizagem utilizando
ferramentas para a elaboracéo de trabalhos.

CONTEUDO ESPECIFICO: Género textual BILHETE

NUMERO DE AULAS PREVISTAS: pode ser 3 ou mais

DESENVOLVIMENTO:

12 aula: O professor ao chegar na sala de aula cumprimenta sua turma, ler um
texto para reflexdo e pede que cada aluno va até a frente para falar o que ele
conseguiu adquirir ao escutar o texto, e o que tirou de ensinamento para sua vida.

22 aula: O docente pede para que formem dois grupdes, um sera responsavel
para a confeccdo de um dado e o outro para pesquisar o que € o bilhete e sua
relevancia para a sociedade? E fazer a impressdao dos nomes de bilhetes
contemporaneos Como: WhatsApp, o bilhete tradicional que geralmente é feito as
‘pressas” em casa, o E-mail dentre outros.

32aula: Quando tudo estiver pronto o professor pede para que venha na frente
uma pessoa para representar o grupo que ficou responsavel pela pergunta, no qual o
aluno ira explicar sobre o bilhete, estrutura e a importancia que o mesmo tem dentro
da sociedade. Dando continuidade o professor chama um representante de cada
grupo para que joguem o dado, o bilhete que for selecionado tera que ser produzido
pelos discentes, o grupo que produzir os bilhetes dentro do tempo estipulado e

conforme as regras, sera o vencedor e ganhara uma caixa de chocolate.
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Figura 2 — Diversos bilhetes. Fonte: Siqueira (2019).

METODOLOGIA DE ENSINO: Aula expositiva e dialogada com a participacdo dos
alunos e atividades escritas.

RECURSOS UTILIZADOS: Papel sulfite, quadro branco, pincel, tesoura, cola, caixa
etc...

AVALIACAO: De forma processual e continua, bem como a compreensdo e
participacdo dos educandos nas atividades proposta em sala de aula.

E de suma importancia para os docentes aplicarem este plano, pois tem como
propoésito trabalhar a interpretacdo dos alunos, como também aborda o assunto
principal que sdo os bilhetes contemporaneos, que se deram através do avanco
tecnoldgico. E importante mostrar para eles que é possivel utilizar os meios que
circulam na sociedade em defesa do ensino aprendizagem, assim ambas partes
ganhardo conhecimentos que serdo importantes para suas vidas.

Neste plano de aula 3 sera abordado sobre o bilhete um género textual, no qual
€ um pequeno recado com linguagem de facil entendimento e que ainda é bastante
empregado por cada ser humano, o bilhete possui a finalidade de informar algo para
uma pessoa, € essencial abranger esse género na sala de aula para facilitar uma

maior interacao entre eles.

PLANO 3: BILHETE UM GENERO
OBJETIVOS:

GERAL: Despertar em cada aluno a curiosidade, a leitura como também a producéo

da escrita, desenvolver em cada um a interagdo entre eles, estimular o conhecimento
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mais abrangente sobre o bilhete, possibilitar novas producdes textuais e conhecer a
finalidade que eles tém.

ESPECIFICOS: Fazer com que os alunos compreendem a relevancia que o género
bilhete possui no ambiente em que estéo inseridos, proporcionar uma maior interacao
entre os alunados, mostrar que no meio social é de suma importancia utilizar essa
ferramenta para uma maior comunicacao entre as pessoas.

CONTEUDO ESPECIFICO: Género textual BILHETE

NUMERO DE AULAS PREVISTAS: pode ser 3 ou mais

DESENVOLVIMENTO:

12 aula: Ao chegar na sala de aula o professor coloca uma musica para que 0s
alunos escutem e pede para que eles fazem um pequeno texto sobre seu
entendimento.

22 aula: No decorrer da aula o docente expde o assunto a ser trabalhado
Género textual o bilhete, no qual o mesmo explica de forma clara como € a estrutura
do bilhete e a finalidade que possui.

32 aula: apdés a explicacao do conteudo, os alunos tiram suas duvidas sobre o
assunto abordado, em seguida o professor passa uma atividade para classe, com as

seguintes perguntas:

Data e=—=—==13/02/2019

Nome do destinatario = Suelen,

Quero te mostrar o meu novo celular
Mensagem | com meus aplicativos de SMS, vou

te esperar na sala de aula.

Agradecimento e=—————= Beijinhos @@/@

Nome do remetente e=———== Karen

Figura 3 — Bilhete tradicional. Fonte: Siqueira (2019).

Exercicios
1. Quando escrevemos bilhetes?

2. Qual a importancia de utilizar esse género textual?
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3. De acordo com o que foi estudado, qual é a finalidade de um bilhete?

4. Produza quatro bilhetes.

METODOLOGIA DE ENSINO: Aula expositiva e dialogada com a participacdo dos
alunos e atividades escritas.

RECURSOS UTILIZADOS: Papel sulfite, quadro branco, pincel, caixinha de musica.
AVALIACAO: De forma processual e continua, bem como a compreensdo e
participacédo dos educandos nas atividades proposta em sala de aula.

O professor ao fazer uso desse plano de ensino, contribuira com aprendizagem
de seus alunos, mostrando a importancia de estudar o género bilhete, despertando
neles a curiosidade, como também saber o quanto € necessario utiliza-lo para se
comunicar. Por esses motivos e outros, que é relevante para o educador ter acesso a
esse plano de aula, para que seus objetivos sejam alcancados.

O plano de aula 4 sera trabalhado com os alunos o avanco do bilhete, que no
decorrer dos tempos a comunicacdo passou por grandes modificacbes devido a
evolucao da tecnologia, é relevante mostrar para eles que com o passar dos anos 0s
géneros textuais vao ampliando seus métodos de comunicag¢do, assim criando

inumeras formas de suprir a necessidade de cada individuo.

PLANO 4: Bilhetes com avanco tecnoldgico
OBJETIVOS:

GERAL: Familiarizar o aluno com o género textual bilhete, trabalhar a oralidade

observando como cada aluno se expressa como também a utilizacdo do vocabuléario
e verificar a funcao que o bilhete tem no dia a dia de cada individuo.
ESPECIFICOS: Agucar no discente a vontade de escrever, ler e possibilitar seu
pensamento sua ideia, como também conhecer a relacdo do emissor e do receptor,
proporcionar novos conhecimentos sobre novos géneros e verificar que eles séo
indispensaveis para o ser humano.
CONTEUDO ESPECIFICO: Género textual BILHETE
NUMERO DE AULAS PREVISTAS: pode ser 3 ou mais
DESENVOLVIMENTO:

12 aula: o docente inicia com uma dinadmica “A formiguinha” para que assim a
turma possa interagir um com outro, dando continuidade a aula de género textual o
bilhete, o docente esclarece a relevancia que o bilhete possui dentro da sociedade, e

aborda que no decorrer dos tempos esse género da origem a outros, o professor faz
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uma reflexdo aos meios de comunicacédo com o avanco tecnolégico e para um melhor
entendimento da turma, o educador mostra alguns bilhetes.

22 aula: O professor propbe que fagcam uma roda para uma socializacao,
levantando pontos fundamentais em relacdo ao bilhete, como: anteriormente os
individuos faziam para se comunicar com as outras pessoas, seria do mesmo modo
de hoje?

Na concepcéo dos alunos o bilhete caiu em desuso?

32 aula: Depois dessa roda de conversa sobre o assunto, o educador passa
uma atividade.

Exercicios

1. De que modo vocé se comunica com um parente seu, quando esta longe?

2. Como a escola faz para avisar seus pais sobre uma reuniao?

3. Cite algumas profissées que utilizam o bilhete frequentemente.

4., Qual a finalidade de se escrever um bilhete?

5. Qual o tipo de texto deve se ter em um bilhete? (curto, longo, direto,

simples).

5

Figura 4 — Bilhete eletrénico. Fonte: Siqueira (20.19).

METODOLOGIA DE ENSINO: Aula expositiva e dialogada com a participacdo dos
alunos e atividades escritas.

RECURSOS UTILIZADOS: Papel sulfite, quadro branco, pincel, caixinha de musica.
AVALIACAO: De forma processual e continua, bem como a compreensdo e

participacdo dos educandos nas atividades proposta em sala de aula.
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E interessante que o professor aplique este plano de aula em sua classe, ja que
0 mesmo possui métodos elaborados, que servirdo como formas de ensino, inovando
as aulas de lingua portuguesa que contempla o contetdo sobre géneros textuais, em
especifico o bilhete, que com o avan¢co da modernidade ganha espaco dentro da
sociedade.

Nessa proposta metodoldgica 5 tem como objetivo apresentar aos educandos
um novo género digital o E-mail, que é de grande valia em diversos ambitos, é
importante mostrar para os alunos esse novo bilhete eletronico, para que eles possam
observar, conhecer, e ter acesso a esse género, que € uma ferramenta indispensavel

na vida do ser humano.

PLANO 5: E-MAIL UM BILHETE ELETRONICO
OBJETIVOS:

GERAL: O Discente sera capaz de identificar o género digital e-mail, ter acesso a
criacdo de conta, familiarizando com a tecnologia que esta presente no cotidiano do
individuo, criar uma maior interacdo com colegas de classe e com professores.
ESPECIFICOS: Possibilitar aos discentes uma maior compreensdo com 0s géneros
textuais com relevancia ao E-mail, trabalhar a escrita e despertar a curiosidade, fazer
o aluno ter acesso aos meios de comunicacdo virtual e saber utilizar conforme as
regras e suas estruturas.

CONTEUDO ESPECIFICO: Género textual BILHETE

NUMERO DE AULAS PREVISTAS: pode ser 3 ou mais

DESENVOLVIMENTO:

12 aula: O educador inicia a aula com uma leitura de um poema, para que seus
alunos reflitam sobre o que esta sendo transmitido, ao continuar ele comunica a turma
sobre o0 assunto a ser explorado que serd géneros textuais, ele faz algumas
indagacdes como: Que ocasido podemos fazer uso do bilhete, da carta ou do convite?
Qual a funcao deles? e o e-mail, em que momento devemos utiliza-lo? E mais rapido
enviar um e-mail ou a carta? Alguns de vocés possuem e-mail? Em seguida o
professor fala sobre a importancia dos géneros dando relevancia ao e-mail.

22 aula: O professor faz uma sondagem de quem ja utilizou o e-mail, quem
possui celular e se tem acesso a internet, depois disso ele convida os alunos a criar
sua prépria conta, os educandos que ja tem e-mail, podem auxiliar os demais. E

importante que o educador expde 0s seguintes passo a passo para criacdo do género
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e como também enviar um e-mail e anexar um arquivo, assim facilitando um melhor
entendimento para sua turma.

32 aula: Quando todos estiverem com suas contas criadas, o docente solicita
gue cada aluno acesse seu e-mail e faca sua avaliagéo sobre finalidade que o e-mail
possui, logo apos é feito uma socializacdo entre os alunos pois eles terdo que saber
a conta de cada colega da classe, para enviar pelo e-mail do colega a producéo

avaliativa.

Re: Escola

suelanesiqueira25s

Oi colega, pois € que pena que vc nao foi, o
professor disse que amanha sera trabalho
sobre género textual, com relevancia ao E-mail,
bilhete eletronico.

Enviado do meu smartphone Samsung Galaxy.

-—-———— Mensagem original ——

De : Suelen Siqueira
<suelensiqueira032@gmail.com>
Data: 08/02/2019 23:14 (GMT-03:00)
Para: suelanesiqueira25@gmail.com
Assunto: Escola

Oi amiga, hoje nao deu para mim ir a escola, o
professor falou qual conteudo sera ministrado
amanha?

</ «’ = 7 (2]
Figura 5 — Bilhete via E-mail. Fonte: Siqueira (2019).

METODOLOGIA DE ENSINO: Aula expositiva e dialogada com a participacdo dos
alunos e atividades escritas.
RECURSOS UTILIZADOS: Papel sulfite, quadro branco, pincel, caixinha de musica.
AVALIACAO: De forma processual e continua, bem como a compreensio e
participacédo dos educandos nas atividades proposta em sala de aula.

O plano de aula 5 possibilita ao docente propostas metodoldgicas diferenciada,
com meios que se encontra em alta na comunidade. E extremamente importante que

o educador usufrua desse plano, ensinando seus alunos a lidar com esse género
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eletrbnico, que é uma forma de interagir uns com outros, sem se preocupar com a
distancia entre as pessoas, a aula se tornara mais animada e proveitosa.

Essa proposta desse plano de aula 6, é trabalhar com bilhete via WhatsApp,
que visa disponibilizar conhecimento de como utilizar esse método de forma correta é
importante ter esse contato ja que a modernidade possibilita com varios recursos para
uma melhor comunicacdo entre as pessoas, o professor incentivara sua turma a

conhecer e desfrutar dos meios tecnoldgicos.

PLANO 6: BILHETE VIA WHATSAPP

GERAL: Mostrar para o aluno a variacdo dos géneros, despertar a curiosidade

sobre o género digital, aproximar professor e aluno, incentivar a pesquisa através
dos meios moderno, trabalhar a escrita e a interpretacao e a forma de se expressar
diante dos colegas.

ESPECIFICOS: Fazer que o aluno compreenda a importancia dos géneros e a
mudanca dos meios de comunicagdo com o0 avango tecnoldgico, propor uma forma
diferenciada de trabalho, para que assim o aluno possa adquirir um conhecimento
mais abrangente do conteudo.

CONTEUDO ESPECIFICO: Género digital

NUMERO DE AULAS PREVISTAS: pode ser 3 ou mais

DESENVOLVIMENTO:

12 aula: O professor ao chegar na sala cumprimenta todos e expde seu
conteudo sobre género textual com aprofundamento no género digital WhatsApp,
explicando como evoluiu os meios de comunicacdo e os cuidados que devem ser
tomados por todos que utilizam essa ferramenta, sonda seus discentes perguntando,
guem possui esse aplicativo? Para que vocés utilizam? No decorrer da aula os alunos
expdem suas repostas e pensamentos.

22 aula: O docente passa uma atividade para os educandos pesquisarem,
guando surgiu essa ferramenta? Qual a importancia dele em nosso meio? WhatsApp,
pode ser utilizado no ensino aprendizagem? Pesquise quantos pessoas da sua casa
possuem o aplicativo.

32 aula: feito as atividades o educador faz as corre¢des, e convida a turma para
uma roda de conversa sobre o aplicativo WhatsApp, o professor propdem que se crie
um grupo para a classe através do aplicativo, para melhorar a comunicagao entre

docente e discentes.
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. L __ 12:53 da tarde &

B Rai
'.:‘ O professor disse que vai ser
- sobre bilhete via Whatsapp.

12:54 da tarde

) Filha
‘: Nossa que legal .4 ...
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P ‘f;'.':: L 1 12:54 da tarde &
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Figura 6 — Bilhete via WhatsApp. Fonte: Siqueira (2019).

METODOLOGIA DE ENSINO: Aula expositiva e dialogada com a participacado dos
alunos e atividades escritas.

RECURSOS UTILIZADOS: Papel sulfite, quadro branco, pincel, caixinha de musica.
AVALIACAO: De forma processual e continua, bem como a compreensio e
participacdo dos educandos nas atividades proposta em sala de aula.

Esse plano é de grande importancia para o professor executar, pois trara
grandes beneficios para sua aula como também para seus educandos. E de suma
importancia conhecer esse novo género digital, que sera de grande valia no ensino de
género textuais, esse recurso € muito util com elaboracéo de bilhetes.

A atividade 7 trard para a turma assunto de grande importancia para as aulas
de portugués, que abordara sobre géneros digitais, ja que a modernidade tecnoldgica
esta exposta na sociedade, para que assim as licbes que o docente for aplicar possam

se tornar atraentes e com grandes aproveitamentos da turma de forma positiva.

PLANO 7: CACA PALAVRA MODERNO
OBJETIVOS

GERAL: Trabalhar a leitura com trava-linguas, para que os alunados possam treinar

a oralidade, possibilitar a eles conhecimentos sobre novos géneros que sao
frequentes no cotidiano de cada individuo, aproximando uma maior interacao entre 0s
colegas.

ESPECIFICOS: Aproveitar os meios digitais para o ensino aprendizagem de cada
aluno, agucar a curiosidade deles através de métodos como caca palavras, como
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também incentivar a escrita e a leitura, trabalhar a timidez como uma socializagcéo
cada um explicando seu pensamento ao assunto abordado.

CONTEUDO ESPECIFICO: Géneros digitais

NUMERO DE AULAS PREVISTAS: pode ser 3 ou mais

DESENVOLVIMENTO:

12 aula: Ao chegar na sala de aula o educador inicia com uma roda de leitura
de trava-linguas, para que assim os educandos tenham uma maior interacdo. Dando
continuidade, o professor comunica que a aula seré sobre géneros digitais como meio
de comunicacdo, pra que os discentes possam entender melhor, o professor explica
gue antigamente as pessoas utilizavam cartas, bilhetes para poder se expressar, e
que no decorrer dos anos surgiram novos meios, e que hoje em dia € muito dificil a
utilizacéo de cartas, mas o bilhete ainda é muito utilizado principalmente nas escolas,
guando é preciso avisar os pais dos alunos.

22 aula: O educador faz uma socializacdo com a turma com base no que foi
explicado e mostra os géneros digitais, logo em seguida distribui para cada educando
caca palavras produzido pelo docente, contendo as seguintes palavras: Bilhete,
Comunicacao, Virtual, Escola, WhatsApp, Carta, E-mail, Convite, Messenger,
Tecnologia, Contemporaneidade, Géneros. Os cinco primeiros alunos que conseguir
encontrar todas as palavras ganharad um brinde.

32 aula: O professor utiliza novamente essas palavras, escreve em um papel e
recorta, depois coloca dentro de uma caixinha e pede que cada aluno tire um
papelzinho, a palavra que for sorteada o educando devera realizar uma producéo

textual argumentando positivamente.

BILHETECBHNOPLJMGCBTLJRI

NSTLMBJGCOMUNICAGCAOBMLI
OMGSKGVIRTUALNSAPMQTSUE
ESCOLAMJGLMFTOPICARTAJLP
TECNOLOGIACOPRTWKNHSROI
HDKTHGBMNCDSAJTWHATSAPP
CONVITEKJHVXZMITWQOPCDIG
NMGSTKNLBFRTOEMESSENGER
SNFGKTBDTOEJLELMAILKDCJM
MDSTOGCONTEMPORANEIDADE
AVDHLKBFGENROTGHTRSAZXIO
GENEROSARFSKGE-MAILUTBGE

Figura 7 — Caca palavras. Fonte: Siqueira (2019).
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METODOLOGIA DE ENSINO: Aula expositiva e dialogada com a participacédo dos
alunos e atividades escritas.

RECURSOS UTILIZADOS: Papel sulfite, quadro branco, pincel, caca palavra, caixa,
tesoura etc...

AVALIACAO: De forma processual e continua, bem como a compreensdo e
participacdo dos educandos nas atividades proposta em sala de aula.

Esse plano de aula 7 é sugestdo para o professor ministrar em sua sala, pois
abordard sobre os géneros digitais que encontram ativos no meio social, é muito
interessante aplicar nas aulas sobre géneros utilizando caca palavras como também
aproveitar esses meétodos tecnolégicos a favor do ensino, no qual trara bons
resultados.

Essa licdo 8 é sobre os géneros digitais, esse assunto € essencial para o
professor ministrar em sua aula, pois ira discutir sobre os FAKE NEWS, é muito
interessante aplicar essa tarefa para os discentes jA que todos tem acesso a
tecnologia, € fundamental que os discentes tenham essa nog¢do de conseguir
identificar as verdadeiras noticias.

PLANO 8: BILHETE TECNOLOGICO
OBJETIVOS:

GERAL: Despertar no aluno a curiosidade, possibilitar ensino por meio de aplicativos

de mensagens, conhecer o que eles transmitem um para o outro, mostrar novos meios
de pesquisa, fazendo uso da tecnologia que se encontra ativa na vida do ser humano
como também trabalhar a escrita.
ESPECIFICOS: Fazer com que o aluno possa compreender, que nem tudo que
repassam através das redes sociais sdo verdadeiras, despertar em cada discente o
prazer de pesquisar, se informar sobre algo e saber sua verdadeira origem, utilizar
meios eletrbnicos para um maior conhecimento.
CONTEUDO ESPECIFICO: Géneros digitais
NUMERO DE AULAS PREVISTAS: pode ser 3 ou mais
DESENVOLVIMENTO:

12 aula: O docente cumprimenta a classe, faz uma breve explicacdo sobre
FAKE NEWS e pede para a turma fazer um circulo de conversa e pergunta, se todas
as noticias que eles recebem via WhatsApp séo verdadeiras ou falsas ja que a onda
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do FAKE NEWS esta viral e se eles tém nocao da diferenca de uma noticia falsa e
uma verdadeira.

22 aula: Ao d& prosseguimento a aula, o professor convida os alunados a se
divide em dois grupos, um grupo vai defender a checagem de informagdes antes do
compartilhamento da mensagem, e outro vai defender o fluxo de mensagens mesmo
sem checar as informacdes correndo o risco de gerar um fakenews.

32 aula: O professor vai abordar a escrita nas midias sociais principalmente no
WhatsApp, se eles usam a escrita colonial ou girias do cotidiano, além de perguntar
aos alunos, o que deveria ser modificado na escrita e qual escrituracdo eles mais

usam.
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Figura 8 — Fake News. Fonte: Siqueira (2019).

Nossa nunca mais vou compartilhar
mensagens da Internet sem saber
sua procedéncia. >

METODOLOGIA DE ENSINO: Aula expositiva e dialogada com a participacao dos
alunos e atividades escritas.
RECURSOS UTILIZADOS: Papel sulfite, quadro branco, pincel etc...
AVALIACAO: De forma processual e continua, bem como a compreensdo e
participacdo dos educandos nas atividades proposta em sala de aula.

O plano de aula 8 propde propostas metodoldgicas para incentivar os estudos
sobre os géneros digitais, que aumentou com 0 avango da tecnologia, € de extrema
importancia o educador aproveitar essas ferramentas em favor do ensino nas aulas

de lingua portuguesa, observando o que se encontra em alta na comunidade.
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5 CONCLUSAO

A partir deste trabalho de conclusdo de curso, foi possivel perceber o
desempenho dos discentes nas atividades proposta pelo educador, assim como
pretendia alcancar o objetivo geral. Acredita-se que essa metodologia empregada foi
eficaz para alcancar os objetivos desejados, como também as questbes que
nortearam esse trabalho.

O estudo baseou-se na pesquisa bibliogréfica e em propostas metodoldgicas
com elaboracdo de planos de aulas para turmas do 7° ano, proporcionando ao
professor quanto ao aluno uma maior interacdo sobre o género textual bilhete,
utilizando ferramentas tecnolégicas que fazem parte do cotidiano de cada pessoa,
adquirindo conhecimentos sobre novos géneros digitais que estdo sendo explorado
pela comunidade em geral.

Com a realizacdo deste trabalho investigativo, € possivel perceber que os
discentes serdo capazes de produzir diversos tipos de géneros textuais, utilizando
bilhete como suporte de aprendizagem, também dominando as ferramentas
tecnoldgicas que estéo inseridas na sociedade, e que sdo essenciais para uma melhor
interacdo entre os individuos.

Por meio desta pesquisa verificou-se a relevancia do estudo sobre o género
textual bilhete no ambito educacional, o trabalho apresenta algumas propostas para o
docente trabalhar em sala de aula nas turmas do 7° ano, assim podera realizar um
trabalho diferenciado com suportes digitais que sdo muito manuseados por discentes,
desta forma o resultado seré satisfatorio.

Esse trabalho é direcionado a docente, que procuram inovar as aulas de lingua
portuguesa com métodos diferenciados assim colaborando para que as aulas deixem
de ser monétonas, podendo assim cativar atencdo dos educandos. A comunicagéo
evoluiu de forma surpreendente com o avanco da era digital, tornando-se possivel o
professor criar estratégias pedagogicas, fazendo-se uso de suportes eletronicos para
trabalhar o género bilhete.

Durante a pesquisa foi possivel perceber a grande importancia que o bilhete
possui para as pessoas, por ser muito utilizado pela sociedade como uma ferramenta
indispensavel para se comunicar. Observou-se também que a comunicabilidade evolui
muito com o avanco tecnoldgico, e devido essa evolugdo surgiram novos género

digitais como WhatsApp, E-mail, Messenger e outros.
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