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“Para ajudar uma crianga, devemos
fornecer-lhes um ambiente que Ihes
permita desenvolver-se livremente. ”

(Maria Montessori)
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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivos compreender o aspecto histérico da
brinquedoteca, identificar suas contribuicbes para o processo de ensino e
aprendizagem nos anos iniciais do ensino fundamental. Apresentando como titulo:
Contribui¢des da brinquedoteca para os anos iniciais do ensino fundamental: olhares
de Professores de duas Escolas de ltaituba-PA. Tendo como base norteadora as
seguintes questdes: Qual a importancia de um espago preparado e diferenciado para
processo de alfabetizagdo? Qual a importancia do lidico na aprendizagem? Como a
brinquedoteca pode influenciar no processo de ensino e aprendizagem? O estudo teve
como base na pesquisa uma abordagem qualitativa, de cunho descritiva e
exploratéria, com pesquisa de campo realizada através de questionarios para coleta
de dados, e para a construgdo do referencial tedrico, utilizou-se de uma pesquisa
bibliografica. Conforme o resultado pode-se verificar que a brinquedoteca possui
inimeros objetivos e variados recursos utilizéveis pelos docentes para praticas
didaticas, valorizag&o da infancia e construcdo de conhecimento. De acordo com as
informacdes descritas pelos sujeitos da pesquisa, professores dos anos iniciais do
ensino fundamental, séo diversas as coniribui¢des da brinquedoteca para esse nivel
de ensino, tanto para os docentes quanto para o principal sujeito do processo
educacional, o aluno.

Palavras-chaves: Brinquedoteca. Ludicidade. Ensino. Aprendizagem.
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ABSTRACT

The present work has the general objective of understanding the historical
aspect of the Toy Library, identifying and analyzing its contributions to the teaching
and learning process in the early years of elementary school. Presenting as title:
Contributions of the toy for the first years of fundamental education: Views of Teachers
from two Schools in laituba-PA. Based on the following questions: What is the
importance of a prepared and differentiated space for the literacy process? What is the
importance of playfulness in learning? How can the toy library influence the teaching
and learning process? The dissertation was based on a qualitative approach, of a
descriptive and exploratory nature, with field research carried out through
questionnaires for data collection, and for the construction of the theoretical framework,
a bibliographic research was used. According to the references used in this study, the
Toy Library has numerous objectives and varied resources usable by teachers for
didactic practices, valuing childhood and building knowledge. According to the
information described by the research subjects: teachers from the early years of
elementary school, the playroom's contributions tfo this level of education are diverse,
both for teachers and for the main subject of the educational process: the student.

Keywords: Toy library. Playfulness. Teaching. Learning
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INTRODUCAO

Atualmente um dos temas mais tratados na educagdo é a importéncia de
trabalhar a ludicidade na educacdo infantil, creches e pré-escolas. Muito se fala
quanto a utilizagcio de metodologias diferenciadas, de recursos lGdicos-didaticos para
facilitar a aprendizagem da crianga, e de meios criativos e atraenies para exercitar a
leitura. Pois é reconhecido na educagao infantil o valor da infancia, e de manter no
cotidiano da crianga o brincar, utilizando-0 como meio facilitador do conhecimento.

A transicdo da creche para o ensino fundamental € uma etapa de grande
mudanga para a crianga, afinal, o ensino fundamental é visto como uma educacio
mais “formal’, a passagem de um ambiente lidico e atrativo, cheio de informagdes e
diversidades, para um ambiente que nédo proporciona tantas informacdes é um fator
que influéncia na adaptacéo do aluno.

O publico de um ano inicial do ensino fundamental € muito diverso, ainda
existem criangas que comegam essa etapa sem ao menos ter passado pela educagéo
infantil, que n&o tiveram momentos de socializagdo com outras criangas ou uma pré-
adaptacdo a rotina escolar. Visto essas informagbes, € importante levar em
consideracio a criagdo de espacos que permitam essa socializagdo e dindmica, que
além de proporcionar experiéncias sociais e culturais, auxiliem na aprendizagem e no
ensino.

Outro fator que contribuiu para esta pesquisa foi as estruturas fisicas das
escolas municipais, dificilmente enconira-se uma biblioteca preparada para receber
os alunos de 1°, 2° e 3° ano do ensino fundamental, tanto no espaco fisico, como em
seu acervo literario. Considerando que a leitura e este espago € um fator fundamental
para o processo de ensino e aprendizagem, € importante investigar sobre as
influéncias de um ambiente preparado para esse piblico.

A brinquedoteca &€ um espago que estd presente na educacdo infantil, no
entanto nas escolas de ensino fundamental ndo & uma prioridade, o que deixa uma
interrogacao, pois os alunos que ali receberam ou receberdo ndo deixam de ser
criangcas. Este espaco permite uma grande diversidade de situagdes, que
proporcionam e estimulam a criatividade, a leitura dinamica, a arte e a interagéo,

assegurando a crianga seus direitos de brincar, conviver, participar, explorar,

expressar e conhecer-se.
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O objetivo geral desta pesquisa € compreender o aspecto histérico da
Brinquedoteca, e como objetivos especificos busca analisar suas contribuigbes para
o processo de ensino e aprendizagem, e investigar o papel da ludicidade no processo
de ensino nos anos iniciais do ensino fundamental através das perspectivas dos
educadores.

Deste modo, um estudo sobre essa tematica torna-se relevante pois buscara
entender as visBes dos profissionais da educacio sobre a utilizagdo da brinquedoteca
no processo de ensino e aprendizagem, dentre outras fungdes. Para desenvolvimento
deste frabalho foi utilizada uma pesquisa bibliografica para fundamentacéo tedrica,
uma pesquisa descritiva e exploratéria, com uma abordagem qualitativa, com a
aplicagdo da pesquisa de campo, e como instrumento de coleta de dados aplicagéo
de questionarios com os professores que utilizam a brinquedoteca em suas aulas, em
uma escola do municipio de ltaituba-PA.

O presente trabalho de conclusédo de curso esta divido em trés capitulos, os
dois primeiros fazem um levantamento bibliografico: uma abordagem histérica sobre
a Brinquedoteca, alguns conceitos e a influéncia deste espaco para a aprendizagem
dos alunos dos anos iniciais do ensino fundamental. O terceiro capitulo é a exposicéo
dos dados coletados através da pesquisa, bem como a caracterizacdo dos ambientes
pesquisados.




0000000000000 O0O000V0V0O0000O0V0V0V0O0V0000V00V0V000V00000000000¢

12

1 ABORDAGEM HISTORICA SOBRE A BRINQUEDOTECA

1.1 A HISTORIA DA BRINQUEDOTECA

A brinquedoteca é uma das areas que tem crescido dentro das escolas, ou seja,
os professores tém buscado novos métodos de aprendizagem que estimulem as
criangas para a participac@o nas aulas, visto que a sociedade moderna oferece muitos
meios tecnoldgicos que as criangas acabam achando mais interessantes que a aula
tradicional com livros e atividades rotineiras.

Assim, este novo recurso fraz um diferencial, independente da disciplina
estudada, pois nela pode ser usado métodos mais criativos que os tradicionais com a
utilizag&o de jogos pedagdgicos, recursos multimidias, brinquedos pedagégicos, entre
outros. Acerca do surgimento da brinquedoteca se tem relatos que esta foi criada com
o intuito de oferecer algo para as criancas brincarem.

De acordo com a ABBRI, Associagdo Brasileira de Brinquedotecas (s/d), o
inicio da ideia partiu de um diretor de uma escola municipal em Los Angeles, ao ser
informado por um dono de uma loja de brinquedos que criangas estavam roubando
sua loja. O diretor entéo chegou a conclusdo que isto estava acontecendo porque as
criangas ndo tinham com o que brincar. Entéo resolveu iniciar um projeto de
empréstimo de brinquedos, chamado Los Angeles Toy Loan. Inicialmente a ideia era
oferecer condi¢Ges para as criangas brincarem, se divertirem, porém, o ideal foi
ganhando forga pelo mundo, e somando mais propésitos em sua criagdo, como
mostra o quadro abaixo:

Quadro 1 —~ Dados histéricos sobre a criagio da brinquedoteca.

PERIODO EVENTO

1934 Criac&o da primeira Brinquedoteca em Los Angeles, EUA.

1963 Foi criado um espago que ficou conhecido como Lekotek (ludeca em sueco), em
Estocolmo na Suécia.

1967 InstituicBo da primeira Brinquedoteca na Inglaterra, com objetivo de empréstimo
domiciliar de bringuedos.

1973 Implantagéo do Sistema de Rodizio de Brinquedos e Materiais Pedagégicos, a
Ludoteca da APAE, em S&o Paulo.

1981 Foi criada em Sdo Paulo a primeira brinquedoteca do pais, a Brinquedoteca
Indiandpolis.

1995 No Brasil, ja existiam aproximadamente 180 brinquedotecas em diferentes estados, de
diferentes tipos e funcoes.

Fonte: Ramalho (2000, p. 91).
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O quadro 1 em questdo apresenta a histéria da criagdo das primeiras
brinquedotecas pelo mundo, e de acordo com a autora, os objetivos destes ambientes
eram comuns: empréstimos de brinquedos, porém com o passar dos anos, novas
finalidades foram pensadas e acrescentadas.

A ideia foi mais desenvolvida na Suécia, com a criagdo da Ludoteca em 1963,
pois além de emprestar brinquedos para as criangas, eram dadas orientagbes as
familias de excepcionais de como poderiam brincar, e estimular seus filhos. Esse
espaco foi fundado por duas professoras, mdes de excepcionais (ABBRI, s/d).

O inicio desse projeto no Brasil também teve como principal objetivo auxiliar as
mé&es no desenvolvimento de préaticas de estimulo para criangas com deficiéncias. No
entanto, com a criagdo da primeira brinquedoteca do pais, a Brinquedoteca
Indiandpolis, termo criado pela diretora do espago e pedagoga Nylse Cunha, novos
ideais foram sendo estipulados, agora com propésitos e assisténcias voltados
diretamente a crianga. A ideia foi se expandindo e obtendo sucesso ainda mais, e
devido a esse crescente, foi criada em 1984, uma associagéo responséavel pela
demanda: ABBRI — Associag&o Brasileira de Brinquedotecas (ABBRI, s/d).

As brinquedotecas inicialmente foram criadas para o empréstimo de
brinquedos e evoluiram conforme as necessidades dos paises e a partir esta
expansdo passaram a prestar uma diversidade de servigos. A brinquedoteca
espelha o perfil da comunidade que a criou e estas caracteristicas esto
relacionadas ao sistema educacional, valores culturais e aspectos
econdmicos e sociais da comunidade (RAMALHO, 2000, p. 95).

De acordo com a autora, a brinquedoteca pode conter diversos objetivos,
dependendo de sua fung¢éo social dentro de uma comunidade. Como relata a histéria,
de inicio sua fungdo era apenas emprestar brinquedos, logo depois passou a aderir
uma fungdo de orientagdo as familias com criangas excepcionais, sobre como
estimulé-las. E com o passar dos anos, esta ideia cresceu, passando a ter outras
fungbes: educacionais, sociais, e eic., dependendo de onde esta inserida.

1.2 OBJETIVOS DA BRINQUEDOTECA

Nos anos 60 a brinquedoteca foi uma proposta inovadora, com um objetivo

humanitario, afim de ofertar a diversdo para as criangas. Como foi visto em seu

contexto histérico, a ideia inicial era apenas de empréstimo de brinquedos. Com o
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passar dos anos, os objetivos foram sendo aprimorados, pois foi levada em
consideracdo os efeitos do brincar no desenvolvimento infantil (RAMALHO; SILVA,
2004).

Trabalhando com o ludico, e proporcionando interagcdo, a brinquedoteca foi
ganhando novos objetivos. De acordo com Cunha (1997) apud Ramalho (2000, p. 97):

Um dos objetivos da brinquedoteca & o de valorizar a atividade IGdica, quando
€ dado respeito as necessidades afetivas da crianga, possibilitando a
diminuicdo da rigidez imposta por alguns sistemas educacionais. Além disso,
a brinquedoteca oferece a possibilidade de resgatar o direito 4 infancia, dando
a oportunidade de desenvolvimento da criatividade, num ambiente que
sugere espontaneidade.

O brincar & um direito da crianca, e a brinquedoteca tem como sua principal
funcdo valorizar a infancia em todas as suas potencialidades, independente do seu
perfil de brinquedoteca, seja educacional ou hospitalar, a prioridade é a motivagéo do
desenvolvimento infantil através da ludicidade, amparando e favorecendo a infancia.
A brinquedoteca desempenha os seguintes objetivos, conforme quadro 2:

Quadro 2 - Objetivos da brinquedoteca.

- Possibilitar a crian¢a um espago adequado brincar;

- Estimular a capacidade de concentragdo e atencao;

- Favorecer o equilibrio emocional;

- Propiciar o desenvolvimento das potencialidades;

- Auxiliar no desenvolvimento da inteligéncia, criatividade e sociabilidade;

- Possibilitar o acesso a um ndmero maior de brinquedos, experiéncias e descobertas;

- Incentivar a valorizagéo do brinquedo como meio de desenvolvimento intelectual, emocional e social;
- Fortalecer o relacionamento entre as criancas e suas familias;

- Valorizar a afetividade e cultivar a sensibilidade;

Fonte: Ramalho (2000, p. 97).

Em concordancia as palavras da autora, torna-se visivel os beneficios
ocasionados para as criancas, se os objetivos deste ambiente forem observados. De
acordo com a ABBRI (s/d.), as brinquedotecas devem oferecer um espacgo onde as
criangas possam brincar livremente, devem favorecer o desenvolvimento psicomotor,
sociocognitivo e afetivo das criangas, desenvolver a autonomia, a criatividade e a
cooperagao entre as criangas, estimular o relacionamento entre as criangas e enire
as criangas e suas familias. Para Negrine (1997) apud Ramalho (2000, p. 96):
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A brinquedoteca pode ter varias finalidades quanto ao aspecto ladico, por
exemplo: brinquedotecas especializadas que apenas se ocupam do
empréstimo de brinquedos; ouiras, por sua vez, também especializadas para
atender criangas na primeira infancia; outras destinadas a atender o ptblico
infantil ou adolescentes, como também brinquedotecas para adultos ou
pessoas da terceira idade, desde que os espagos estejam organizados
conforme as necessidades dos usuarios. As brinquedotecas destinadas as
criangas podem ter varias fungfes, entre elas, a pedagodgica, social, de
comunicagéo e de bairro. No que se refere a brinquedoteca infantil, pode-se
afirmar que, ao jogar a crianga constréi conhecimento pois o jogo possibilita
a transformacio dos processos mentais elementares em superiores. O
brincar propicia criagdo e recriaczo.

Segundo Ramalho (2000), as brinquedotecas em instituigOes infantis, precisam
. proporcionar possibilidades de socializagdo e aprendizagem, também auxiliar no
desenvolvimento das capacidades afetivas e interacionais. Deve ser um lugar de
liberdade, onde incentive a arte, a sensibilidade, o respeito, e o prazer de brincar de

cada crianga.

Conforme Kishimoto (1998) apud Ramalho e Silva (2004), algumas instituicbes
infantis, como creches, pré-escolas, adotam a brinquedoteca como recurso
pedagogico, afim de auxiliar os professores, possuindo em seu acervo espago livres
para o brincar, jogos, materiais que supram as necessidades dos docentes.

Para Piskorz e Godoy (2013, p. 07):

A proposta da Brinquedoteca é alimentar a vida interior das criancas e dar-
lhes oportunidades para que, brincando, liberem a capacidade de criar, de ter
suas fantasias aceitas e favorecidas. O objetivo mais importante de uma
Brinquedoteca é o brincar, oferecendo as criancas um ambiente alegre, que
as encantem.

De tal modo, nota-se que para a crianga & muito importante o visual, a
aparéncia, para lhe chamar a atenco é preciso ser atrativo. A brinquedoteca pode
oferecer um ambiente acolhedor, cativante e chamativo, que desperte o interesse das
criancas nas atividades que ali serfo realizadas.

De acordo com Montagnini (2013, p. 04):

A brinquedoteca também é reconhecida pelo Ministério da Educagdo (MEC)
como necessaria no ambito educacional de formagao de professores, ao ser
oficializada como um dos critérios que subsidia o ato de reconhecimento do
curso, expresso no Instrumento de Avaliagdo de. Cursos Superiores de
Pedagogia (2010), para serem utilizadas como laboratérioc de ensino e
extenséo nas universidades.

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOQOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOJ
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Com uma diversidade de objetivos, enire assessorar os profissionais da
educagio no desenvolvimentio social e intelectual da crianga, promover dinamicas,
jogos e brincadeiras e ser uma opg¢ao no contra turno, dentre eles enconira-se a
funcéo de ser um apoio na formagao de futuros docentes, possibilitando o académico
conciliar a teoria estudada no curso e a pratica no ambiente de trabalho.

Segundo Ramalho (2000), a brinquedoteca na escola desempenha uma fungdo
social também, de integracdo da comunidade escolar, filhos, pais e professores.
Permitindo aos pais conhecerem melhor seus filhos, pois ao observa-los brincando
podem aprender mais sobre eles, sobre o que gostam de brincar, e quais tipos de
brinquedos s&o mais adequados para estimular seu desenvolvimento. Dentro da
funcdo de empréstimos, a brinquedoteca possibilita e estimula a brincadeira em casa,
em familia, proporcionando momentos de relacbes sociais e fortalecendo as afetivas.

1.3 TIPOS DE BRINQUEDOTECA

Conforme a ABBRI (s/d.), n8o é necessario ter uma escola para ter uma
brinquedoteca, é necessaria uma empresa. Ou seja, é abrangente as opgdes de
brinquedotecas, desde que estejam dentro das solicitagbes. Neste t6pico sera
abordado alguns tipos de brinquedoteca.

Para Ramalho (2000), existem varios tipos de brinquedoteca:

Temos, atualmente, brinquedotecas nas escolas; brinquedotecas de
comunidades ou bairros; brinquedotecas para criangas portadoras de
deficiéncias fisicas ou mentais; brinquedotecas em hospitais; brinquedoteca
em universidades; brinquedotecas para teste de brinquedos; brinquedotecas
circulantes; brinquedotecas em clinicas psicoldgicas; brinquedotecas em
centros culturais; brinquedotecas em bibliotecas e bringuedotecas
temporarias e as de rodizio (RAMALHO, 2000, p. $6).

A autora cita diferentes tipos de brinquedotecas, porém aponta em todos um
objetivo em comum, 0 desenvolvimento infantil através da ludicidade. Afinal, desde a
sua criagdo a brinquedoteca prioriza esse objetivo maior: garantir a crianga o direito
de brincar.

Segundo Montagnini (2013, p. 03) o brincar € um direito da crianga, garantido
através de lutas sociais e reivindicativas, a autora ainda afirma que a brinquedoteca
também é um direito conquistado, por ser um espago que proporciona momentos que
estimulam o brincar. Desde os primeiros movimentos de lutas por esse direito da
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crianga, as ag¢des viabilizando tal objetivo vem crescendo e ganhando espaco

beneficiando este pulblico.

Com base em Gimenes e Teixeira (2011), apud Piskorz e Godoy (2013, p. 08)

as brinquedotecas classificam-se em quatro grandes classes:

Quadro 3 - Classes da Brinquedoteca.

BRINQUEDOTECA
COMUNITARIA

A funcio € destinada ao empréstimo de jogos e
brinquedos, disponibilizando um ambiente agradavel para
brincar. E uma brinquedoteca mével, circulante, ndo tem
endereco fixo, procura atender as demandas da
comunidade onde estéa inserida.

BRINQUEDOTECA
HOSPITALAR

E instituida dentro de um hospital ou clinica de salde.
Com o objetivo de trazer um pouco mais de felicidade a
rotina da crianca, tornar essa etapa menos dolorosa. Além
de ser uma 6tima opcéo de distracdo para momentos
ociosos, oferece situacdes e condicées para uma boa
recuperacéo e para continuar com seu processo de
educacéo.

Fonte: Piskorz e Godoy (2013, p. 08). |

Segundo Juca e Ribeiro (2017), a crianga hospitalizada tem o direito de brincar,

se possivel, e direito também a educacdo formal, através da pedagogia hospitalar,

que objetiva dar continuidade no processo de escolariza¢go da crianga. O que garante

o seu direito, além de proporcionar um bem-estar para crianca ou adolescente neste

contexto, e também contribuindo para seu retorno a escola sem tanto atraso na

aprendizagem.
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De acordo com os autores, € possivel considerar as contribuicdes ocasionadas
através da brinquedoteca dentro do contexto educacdo. Visando a continuidade da
aprendizagem, apesar da situacdo ou local em que esteja inserida a crianga,
defendendo sua capacidade e direito de interagdo e de socializagéo.

A brinquedoteca revela-se como um suporte para a construcdo saudavel da
psiqué infantil, agregando aspecios cognitivos para a educacédo e
desenvolvimento da imaginac&o, bem como, trabalha os aspectos morais e
emocionais da crianga, colaborando para o desenvolvimento saudéavel de sua
personalidade e carater (SANTOS, 2013, p. 01).

Compreende-se, portanio, que as brincadeiras contribuem para o
desenvolvimento das potencialidades de cada crianga. A insercdo de atividades
lidicas é desafiadora para o alunado, provocando o pensamento critico, a interagcdo
com o adulto e com as ouiras criangas, ajudando-as a desenvolver sua sociabilidade,
o convivio, e o respeito com o outro e com as normas a serem seguidas, as
preparando para a vida.

14 A ORGANIZACAO DE RECURSOS DIDATICOS E ESPACOS DA
BRINQUEDOTECA

Para obter sucesso no processo de ensino e de aprendizagem é fundamental
ter uma boa organizagdo no ambiente, que seja agradavel, e que consiga suprir as
necessidades minimas do publico utilizador. A brinquedoteca € um espago que pode
oferecer inimeras possibilidades de atividades, dependendo de sua organizagéo.

A educagao formal de um individuo atende intimeros caminhos para se obter o
sucesso, seja por exercicios escritos, praticos ou pela oralidade, a educacso requer
diferentes recursos para o desenvolvimento. Os materiais utilizados neste processo
sdo fundamentais, tanto quanto a sua organizagéo.

Santos (2013, p. 01) afirma que:

A construc@o dos aspectos fisicos e cognitives do ser humano, e até mesmo
na formacdo de seus valores, enconira-se na infancia, em que & moldado
passo a passo a partir da interpretagio e infrodugdo das experiéncias vividas,
desde o simples brincar, o aprender, e 0 modo como interagimos, sdo as
referéncias que levamos para toda vida. Assim, o ambiente € importante para
0 desenvolvimento e aprendizagem, afirma Azevedo (2004), que a
brinquedoteca estimula ndo s6 as atividades ltdicas individuais e coletivas,
mas permite um conhecimento maior sobre a prépria crianca.
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Sendo assim, o espaco da brinquedoteca escolar pode trazer uma diversidade
de recursos necessarios para atividades diferenciadas facilitadoras da aprendizagem,
para a recreacdo, e para atividades de expressOes artisticas, sociais, culturais e
literarias. E por meio desses recursos, a autora contribui que é possivel interpretar a
prépria crianga. Um espag¢o organizado para realizagbes de atividades ladicas,
permite a liberdade artistica e fisica da crianga, permitindo-lhe expressar-se e
desenvolver-se.

Vale frisar que quando se fala em brinquedoteca, logo vem a mente brinquedos,
brincadeiras, passa tempo, distragc&o, infancia, afinal, tudo estd dentro do contexto.
Porém, Piskorz e Godoy (2013, p. 7), vao além em definicGes de objetivos deste
espago:

A Brinquedoteca proporciona a aprendizagem, a aquisicdo de
conhecimentos, desenvolve habilidades de forma atraente e espontanea, na
qual, a busca pelo saber torna-se natural e alegre. A crianga vive plenamente
0 seu espago, 0 espaco da crianga, que cria uma atmosfera lidica e desperta
a curiosidade e o prazer pelo brincar.

Diante dessas informagdes é notério as colaboragdes deste espaco para a
valorizag&o da inféncia dentro do &mbito educacional. Somando em suas atribuices
a valorizag@o da aprendizagem através da ludicidade. Garantindo a oportunidade de
socializac¢ao, interacio e criatividade das criancas.

Para que todo processo de educagdo ocorra € necessario planejamento e
organizagao, tanto das atividades propostas, quanto do ambiente utilizado. Para a
ABBRI (s/p.) & necessario um planejamento adequado quanto a implantacéo de uma
brinquedoteca, sempre de acordo com os objetivos prévios para sua criagéo. A
brinquedoteca é o espelho de sua comunidade, criada de acordo com a sua
necessidade.

De acordo com Piskorz e Godoy (2013, p.10), existem diversos espagos dentro
de uma brinquedoteca. E os espagos mais constanies s&o: o Cantinho do “faz- de-
conta” e o Cantinho fofo, utilizado para leitura e representacdes de histérias, onde as
criangas podem imitar a realidade, visualizando o mundo e tentando compreende-lo
através de seus olhares.

Nestes espagos, de acordo com as autoras, os livros sdo usados como forma

de brinquedos, para diversdo e ndo com tania seriedade como s&o utilizados em
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bibliotecas. O que torna a leitura mais prazerosa e o contato com a literatura se torna
mais espontaneo, cultivando o gosto pela leitura.

O Canto das invengdes, este ¢ utilizado para o incentivo e pratica da autonomia,
da iniciativa e da independéncia do alunado. Para as autoras € o lugar para criagdes,
0 que impulsiona e liberta criatividade. A Sucatoteca, neste espacgo ¢ feita a utilizagdo
de materiais reciclados para confecgdes de brinquedos e ouiros recursos que possam
ser utilizados. Trazendo para deniro do ambiente escolar a importancia do
reaproveitamento ou reuso de materiais (PISKORZ; GODQOY, 2013).

Outro espaco é o Teatrinho, nesse os alunos podem praticar suas expressoes
artisticas, criando e encenando histérias. Nestes momentos de socializagbes, as
autoras afirmam que a crianga podera encenar sua prépria realidade. Essa informacao
permite apontar uma assisténcia ao professor quanto a avaliagdo de cada aluno e
informagdes importantes das vivéncias de cada crianga. De acordo com Ramalho
(2000, p. 60):

O comportamento da crianca tem ligagéo direta com as situagSes reais em
que vive. A brincadeira do faz-de-conta ocorre em uma situagdo de
imaginacéo, onde a crianga age num mundo também de imaginagdo. Na
brincadeira do faz-de-conta a situacdo é estabelecida pelo significado da
brincadeira e ndo pelos objetos ou pessoas. Por exemplo, uma crianca
brincando com um pedago de madeira dizendo ser um avido. Nesse
momento, ela estaré relacionando o significado, ou seja, a idéia de avido e
néo o objeto que estd em suas méaos (pedago de madeira). O pedago de
madeira funciona como uma representagdo de uma realidade n&o presente,
auxiliando na separac@o objeto e significado. A representacéo constitui-se
num passo importante do percurso que levara a crianga a desvincular-se de
situacdes totalmente concretas. Neste momento, o imaginario da crianca
estara mais presente do que a propria realidade.

Entende-se assim, que a interagdo menos formal que a brinquedoteca permite
entre aluno e professor, incentiva o dialogo aberto, o que permite a escola conhecer
as necessidades de seus alunos. O profissional qualificado no atendimento as
criancas podera facilmente observar cada um e seus comportamentos, sendo possivel
uma analise psicopedagodgica e se necessario for uma intervencao junto a familia.

O espago da mesa de atividades, € um local de atividades em grupo ou
individuais utilizados para pinturas, montagem de jogos pedagdgicos, quebra-cabecgas
e desenhos. Na brinquedoteca também tem o cantinho do brincar, com estantes de
brinquedos disponiveis e ao alcance das criangas. Organizado de maneira confortavel
para a diversio.
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O Quadro de Comunicagdes, pode ser utilizado, de acordo com Piskorz e
Godoy (2013, p.11): “para recados entre as criangas e avisos de rotinas, como forma
de estimular a crianga a comunicar-se e a ler os avisos e recados expostos no quadro”.
E por fim o acervo, o espaco organizado com estantes para guardar os jogos utilizados
pelas criangas.

Cada espago citado acima possui seus objetivos, cada brinquedo tem sua
funcdo especifica no desempenho do aluno. Os jogos pedagdgicos auxiliam para a
compreens@o dos alunos em diversos assunios. Ouiro meio facilitador de
aprendizagem s&o os recursos multimidias, que também podem ser utilizados dentro
da brinquedoteca. A televisdo, o computador, podem fazer parte deste ambiente,
através de videos dinadmicos e ilustrativos podem ser abordados contelidos
educacionais.

Outro fator importante na organizacdo da brinquedoteca é a decoragao da sala.
O espaco deve ter uma pintura agradavel, lidica, sem muitas informagdes, deve ser
colorida, para transmitir alegria. De acordo com Ramalho (2000, p.103):

A atmosfera tem que ser encantadora para ser uma brinquedoteca. Apenas
estantes com brinquedos podem tornar o ambiente frio. Os espagos devem
ser preparados de forma criativa e que estimulem a crianca a brincar de faz-
de-conta, de dramatizac&o, construgdo, solucéo de problemas e socializago.
S&o importantes um camarim com fantasias e maquiagem; os bichinhos; os
jogos de montar. Deve também possuir locais organizados para a guarda dos
quebra-cabecas e jogos bem como uma sucatoteca para que novos
brinquedos sejam inventados.

Por meio das referéncias literarias, observa-se a importancia de cada detalhe
na organiza¢ao e no planejamento de uma brinquedoteca. Para que seus objetivos
sejam alcangados é preciso um frabalho bem feito e organizado. Uma vez que os
recursos utilizados sdo nitidamente poderosos para a construgédo do conhecimento e
para a preservagao da infancia.

| %)
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2 A INFLUENCIA DA BRINQUEDOTECA NO APRENDIZADO DA CRIANGA NOS
ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

2.1 ALUDICIDADE NO ENSINO FUNDAMENTAL

A ludicidade é um importante recurso como fonte de pratica de ensino, é notavel
que o brincar correlaciona-se tanto ao desenvolvimento individual, quanto com &
aprendizagem. Neste sentido, o lidico é uma ferramenta facilitadora e motivadora da
aprendizagem, em virtude de auxiliar a educacéo escolar na pratica do ensino e
avaliacio.

De acordo com Lopes (2013, p.44), os termos “lidico” e “ludicidade” sdo
sinénimos com conceitos amplos. Conforme a autora, referem-se as brincadeiras,
jogos, contar e ouvir histérias, atividades de artes, pintar, ilustrar, cantar e dancar, criar
histérias, se aventurar pelo mundo literario e imaginario, usar a criatividade.

Manson (2002, p. 30) traz um conceito histérico sobre:

Em grego, todos os vocabulos referentes as atividades IGdicas estao ligados
a palavra crianga (pais). O verbo paizeim, que se traduz por ‘brincar’, signifi
ca literalmente ‘fazer de crianca’. [...] S6 mais tarde paignia passa a designar
indiscutivelmente os brinquedos das criangas, mas so raras as ocorréncias.
[...] Em latim a palavra ludribrum, proveniente de ludus, jogo, também ndo
esta ligado & infancia e é utilizado num sentido metaférico. [...] Quanto &
palavra crepundia, freqiientemente traduzida por ‘brinquedos infantis’ parece
s0 ter adquirido sentidoc depois do século IV, e encontra-lo-emos
frequentemente na pluma dos humanistas renascentista[...].

Compreende-se que através da conceituagdo disposta pelo autor que a
ludicidade acompanha a humanidade desde as comunidades primitivas, sendo assim
uma heranga histérica, passada de geracdo a gerag@o. Seja na antiguidade, ou na
contemporaneidade, o brincar proporciona um desenvolvimento de mundo, na visdo
de cada crianca alcangada pelo l{idico.

Conforme Hendler (2010, p. 23):

A palavra lidico, vem do latim “ludus” e significa brincar. Esse brincar abrange
o brinquedo, brincadeira e jogo. Esses elementos fazem parte do mundo
infantil, pois sdo atividades exercidas pelas criancas desde o inicio da
humanidade. S&o indispenséveis para a aprendizagem e para o
desenvolvimento do individuo como um todo. N3o é possivel pensar no
desenvolvimento da crianca sem considerar a pratica do brincar, pois como
afirma Santa Marli Pires dos Santos (1997) “as atividades I(dicas sdo a
esséncia da infancia. ”
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Segundo a autora, a utilizagdo de atividades ltdicas deve ser inserida no dmbito
escolar, pois através destas praticas a crianga consegue expressar suas emocoes,
seus sentimentos, e isso pode ocorrer verbalmente, ou através de seu
comportamento, pois € uma forma de comunicacdo. Além disso, a crianga pode se
adaptar e conhecer melhor sua realidade.

Entende-se assim, que o brincar faz parte da infancia, contudo, € fundamental
para o seu desenvolvimento. E 0 momento em que crianca vé o mundo da sua forma,
e consegue interpreta-lo da sua maneira, é através das brincadeiras que ela expde
suas opinides, decisdes, dividas, até mesmo suas alegrias, preocupagdes e tristezas.
No ambiente escolar, as brincadeiras sdo um meio de disponibilizar as criangas um
momento agradavel, motivador para desenvolvimento da aprendizagem de suas
diversas habilidades.

Quanto a pratica de brincadeiras no ensino fundamental, & algo mais complexo,
uma vez que se frata de uma fase de muitas mudangas, pois € uma etapa que é
priorizada a alfabetiza¢do dos alunos, e esta € tratada de uma forma mais “formal” em
relacéo a educag&o infantil, situagdo que propde uma atengéo do corpo docente.

Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educag&o Basica (DCNEB)
(BRASIL, 2013a), o periodo de transicdo deve ser articulado e sequencial,
devendo ser garantido por instrumentos de registro (p.e. relatorios e
portfélios). Dessa forma, assegura-se que os professores dos primeiros anos
do Ensino Fundamental conhegam os processos de aprendizagem e
desenvolvimento vivenciados pela crianca na Educagdo Infantil (LOPES,
2013, p.13)

Considerando a afirmacg&o da autora, é importante que os docentes tenham
conhecimento sobre a aprendizagem de cada aluno, bem como suas facilidades e/ou
dificuldades de aprendizagem. E fundamental a relacéo integrada da educacéo infantil
com o ensino fundamental, pois torna mais amena a mudanca dos ciclos, assegura e
respeita os direifos da crianga, tanto quanto suas relacdes culturais e sua infancia.

Dando importancia a valorizagdo da infancia no ensino fundamental a autora
ainda contribui que:

Deve ficar claro, ento, que o ingresso nessa nova etapa nao deve suprimir
o conceito central de infancia, e por isso as propostas pedagdgicas do Ensino
Fundamental devem abordar a brincadeira e, principalmente, preservar o
direito & infancia (LOPES, 2013, p.13).

Entende-se através da visdo de Lopes (2013) que a infancia é uma fase que

ainda acompanha o aluno quando acontece seu momento de transi¢céo para o ensino




24

fundamental, e que de nenhuma maneira deve-se anular o significado desta fase,
principalmente em momento de mudangas. }

Kishimoto (2010, p. 17) contextualiza sobre a transic&o da crianca para o ensino
fundamental, e relata sobre a importancia da ludicidade nessa fase:

As criangas de 6 anos foram transferidas para o Ensino Fundamental, mas
continuam sendo criangas. A melhor forma de garantir a continuidade de seu
processo de aprendizagem e desenvolvimento é incluir, no projeto
pedagdgico do Ensino Fundamental, brincadeiras que ampliem os interesses
das criancas pelas diferentes modalidades de letramento e estender cada vez
mais a agdo orientadora da professora. E importante procurar sempre
observar, acompanhar e participar do brincar da crianga para criar vinculos,
fazer mediacdes: 1. Observar: olhar sua crianga para ver o que ela ja sabe
fazer e quais sdo suas atividades favoritas; 2. Acompanhar: juntar-se ao
brincar da crianga; vocé pode aumentar a complexidade do brincar, mas
deixar a crianga controlar e determinar a direg@o do brincar; 3. Ser criativo:
redescobrir a crianga dentro de si e experimentar novas formas de brincar
com o brinquedo; usar o brinquedo como suporte para descobrir muitas

maneiras de brincar com as criangas.

Conforme a autora, a inclusdo de brincadeiras na rotina escolar da crianca
auxilia no aprendizado e em seu desenvolvimento. Kishimoto (2010) frisa que é
fundamental que se observe, acompanhe e participe das brincadeiras, pois é um
momento para criar vinculos. Ao criar esses vinculos, é permitido ao docente fazer
avaliagbes coletivas e individuais: observar quais as atividades favoritas da crianca e
em qual tem dificuldades. Além de facilitar a adaptagéo da crianga em um ambiente
novo.

Ainda conceituando Kishimoto (2010), momentos de transi¢cOes sdo conflitantes
para toda crianga, a mudanga da creche ou pré-escola para o ensino fundamental, de
acordo com a autora, € uma mudanca radical. Diante deste cenario, ela faz algumas
contribuicbes sobre como realizar essa transicdo sem causar tanto impacto, de uma

maneira que tranquilize e n&o crie traumas.

Como fazer essas transicoes de maneira suave, tranquila, sem criar traumas?
Quando se conhece o lugar, ndo se tem medo. Assim, a primeira providéncia
é fazer visitas e passeios ao novo local, conhecer o espago, as professoras,
0 que as criancas fazem nesse novo local. Dentro da mesma instituicao, criar
brincadeiras de integrac&o, em que as criangas brincam com seus colegas
de agrupamentos mais adiantados. Para preparar a transicdo para ouira
instituicdo, brincar de entrevistar futuros amiguinhos, saber de seus
brinquedos, fotografar, desenhar e falar sobre o novo lugar. Criar momentos
em que as criangas ensinam as brincadeiras que conhecem para os novos
amiguinhos de outra instituicio. Essas s&o alternativas de transigcdo que
evitam traumas (KISHIMOTO, 2010, p. 16).
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Através das sugestbes dispostas pela autora, é possivel compreender que o
primeiro momento da crian¢a na nova instituicdo é fundamental para a sua adaptac¢éo,
e pode diminuir ou até mesmo eliminar possiveis abalos. E importante o momento das
primeiras apresentacdes para a crianga, pois estar em um espago que conhece torna
mais tranquila a sua ambientacdo. A brinquedoteca é um espaco que é familiar para
crianga, pois representa o mundo infantil, contudo, € um ambiente favoravel para
auxiliar nesta etapa.

Oliveira e Silva (s/d.) afirmam que mesmo matriculados no ensino fundamental,
o aluno nao deixa de ser crianca, e precisa de brincar, apesar de a maioria acreditar
que as brincadeiras, os brinquedos e os jogos fazem parte somente da educacéo
infantil.

Levando em consideragdo a afirmac@o das autoras, € possivel fazer uma
reavaliagdo das experiéncias ja vividas, onde é criada uma imagem de muita
seriedade a admiss&o no ensino fundamental, 0 que possivelmente, pode contribuir
para uma tensao e até mesmo medo dessa mudanga.

Mas o que acontece muitas vezes quando a crianga entra na instituicéo de
educacdo, o aprender desvincula-se do brincar e se torna uma obrigacgao;
desfaz-se o vinculo anteriormente existente entre razdo e emogdo, ou seja
entre aprendizagem e vida, enire aprendizagem e experiéncia.
Consequentemente, institui-se um tempo e um lugar especifico para a crianga
aprender determinadas coisas, que lhe da a ideia, extremamente distorcida,
de que aprender ndo é um processo agradavel e sucessivo, que tem o seu
infcio marcado pelo seu nascimento e o seu término apenas com a morte.
Pelo contrario, a imagem que chega a muitas criangas € que aprender & algo
artificial e dificil, que tendo comegado quando ela entra na instifuicdo de
educacgo, termina quando ela deixa o espaco educacional, sendo muitas
vezes 0 seu aprendizado entendido como resultado e n&0 como processo.
(OLIVEIRA,; SILVA, s/d, p. 3)

Para as autoras o brincar representa para as criangas uma exploragcéo, novas
descobertas e investigagdes, portanto, & fundamental compreender a importancia da
ludicidade no ensinoc e aprendizagem da crianga nos anos iniciais do ensino
fundamental, além de contribuir para este processo, a ludicidade resgata a infancia
dos alunos, que nos dias atuais, esta em situagio de alarme, em consequéncia do

uso excessivo das novas tecnologias.

As brincadeiras tornam a sala de aula mais produtiva, as criancas acreditam
ser mais valorizadas, com maior rendimento escolar tanto no aprendizado
quanto no convivio enire colegas. Segundo Froebel o brincar permite o
estabelecimento de relacéo entre os objetos do mundo cultural e a natureza,
unificados pelo mundo espiritual. Apesar de seu paradigma metafisico, foi
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responsavel pela introdugdo do brinquedos e brincadeiras no jardim de
infancia. Froebel concebe brincar como atividade livre e espontinea,
responsavel pelo desenvolvimento fisico, moral cognitivo, e os dons ou
brinquedos como objetos que subsidiam as atividades infantis, entende
também que a crianga necessite de orientacdo para seu desenvolvimento.
(OLIVEIRA,; SILVA, s/d,, p. 2)

Apesar da legislac@o brasileira assegurar o direito de brincar a crianga, muitas
vezes ele visto como mero passa tempo, portanto, se colocado desta forma em
ambiente escolar, ndo sera favorecido. Contudo Santos (1997) mencionado por
Hendler (2010), afirma que a ludicidade é uma necessidade de qualquer ser humano,
e acrescenta, em qualquer idade. Fortuna (2004) apud Lopes (2013, p.44), declara
que todos os adultos, em algum momento da vida brincaram, e que para um docente
ser capaz de compreender e analisar o0 sucesso da brincadeira, deve, primeiramente,
reconciliar-se com a crianga dentro de si, para assim interagir de maneira criativa e
produtiva com seus discentes.

Hendler (2010, p. 24) acredita que:

O desenvolvimento de atividades Iludicas seja uma das maneiras mais
eficazes de envolver o aluno e fazé-lo aprender. Aprender com alegria é muito
importante, porque proporciona para a crianga um condicionamento mais
criativo, de autonomia e efetividade. E uma forma de conhecer-se a si
mesmo, desenvolvendo capacidades importantes como atengZo, memdoria,
imaginacao e insergao social.

Neste sentindo, a utilizagc&o de brincadeiras, jogos e brinquedos pedagégicos,
tornam-se um atrativo a mais para o aprendizado do contetido proposto no curriculo,
pois envolve o aluno, permite a interagdo do grupo, cria memdrias marcantes que
auxiliam na assimilagdo e compreens&o do assunto abordado. Carmo e Marcondes
(2011, p.03), considerando a inser¢do da crianga de 6 anos no ensino fundamental,
contribui sobre as atividades a serem desenvolvidas para este publico:

Para atender as criangas de seis anos no ensino fundamental, ha que se
alterarem as concepgdes de tempo e espaco da escola, concebendo outras
possibilidades além da sala de aula e outras praticas pedagégicas que ndo
sejam restritas somente ao giz e a lousa. Tendo como objetivo integrar
aspectos fisicos, biolégicos, cognitivos e sociais do educando, enfatizando a
importancia do Itdico, do brincar no desenvolvimento integral da crianca. No
entanto, o brincar “aoc menos nas sociedades ocidentais é considerada
irrelevante ou de pouco valor do ponio de vista da educagdo formal,
assumindo fortemente a significac8o de oposi¢do ac trabalho, tanto no
contexto da escola quanto no cotidiano familiar’ (BORBA, 20086, p.36). Sendo
assim, o brincar torma-se marginalizado no espacgo escolar, o pontuado
pelas metas de produtividade, eficiéncia e controle. Contudo, a passagem da
crianca para o ensino fundamental ndo extermina a sua infancia e, portanto,
suas peculiaridades, as quais devem ser resguardadas.
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Conforme os autores pontuam, ha a necessidade de usar ambientes
diferenciados para pratica pedagégicas, além da sala de aula, e que essas praticas
nado estejam restritas somente a aulas “formais ou teéricas”, é crucial o elaboracio e
desenvolvimento de atividades lidicas, pois mesmo que as criancas estivessem
entrando em uma nova etapa de sua vida, um novo ciclo, isto ndo elimina a sua
infancia, logo, suas especificidades e necessidades devem ser respeitadas.

Percebe-se, que quando as criancas comecam a frequentar aos anos iniciais,
elas necessitam que o ltdico esteja presente em sua rotina. Apesar de que
nos anos iniciais a preocupagcdo maior seja alfabetizar, lUdico, jogos e
brincadeira, ndo pode ser visto s6 como papel da educacio infantil, porque a
crianga para aprender ela precisa associar, conviver, trocar ideias e interagir
com o proximo, precisa aprender a esperar, para falar, precisa comecar a
entender as regras do convivio social (OLIVEIRA; SILVA, s/d. p. 5)

De acordo com as autoras € importante fundamentar e associar os contelidos
curriculares abordados com a ludicidade, pois esta mostra para a crianca a
importancia do brincar, de se divertir, de aprender brincando, de conhecer novas
experiéncias. Resgata a infancia deste mundo tecnolégico, onde perdem o interesse
da brincadeira fisicas, se prendem e até mesmo ignoram sua infancia.

Neste contexto, a brinquedoteca entra como uma aliada a essa necessidade
das escolas de preservar a infancia, e consequentemente utilizar-se de estratégias
que facilitem o aprendizado dos alunos. Assegurando o direito de brincar da crianga,
e simultaneamente trazendo a ludicidade como recurso favoravel para o
desenvolvimenio do aluno.

2.2 PRATICAS LUDICAS - BRINCADEIRAS, BRINQUEDOS E JOGOS

Este t6pico aborda sobre os recursos mais utilizados no dia a dia das criangas
desde os primdérdios, para desenvolvimento de atividades lidicas e diversdo. Séo
também meios utilizados para interagdo, comunicagdo e convivio do ser humano,
tanto crianga, como adulto. A pratica destes instrumentos acompanha a humanidade
desde muitos anos, porém, com o avancgo das tecnologias, muitas destas praticas
foram substituidas por aparelhos tecnoldgicos, entre outros, perdendo lugar no nosso
cotidiano.

A ludicidade é algo presente na infancia, as brincadeiras, os brinquedos e os
jogos, s8o essenciais na infancia. No entanto. além de ser um direito adquirido, ndo
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hé& uma oportunidade igualitaria a todas as criangas, por diversos fatores sociais e
econdmicos. Assim, as brincadeiras sfo elaboradas levando em consideragéo o
contexto da comunidade, o que torna uma atividade livre, de escolhas livres
(KISHIMOTO, 2010).

2.2.1 As brincadeiras

Para utilizar o lidico no ambito escolar, € imprescindivel que seja reconhecida
pelo docente o papel e a colaboragdo das atividades desenvolvidas no ensino e no
aprendizado. E importante inserir no contexto de ensino fundamental, atividades
ladico-pedagdgicas, que além de permitir aos alunos momentos de descontragio,
auxiliem na compreensdo dos contelidos curriculares. As brincadeiras sdo aliadas
neste momento, podendo serem utilizadas e planejadas pelos docentes, levando em
considerac&o a fungdo de cada etapa na construgéo do aprendizado.

Conforme Hendler (2010, p. 20): “o termo brincadeira pode ser compreendido
como uma acéo que leva ao divertimento. Toda e qualquer brincadeira exige regras,
mesmo que estas ndo sejam explicitas. * A brincadeira é uma heranga cultural, que
ensina ao ser humano regras basicas, o que contribui para sua formagéo individual e

em seu convivio social.

A crianca esta inserida, desde o seu nascimento, num contexto social e seus
comportamentos estdo impregnados por essa imerséo inevitavel. Ndo existe
na crianga uma brincadeira natural. A brincadeira € um processo de relagdes
interindividuais, portanto de cultura. E preciso partir dos elementos que ela
vai encontrar em seu ambiente imediato, em parte estruturado por seu meio,
para se adaptar as suas capacidades. A brincadeira pressupde uma
aprendizagem social. Aprende-se a brincar. A brincadeira ndo é inata, pelo
menos nas formas que ela adquire junto aoc homem. A crianga pequena é
iniciada na brincadeira por pessoas que cuidem dela, particularmente sua
mé&e (BROUGERE, 2010, p. 104).

Considerando a afirmacgdo do autor de que “a brincadeira pressupde uma
aprendizagem social”, entende-se que brincando ha uma diversidade de aprendizado
que ocorrem simultaneamente. A brincadeira proporciona uma relagéo social e cultural
de um grupo, e de grupos distintos, adultos ou criangas.

Além de promover conhecimenios culturais e valoriza-los. Para Brougére

(2010) a brincadeira é a introdug¢éo da crianga na cultura da sociedade inserida. Pois
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nas brincadeiras, a crianga reproduz conteldos relacionados a sua vivéncia,
explicitando sua visdo da realidade.

Hendler (2010, p. 20) afima que: “Devemos oportunizar as criangas
brincadeiras que desenvolvam a criatividade, a agilidade, equilibric e a imaginagéo”.

E classifica os tipos de brincadeiras em trés grupos:

Quadro 4 - Tipos de Brincadeiras.

As brincadeiras tradicionais s@o consideradas folcloricas, por originar-
se da tradicionalidade de um povo, sdo transmitidas oralmente, estdo
no anonimato, por serem seus criadores andnimos. Porém, séo
passadas de geracdo em geracdo. A brincadeira da amarelinha, por
exemplo, ndo se conhece a origem, mas sabe-se que povos antigos e
distintos ja conheciam e foi sendo transmitida ao longo dos anos g, hoje,
BRINCADEIRAS vemos as criangas ainda brincarem. Algumas brincadeiras modificam-
TRADICIONAIS se, mas preservam sua estrutura inicial ao longo da histdria. A
brincadeira tradicional garante a presenca do lidico e permite a crianga
desenvolver sua imaginacao

2gurar no CuErict es €
As brincadeiras de consirucgo s@o fundamentais para estimular a
crigtividade da crianga. Nesse tipo de brincadeira, a crianca pode
construir, desconstruir, auxiliando no processo de representacdo
BRINCADEIRAS DE mental. E semelhante & de faz-de-conta, porém ela ndo s6 manipula
CONSTRUGAO objetos, mas constrdi algo significativo. A crianca pode com algumas
pegas construir uma casa e se torna tema para suas brincadeiras. As
constructes das criangas vao depender do desenvolvimento mental de
cada uma que tende a se tornar cada vez mais complexo a medida que
crescem.
Fonte: Hendler (2010, p. 20 e 21).

Y23

Segundo a classificagdo de Hendler (2010), as brincadeiras desempenham
diversas fungbes no desenvolvimento infantil. No entanto, a autora afirma que o tipo
de brincadeira que mais estimula e desenvolve a imagina¢ao infantil é a de faz-de-
conta, pois neste tipo de atividade, a crianga traz sua realidade, suas vivéncias e
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compreenstes de mundo. A autora ainda ressalta que a escola precisa proporcionar
espacos para que as criangas desenvolvam suas representagdes.
De acordo com Kishimoto (2010, p. 01):

Para a crianga, o brincar é a atividade principal do dia-a-dia. E importante
porque da a ela o poder de tomar decisGes, expressar sentimentos e valores,
conhecer a si, aos outros e o mundo, de repetir agdes prazerosas, de
partilhar, expressar sua individualidade e identidade por meio de diferentes
linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os movimentos, de solucionar
problemas e criar. Ao brincar, a crianga experimenta o poder de explorar o
mundo dos objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-
lo e expressa-lo por meio de variadas linguagens. Mas € no plano da
imaginac@o que o brincar se destaca pela mobilizagdo dos significados.
Enfim, sua importéancia se relaciona com a cultura da infancia, que coloca a
brincadeira como ferramenta para a crianca se expressar, aprender e se
desenvolver.

Conforme as referéncias citadas neste t6pico, o brincar € um recurso favoravel
ao desenvolvimento do aprendizado, e também nas praticas de ensino e avaliagéo,
em razio de conseguir proporcionar momentos de livres expressoes, de criatividade,
de oralidade e de socializag&o. Através dos recursos ludicos é proposto a crianga
amplas possibilidades de criar ideias, fundamentios, no¢cdes sobre suas vivéncias, e
adquirir novas experiéncias.

Ainda em conformidade com Kishimoto (2010), a crianga aprende muito em
intera¢cbes com outras criangas ou adultos. Ao observar ao seu redor, ela é capaz de
aprender sobre determinadas fun¢des de um brinquedo, sobre as regras de uma
brincadeira, enfim, ela consegue recriar ou reproduzir, 0 que assegura o
prosseguimento e a continuidade da cultura lidica.

Segundo Friedmann (2006) apud Hendler (2010, p. 21), “a brincadeira pode ser
livre ou dirigida®. A primeira representa para a autora, um brincar livre, prazeroso, a
critério de escolha da crianga sobre com que brincar e de qué brincar. E também é
visto em muitas escolas, como um passatempo enire atividades, sem objetivos
especificos ou pré-estabelecidos.

Ainda parafraseando Hendler (2010), a brincadeira livre pode ser utilizada pelos
professores para observar as relacdes e os comportamentos dos alunos. A segunda,
as brincadeiras dirigidas, conceituada pela autora, podem ser utilizadas pelas
instituicdes de ensino com propositos pré-estabelecidos, afim de irabalhar areas
especificas, visto que, ela tem o potencial de colaborar com o desenvolvimento
cognitivo e mental da crianga.
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2.2.2 Os brinquedos

Torna-se significativo conhecer alguns conceitos sobre os recursos lidicos que
podem ser utilizados como facilitadores de ensino e aprendizagem. A brincadeira,
como ja foi revisada no tépico anterior, de acordo com os autores apresentados nesta
pesquisa, é relevante quando se refere ao desenvolvimenio infantil.

Dentre as op¢des de praticas Iidicas encontra-se também o brinquedo. De
acordo com Hendler (2010, p. 17), & importante que o docente conhega a finalidade
do brinquedo em cada etapa de desenvolvimento da crianga, pois & um recurso crucial
na pratica do brincar. Entender suas definigbes, objetivos e fundamentos é
fundamental para oferecé-los as criangas de acordo com suas necessidades.

Conforme Kishimoto (2010, p. 02), a escolha dos brinquedos abrange
numerosas questdes, tal como ser apropriado, atraente, ter durabilidade e segurancga,
atender as necessidades das criangas, a diversidade e especificidades, que o
brinquedo n&o incite o preconceito, em nenhuma escala, seja racial, género, social ou

étnico. A autora afirma que é necessario examinar:

« TAMANHO: o brinquedo, em suas paries e no todo, precisa ser duas vezes
maior e mais largo do que a méo fechada da crianga (punho);

» DURABILIDADE: o brinquedo néo pode se quebrar com facilidade — vidros
e garrafas plasticas s&o os mais perigosos;

« CORDAS E CORDOES: esses dispositivos podem enroscar-se no pescogo
da criangg;

- BORDAS CORTANTES OU PONTAS: brinquedos com essas
caracteristicas devem ser eliminados;

« NAO TOXICOS: brinquedos com tintas ou materiais toxicos devem ser
eliminados, pois o bebé os coloca na boca.

« NAO INFLAMAVEL: é preciso assegurar-se de que o brinquedo n&o pega
fogo;

- LAVAVEL, FEITO COM MATERIAIS QUE PODEM SER LIMPOS: essa
recomendacao se aplica especialmente &s bonecas e brinquedos estofados;
« DIVERTIDO: é importante assegurar que o brinquedo seja atraente e
interessante.

As consideragdes citadas acima, permite ao educando selecionar os
brinquedos que poderao ser utilizados em suas metodologias. Kishimoto (2010), ainda
afirma que é preciso observar aqueles com avaliagdes e selo do INMETRO (Instituto
Nacional de Metrologia), levando em conta os critérios de qualidade.

As brincadeiras e os brinquedos s&o recursos presentes na infancia, o que os
torna valorizados. A primeira, € uma heranga cultural e social, como ja relatado no
discorrimento desta pesquisa. O segundo possui um valor cultural e social bastante

T
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simbdlico, pois para as criangas, os brinquedos em sua maioria, representa algo,
algum personagem de filmes ou de desenhos, ou até mesmo sua capacidade de
inventar, de ser criativo. Pois, além de utilizar brinquedos industriais ou tecnoldgicos,
a crianga pode inovar, criando seu proprio brinquedo com os recursos disponiveis e

sua imaginacéao.

Por meio do brinquedo, o imaginario infantil & altamente estimulado, pois
possibilita a crianga a expressdo de imagens, evocando aspecios da
realidade. No dizer de Vygotsky (1976) apud Ana M. A. Carvalho... [et al.]
(2003), o brinquedo & “o pivd das brincadeiras” E um objeto que permite a
crianca expressar suas emocdes e o seu modo de invengéo, pois vai com ele
criar brincadeiras. O brinquedo é instrumento fundamental no ato de brincar,
porque com ele a crianga organiza sua brincadeira. (HENDLER, 2010, p. 18)

Entende-se por meio da afirmacao da autora que o brinquedo é um importante
instrumento nas brincadeiras, pois encoraja a expressao das emog¢des das criancas,
além de incentivar a criatividade. Para o autor acima, o brinquedo tem funcionalidades
cruciais na vida das criangas, pois s8o eficazes em estimular a imaginacgdo, exercitar
a coordenacdo motora e a interagio entre elas.

Quanto a utilizacdo e escolha dos brinquedos para as criangas em fase de
alfabetizac&o, que é o publico dos anos iniciais do ensino fundamental, Hendler (2010)
citando Piaget, diz que aos 6 anos a crianga ainda esta em fase simbdlica, ou seja,
imitando a realidade através de suas brincadeiras, sendo assim, a autora relata a
preferéncia por brinquedos que auxiliem na imaginagdo, tal como fantasias,
brinquedos que representem profissbes, mbveis de casa, transportes, entre outros.

Ainda utilizando desta referéncia compreende-se mais: dos 7 aos 12 anos de
idade, ha um favoritismo das criangas pelos brinquedos pedagdgicos, pois séo
conirolaveis, oferecem a elas indmeras possibilidades de manipulagdo. Exemplo:
livros de pano, caixa de miusica, encaixes pedagdgicos, etc. E também de brinquedos
que possibilitem o exercicio mental como jogos de cartas, quebra-cabecga, entre

outros.
2.2.3 Os jogos
Os jogos sao instrumentos de exercicios mentais e fisicos, dois elementos de

desenvolvimento muito importante para a formagao de um individuo. Kishimoto (2006)
apud Hendler (2010) afirma que ¢ dificil conceituar a palavra jogo, devido a dimens&o
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de sua particularidade. De acordo com a autora o jogo pode ser conceituado conforme
cada contexto social e cultural, depende de como o grupo social o compreende. E
uma atividade que apresenta mudangas recorrente do contexto aplicado, épocas ou

lugares.

Aquilo que & chamado de jogo (jogos de sociedade, de construcdo, de
habilidades, jogos eletrbnicos ou de video...) pressupe a presenca de uma
funcdo como determinante no interesse do objeto e anterior a seu uso
legitimo: trata-se de regra para um jogo de sociedade ou do principio de
construgéo (encaixe, montagem) para as pegas de um jogo de construg&o.
[..]- E claro que os jogos de sociedade ndo s&o puras expressfes dos
principios lidicos, mas, apds o Monopdlio, s8oc cada vez mais a
representagéo de um aspecto da vida social, pelo menos quando ndo se
referem a um universo imaginario (BROUGERE, 2010, p.13).

O autor citado acima diferencia o jogo da brincadeira concluindo que, o jogo é
uma atividade utilizada por criangas e adultos, e a brincadeira € algo caracteristico da
infancia. Jogos como futebol, ou qualquer outro esporte, podem ser jogados por
ambos, desde que tenha condigbes para participar.

No entanto, quando se chega a fase adulta da vida, € mais dificil utilizar a
brincadeira, se permitir brincar. Porém, segundo o conceito de Hendler (2010, p. 22),
“0 jogo pode-se dizer que é aquele tipo de brincadeira portadora de regras especificas
que o jogador devera cumprir, a fim de realizar a execucdo do mesmo. ”

Friedmann (20086) apud Hendler (2010), utiliza o pensando de Piaget sobre seu
estudo referente a utilizag&o do jogo ac longo da infancia, associando ao desempenho
intelectual, para trazer as seguintes classificagdes: o exercicio, o simbolo e a regra,
conforme Piaget (1971), o jogo & classificado nessas trés estruturas.

Na primeira estrutura, os jogos de exercicios, € o periodo da primeira infancia,
até os 2 anos de idade, pois nesta fase a crianga brinca somente pelo prazer de fazer,
pelo divertimento. A partir desta idade, com o aparecimento da linguagem, os jogos
adquirem um carater simbdlico, pois depois dos 2 anos de idade a crianca passa a
representar 0 mundo ao seu redor através de suas brincadeiras, imitando a realidade,
a rotina, as profissdes. Hendler (2010) afirma que ao imitar a realidade, a crianca
também pode expressar suas emogdes de medo, de aflicdo ou tensbes vividas ou
nao, através do jogo simbdlico.

A estrutura de jogo de regras, esta presente a partir dos 6 anos de idade, nas
brincadeiras desenvolvidas que os objetivos necessitam ser pré-estabelecidos através
de orientagOes. Neste contexio, a crianga passa a ser mais cooperativa e prestativa,
ter mais atengdo nas regras e nos objetivos de cada jogo, o que permite a pratica e o
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amadurecimento da socializacdo e exercicio mental. “Os jogos s&o atividades que ndo
podem ser esquecidas pelos educadores, pois sdo uma forma de exercitar com mais
fervor a mente da crianca (HENDLER, 2010, p. 23) .

As atividades ladicas s&o mecanismos de apoio ao professor durante sua
pratica, e sdo meios que facilitam a assimilag&o dos contelidos e prendem a atencéo
dos alunos. Vale ressaltar que, néo se limitam a jogos ou brincadeiras somente, mas
sim toda atividade que proporcione prazer, que seja livre, como por exemplo, a
utilizagcéo de miuisicas educativas ou parédias para repassar e compreender assuntos
curriculares, ou atividades teatrais, de pinturas, entre outras, que pode ser utilizada
para somar, agregar conhecimento.

2.3 ABRINQUEDOTECA NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

O processo de escolarizagdo de uma crianga é uma fase dificil para os
pequenos. Na educagéo infantil, a adaptagéo acontece de uma forma menos tensa,
mais prazerosa, pois nesta fase estdo muito presentes as brincadeiras, com
afetividade, e um envolvimento mais préximo entre professor e aluno, dada as
circunstancias, uma vez que na maioria dos casos, esta etapa é o primeiro
afastamento da crianca de seu vinculo afetivo. As brincadeiras tornam-se um recurso
favoravel, assistindo os professores no processo de ambientacio dos alunos. Ao
incorporar na relag@o escolar as brincadeiras, quebra aquela formalidade, e facilita o
envolvimento dos alunos e a sua habituagdo (LOPES, 2018).

Ao brincar a crianga desenvolve diversas capacidades: de socializag3o, de
dialogo, interacéo, respeito ao proximo, capacidade de analisar regras, de cumpri-las,
de distinguir a brincadeira da realidade, a capacidade de observacgéo, entre muitas
outras. De acordo com Ramalho (2000, p. 66}, “o brincar € uma necessidade humana’,
e também € considerado como um meio de aprendizado e de expressdo. Para a
autora,

Brincar é importante porque é uma atividade que oferece a oportunidade de
desenvolvimento de maneira prazerosa, a crianga brinca e desenvolve-se na
brincadeira. Brincar é divers&o e prazer. O brincar possibilita experimentacao,
invenc&o, descoberta. Quando brinca, a crianga se exercita e desenvolve
habilidades motoras, além disso, a atividade de brincar é fundamental a
salde fisica, intelectual e afetiva, como também contribui para a formacgao de
um futuro adulto equilibrado (RAMALHO, 2000, p. 66 e 67)
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Considerando as afirmag¢des da autora, o brincar é um recurso fundamental
para o aprendizado e desenvolvimento da crianga. Em virtude que s&o iniimeras as
vantagens e as coniribui¢des do brincar para a formagdo de cada individuo. Neste
sentido, a utilizagdo da brinquedoteca como recurso de aprendizado torna-se ainda
mais assegurada, pois sendo um espago que o principal objetivo é favorecer a
infancia, sua utilizagdo como meio atenuante para que o processo de ensino e a
ludicidade atuem lado a lado, soma para o sucesso da construcdo e preparagéo
intelectual de cada crianga.

Com a utilizagéo dos espacgos dispostos pela brinquedoteca é possivel utilizar
diferentes metodologias para alcancar todo tipo de publico. A diversidade em uma sala
de aula é grande, igualmente a capacidade de cada crianga em aprender. Para que o
professor obtenha sucesso em sua fungio, ele tera que desenvolver didaticas e
métodos que o auxiliem a ensinar de forma que seus alunos compreendam. A
ludicidade € uma estratégia pedagégica que contribui para o éxito deste processo.

Para Ramalho e Silva (2004, s/p.):

A brinquedoteca tem sido entendida como um novo pensar pedagdgico pois
a crianga aprende enquanto brinca. Afravés do jogo, do brinquedo e da
brincadeira a crianga se desenvolve espontaneamente, formando seus
pontos de vista, aprendendo a aceitar regras do jogo, aceitando a opinifio dos
parceiros, tomando iniciativa e decisdes, habilidades necessarias ao adulto
criativo, critico, competitivo e flexivel numa sociedade globalizada e que exige
profissionais empreendedores em troca da abertura de um mercado de
trabalho promissor. E necessério auxiliar no desenvolvimento social,
principalmente com relacéo as classes menos favorecidas e a brinquedoteca
possibilita um caminho para o desenvolvimento infantil através das atividades
lidicas realizadas visando a formag&o de cidaddos.

Sendo assim, nota-se que dentro do ambito escolar, hd muitas criangas que
néo tem a oportunidade de ter uma infAncia com os minimos direitos, inclusive o de
brincar. Uma brinquedoteca facilita esse contato, da crianga com o brinquedo que até
entdo sé podia ver nas lojas. No contexto histdrico sobre a brinquedoteca, foi visto que
seu objetivo inicial foi disponibilizar brinquedos para as criangas que nao tinham
acesso, foi uma problematica notada naquela época, porém, ndo deixa de ser atual.
Oferecer um ambiente que favorece o desenvolvimento social e interativo, dentro da
instituicdo escolar, estimula a empatia e a igualdade.

No ambito literario, € possivel utilizar as bibliografias para somar no

desenvolvimento do aluno. Incentivar a crianga a ler € uma grande contribuigcao para
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sua formacao cidada. Utilizar o ladico n&o significa somente fazer o uso de jogos e
brincadeiras, os livros sdo fortes aliados na relacdo aprendizagem e ludicidade.

De acordo com Baldi (2009) é preciso buscar razoes que dizem respeito ao
prazer da leitura, e enfatiza que:

E preciso alimentar a imaginagao de nossos alunos, compartilhar leituras com
eles e oferecer-lhes experiéncias de fruicdo para que descubram os encantos
da literatura como uma arte que possibilita conhecerem melhor a si mesmos,
a0 mundo e aos que 0s cercam, para que se tornem pessoas mais sensiveis,
mais criticas, mais criativas (BALDI, 2009, p. 8).

Segundo a referéncia da autora, a leitura infantil fambém informa, e numa
linguagem apropriada ensina e contribui com o desenvolvimento e conhecimento
social das criangas através de suas perspectivas da realidade. Para Baldi (2009), a
leitura € uma arte, que é capaz de tornar as pessoas melhores, ndo somente
intelectualmente, mas emocionalmente, pois a leitura é capaz de despertar o melhor
de nés.

Torna-se fundamental que o ambiente de leitura para as criancas transcenda a
formalidade de uma biblioteca. A apresentacéo deste mundo literario para este publico
deve acontecer de forma agradavel e criativa, para chamar a atengéo e estimular esta
pratica. A brinquedoteca é um recurso vidvel para essa relagéo. As bibliotecas a niveis
fundamental de escolas publicas, dificiimente estéo adaptadas para receber criangas
das séries iniciais, o que deixa uma grande lacuna nos direitos garantidos a elas. As
estruturas fisicas muitas vezes ndo comportam esse publico, e os recursos literarios
também nao.

Nesta fase de escolarizagéo, é importante que os recursos estejam disponiveis,
pois € o momento de alfabetizac8o e letramento da crianca. E necessario que o
professor tenha apoio didatico para realizar seu trabalho, tenha um ambiente onde
possa estimular a aprendizagem de seus alunos.

Assim, o ambiente & importante para o desenvolvimento e aprendizagem,
afirma Azevedo (2004), que a brinquedoteca estimula ndo s6 as atividades
ltdicas individuais e coletivas, mas permite um conhecimento maior sobre a
prépria crianga. O estudo do desenvolvimento infantil € realizado a partir de
observacdes, experiéncias, que o tornam de valor cientifico e contribui para
0 acervo sobre o tema e a conscientizacdo do assunto (SANTOS, 2013, p.
01).

Segundo a autora, € possivel compreender e analisar que o comportamento

das criangas durante as atividades coletivas e individuais. Um ambiente adequado
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para atividades lidicas como a Brinquedoteca, como recurso aliado as metodologias
e didaticas dos profissionais, facilita o desenvolvimento afetivo, pois permite a
interacdo das criancas entre si, através das brincadeiras, incentivando o
companheirismo, a empatia, a disciplina, enfim, consentem em um aprendizado livre.

A leitura € um momento magico para as criangas, neste momento fazem
inimeras descobertas, tanto de informagGes sobre 0 mundo, como de si mesma. Sdo
capazes de fazer auto avaliagbes, de seus comportamentos e seus desempenhos
educacionais. Neste sentido, através dos livros, sdo fornecidas as criangas inlimeras
informagdes, tanto reais quanto ficticias, o que as permite associar ou dissociar o
mundo real do imaginario. Estimular a leitura ajuda muita no desenvolvimento pessoal
e intelectual da crianga.

Ouvir historias é a primeira relaggo que as criangas tém com os livros. Neste
momento, & aberto a elas o mundo da imaginagdo, pois ao ouvir, elas tendem a
visualizar mentalmente o roteiro da histéria, contudo, realizando sua primeira leitura.
Nesse processo, o aluno recebe estimulo para aprender a ler sozinho, a identificar as
palavras, pois foi incentivado a ter curiosidade (BUENO; STEINDEL, 2006).

A leitura € um momento também de brincar, de encenar, de praticar a
interpretagao, os movimentos corporais. Dentro de todas as atividades que podem ser
realizadas em um espaco adequado para as criangas, 0 que € mais relevante é dar a
oportunidade de aprender se divertindo, de tirar um pouco a crianga da rotina, e
proporciona-las momentos da verdadeira infancia.

Atualmente, o pulblico infantil € muito afetado pelo uso das tecnologias,
celulares, internet, computadores, nota-se no dia a dia um uso anormal desses
recursos pelas criangas. Onde deixam de lado o contato social, as brincadeiras.

Os avangos tecnolbgicos e a nova organizagdo do convivio social nas
cidades, o medo & violéncia e o trabalho dos responséveis, cada vez mais
distante e em periodos mais longos de tempo, tem afastado as brincadeiras
do cotidiano infantil, fornando as criangas menos ativas e carentes de um
ambiente préprio para a descontragéo e as aprendizagens. Além disso, de
maneira geral, tem aumentado o sedentarismo dos adultos e das criangas
gue passam a se alimentar de lanches e de refrigerantes, pela facilidade de
preparo. Em decorréncia desses habitos aumentam os indices de obesidade,
associado ao comportamento cotidiano e ao conforto que a vida modema
permite os livros (ZORZE, 2012, p. 22).

Deste modo, a brinquedoteca é também um resgate das praticas infantis, da

divers@o, das brincadeiras. Ha diversos motivos para que uma crianga néo tenha
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oportunidades de brincar, de ter brinquedos, e de ter momentos para realmente ser
crianca. No entanto, é na escola que elas passam metade de seu dia, e é importante
defender esse direito, e proporcionar a elas estes momentos.

Conforme Santos (2013, p. 03), € importante um lugar para a crianga brincar
livremente, se divertir com seguranca, visto que nos dias atuais ha muita violéncia nas
ruas, e os pais passam a maior parte do ten5po em seu trabalho. A brincadeira, os
jogos e os brinquedos s&o fundamentais para o desenvolvimento humano, Zorze
(2012, p. 19) afirma que:

E brincando, propondo jogos que a crianca ird aprender, pois s3o atividades
interessantes que despertam a curiosidade e o prazer em construir
conhecimentos, interagindo com o meio fisico e social. Portanto, € importante
valoriza-lo, dando o tempo para que as criangas possam expressar-se
iudicamente aflorando sua criatividade, fantasias, sonhos, frustragdes,
passando a agir e lidar com seus pensamenios e emogdes de forma
espontanea.

O brincar “livremente” permite a crianca a se expressar melhor, a ser capaz de
instigar sobre 0 mundo ao seu redor. Nos dias atuais, com toda modernidade ao
alcance desse publico, facilitando a relagdo com a tecnologia, porém, causando um
distanciamento nas relagdes pessoais/fisicas, Magalhaes e Pontes (2002) apud Zorze
(2012, p. 23), afirma que: “ Resgatar o espaco, meio € o tempo para as criancas
brincarem espontaneamente é, sem dtivida, um dos nossos maiores compromissos e
desafios atuais®. Airavés dessa afirmacao, a autora enfatiza que a brinquedoteca é
um espago que possibilita, nos dias atuais, uma oportunidade para as criancas
vivenciarem o lidico esquecido ou até mesmo negado a elas.

A Brinquedoteca & destacada como o espago de resgate, de prazer, e de
ludicidade. Pois com o mundo tornando-se mais capitalista, os adultos buscando suas
realiza¢des profissionais e materiais, as criang¢as estio ficando um pouco em segundo
plano (ZORZE, 2012).

De acordo com as revisdes literarias abordadas nesta pesquisa, pode-se
compreender um pouco mais sobre como a brinquedoteca contribui no processo de
ensino e aprendizagem, e de desenvolvimento da crianga, fisico, mental e intelectual,
bem como suas capacidades de socializago, integracdo e expressao. Garantindo o
direito da crianca de ser criancga, a Brinquedoteca aparece como meio de seguro,
recuperagao e auxilio para o desenvolvimento da infancia.
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3 CONTRIBUIGOES DA BRINQUEDOTECA PARA OS ANOS INICIAIS DO ENSINO \)W”
FUNDAMENTAL.: Olhares de Professores de duas Escolas de Itaituba-PA \3 (\0\‘1W '

3.1 CARACTERIZAGAO DAS ESCOLAS ESTUDADAS

A pesquisa foi aplicada em duas escolas de Ensino Fundamental no municipio
de ltaituba com objetivos de compreender o aspecto histérico da brinquedoteca e
identificar suas contribuigdes para o processo de ensino e aprendizagem nos anos
iniciais do ensino fundamental. A coleta de dados aconteceu por meio de
questionarios aplicados em forma a quatro professores que atuam no primeiro ano do
ensino fundamental nestas.

3.1.1 Escola Municipal de Ensino Fundamental Anténio Gonzaga Barros

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Antdnio Gonzaga Barros esta
situada na Av. Riomar Tapajés Virgulino Lages (232 rua), Bairro Bom Remédio, nesta
cidade de ltaituba / Para. Fundada no dia 21 de setembro de 1981, na gestado do entdo
Prefeito, Altamiro Raimundo da Silva, com o nome de Escola Municipal de 1° Grau
‘Anténio Gonzaga Barros”. A escolha do nome da escola ocorreu pelo desejo em
homenagear o ex-vereador Sr. Anténio Gonzaga Barros, autarquia que prestou
grandes servigos para 0 Municipio de Itaituba (DADOS DA PESQUISA, 2021).

llustragéo 1 - Foto da frente da escola municipal Anténio Gonzaga Barros.
Fonte: Dados da pesquisa (2021).
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A Instituicdo Educacional tem como filosofia “A formac¢éo do educando em seus
aspectos fisico, intelectual e cultural, de forma harmonica e critica, considerando
sempre sua realidade socioecondmica e cultural, suas reais necessidades e
interesses, garantindo assim, a apropriagdo do conhecimento que assegura ao
educando uma participacgo politico social mais efetiva na sociedade, baseada na
confianga mutua, na participacdo, no respeito e na solidariedade, devendo estar
presente em toda a pratica escolar, seja ela pedagdgica, politica ou puramente
administrativa” (DADOS DA PESQUISA, 2021).

A Instituicdo de Ensino iniciou suas atividades pedagdgicas e administrativas,
com 02 (duas) salas de aulas, 01 (uma) secretaria, 01 (uma) cozinha e 01 (um)
banheiro. A Escola atendia a uma demanda de 245 (duzentos e quarenta e cinco)
alunos, devidamente matriculados nos turnos: manh3, tarde e noite. Naquela época,
a composicado da Escola se encontrava formado por 01 (uma) diretora, cargo de
nomeacgado, Profd. Rosirene Lopes Silva, 01 (uma) Secretaria Escolar —Prof®. Ana
Maria Nascimento Cabral, 06 (seis) Professores, 04 (quatro) serventes e 02 (dois)
Vigias (DADOS DA PESQUISA, 2021).

Em virtude do crescimento da Comunidade, em 1988, sob a gestio da
professora Rosirene Lopes Silva, houve a implantagdo dos cursos de 1° Grau na
Modalidade de Educag@o de Jovens e Adultos e 0 2° Grau Téchnico em Contabilidade,
Administragé@o e Habilitagdo ac Magistério. No ano de 1995, a Escola estendeu suas
atividades educativas aos alunos com necessidades especiais. Mas, foi a partir de
2001 que a Unidade de Ensino iniciou o Processo da Educacggo Inclusiva, que até a
presente data vem sendo gradativamente desenvolvida (DADOS DA PESQUISA,
2021).

Por reconhecer a necessidade do convivio social e os direitos subjetivos, a
Escola “Antonio Gonzaga Barros” trabalha com a Inclusao dos alunos deficientes, nas
sériesfanos do Ensino Fundamental | e Il e Educagéo de Jovens e Adultos- EJA. A
partir de 1997, as Esferas Publicas Municipal e Estadual, iniciaram Processo de
Municipalizacdo do Ensino Fundamental. Com isso, houve a necessidade de
transferéncia do Ensino Médio, da Escola Municipalizada “Anténio Gonzaga Barros”
para a Escola Estadual de Ensino Médio “Maria Graca Escécio Cerqueira®, na época
conhecida como “Projeto Alvorada” (DADOS DA PESQUISA, 2021).

Na E.M.E.F “Aniénio Gonzaga Barros”, de acordo com o Planejamento
Administrativo — Pedagogico, tanto o Projeto Politico Pedagdgico quanto o Plano de
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Ac3o0, sdo construidos a partir de temas eleitos, que s30 discutidos pela Comunidade

interessada na semana pedagobgica que acontece todo inicio do ano letivo.
“Acesso € Permanéncia com

sica apropriada para atender a

Quanto a arquitetura e primando pelo lema

Sucesso” hoje a escola caminha para uma estrutura fi
nda mais, o bem-estar a todos que

uma sala multifuncional, uma

educacdo inclusiva e deseja proporcionar, ai

compdem este espaco de ensino escolar:

brinquedoteca, a cozinha com duas subdivisbes para depositos, um refeitério e 23

salas de aulas, sendo 9 no espago térreo € as demais no 1° andar, tanto no espago

térreo como no primeiro andar tem banheiros de alunos masculinos e femininos.

(DADOS DA PESQUISA, 2021).

A escola possui também um patio coberto, um jardim, u
ca conta com uma quadra

ma area livre, uma

rampa de acesso. Para a pratica de Educagao fisi

poliesportiva. Quanto aos equipamentos a escola Anténio Gonzaga Barros conta com

Datashow, teldo, televisdo, microfones, caixas de som, computadores distribuidos nas

salas da direcdo, das técnicas na secretaria, na sala dos professores, sala

multifuncional e alguns no infocentro, porém, em desuso pois estdo com problemas

(DADOS DA PESQUISA, 2021).
Os equipamentos como Data show, televisdo entre outros, que sdo para oS

professores utilizar para a melhoria de suas aulas s&o poucos, mas ficam & disposic&o
dos mesmos e para utilizarem € necessario marcar com antecedéncia, para nao correr

o risco de estarem sendo utilizado por outra pessoa. Os materiais didaticos, que tem

ficam sempre a disposig@o para 0s professores fazer uso para a melhoria de suas

aulas (DADOS DA PESQUISA, 2021).

3.1.2 Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental O Mundo da Crianca

A Escola Municipal de EducagZo e Ensino Fundamental O Mundo da Crianga,

localiza-se no Bairro Belo Vista na Avenida Amanaray Couto n® 1179, no municipio de

ltaituba-PA. O nome da mesma se deu através de uma aclamagéo feita pela Entidade

Mantenedora e iniciou as suas atividades em 10 de maio de 1992 na responsabilidade

da senhora Maria da Silva Oliveira Aratijo, na época presidente da Entidade (DADOS

DA PESQUISA, 2021).
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A Escola foi inaugurada no dia 07 de maio de 1993, e em 1998 foi
municipalizada de acordo com o Decreto N° 131/98 DA PMI/PA, e passou a funcionar
em regime de convénio com o municipio. Com a suspensdo dos convénios das
escolas particulares, a mesma funcionou como anexo da Escola Magalhdes Barata
no ano de 2015. E a partir de 2006, a mesma retornou suas atividades, funcionando
em regime do convénio (DADOS DA PESQUISA, 2021).
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llustracéo 2 - Foto da frente da escola municipal O Mundo da Crianga.
Fonte: Dados da pesquisa (2021).

O prédio ¢ edificado em alvenaria com 11(onze) salas de aula, sendo 20 (vinte)
turmas, divididos em dois turnos: manha e tarde que sdo: 06 (seis) maternal, 01(um)
jardim 1, 01(um) jardim Il 05 (cinco) primeiro anos, 04 (quatro) segundo ano, 03 (trés)
terceiro ano e uma de Educacao Especial (AEE) onde sdo atendidos 20 (vinte) alunos
que possui dificuldade intelectual, as demais dependéncias sdo compostas por
diretoria anexo a secretaria, sala dos professores, cozinha, dispensa cantina, 02(dois)
banheiros para os discentes divididos em masculino e feminino e um banheiro para
os servidores, sala da coordenagdo do Programa Mais Educagdo e mais areas de
recreagao, e uma passarela coberta para o transito de alunos por ocasiao das chuvas
(DADOS DA PESQUISA, 2021).

Além dessa estrutura, a escola apresenta alguns recursos tecnolégicos para o
uso dos professores, como: computador, aparelho de DVD, televisdo, caixa
amplificada, quadro branco, brinquedos pedagogicos e internet que auxilia na
elaboracdo das atividades dos professores na escola. Em relagdo ao funcionamento
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educacional da escola, o corpo docente trabalha em conjunto através de reunibes
pedagégicas além de trabalhos com datas comemorativas e interdisciplinares. Cada
professor usa seus melhores métodos e estratégias para facilitar aprendizado do
aluno. O funcionamento da escola e de segunda a sexta nos turnos da manhé e tarde
(DADOS DA PESQUISA, 2021).

Atualmente a Escola atende uma clientela de 459 (quatrocentos e cinquenta e
nove) alunos, 32 (trinta e dois) servidores, composto por 20 (vinte) professores e 12
(doze) apoio. E em seu quadro administrativo tem como Diretor Dorimar Ramos, Vice-
diretora Natalina Bal. A Escola possui uma Unidade Executora desde o ano de 1996
(DADOS DA PESQUISA, 2021).

A Escola Municipal de Ensino Infantil e Ensino Fundamental Mundo da Crianca
tem como MISSAO: “Oferecer uma educacdo pautada nos valores éticos, morais,
politicos e sociais, formando assim, cidaddos conscientes de seus direitos e deveres,
capazes de interagir e transformar a realidade para uma vida digna em sociedade”.
Seu Objetivo geral é promover a formagdo necesséria para o exercicio da cidadania,
por meio do desenvolvimento da capacidade cognitiva, afetiva, ética, estética e de
atuacdo e insergio social (DADOS DA PESQUISA, 2021).

3.2 METODOLOGIA ADOTADA

A pesquisa cientifica € um trabalho cuidadoso, organizado e minucioso, para
obter respostas as questées norteadoras da investigacao, levando posteriormente a
uma defini¢do cientifica. O método cientifico acontece através da observagéo de fatos,
experiéncias e da constatacdo cientifica dos efeitos e resultados finais alcangados
(PEREIRA, 2018).

A pesquisa é uma forma de questionar e investigar a realidade, e através das
respostas das indagactes realizadas, é possivel construir novos conhecimentos, que
podem interferir na realidade investigada, proporcionando mudancgas e/ou melhorias
(JUSTINO, 2011).

Para obter resultados e respostas acerca das quesibes investigadas, foi
necessaria uma abordagem qualitativa, pois, baseia-se na analise das percep¢des
dos professores sobre as contribuicdes da brinquedoteca para os anos iniciais do

ensino fundamental. Segundo Pereira (2018), no método qualitativo € fundamental a

interpreta¢@o do pesquisador sobre 0 caso em estudo.
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A pesquisa esta fundamentada teoricamente em referéncias bibliograficas de
autores que abordam o tema em quest&o, como: Ramalho (2000), Kishimoto (2010),
Baldi (2009), entre outros. Com o objetivo relacionar ideias e saberes, e construir
novos conhecimentos com embasamento teérico.

Este trabalho possui carater descritivo e exploratério, pois tem o objetivo de
levantar e apresentar informagdes sobre a visdo dos professores dos anos iniciais do
ensino fundamental (sujeitos da pesquisa), sobre as contribuicbes da brinquedoteca
(objeto de estudo) no ambito escolar.

A coleta de dados aconteceu por meio de questionarios elaborados e aplicados
em forma de entrevistas. Por fim, os dados coletados passaram por uma anélise do
pesquisador, onde foi possivel concluir sobre a realidade vista pelos docentes a
respeito do objeto de estudo, e elaborar propostas afim de intervir e sugerir possiveis
mudangas.

3.3 ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS
3.3.1 Percepgdes dos professores participantes da pesquisa

Para o levantamento de dados da pesquisa, foram entrevistados quatro
professores que atuam no primeiro ano do ensino fundamental das escolas municipais
Antdnio Gonzaga Barros e O Mundo da Crianga, em Itaituba-Para. Onde foram
coletadas informagbes sobre o perfil de cada entrevistado, e oito questbes
investigativas sobre suas perspectivas em relagdo ao tema do trabalho em questio.
Os entrevistados serdo identificados nesta pesquisa como: P1, P2, P3 e P4. Quanto
ao perfil de cada um, sera detalhado nos quadros abaixo:

llustrag&o 3 - Tabela sobre o género e idade dos entrevistados da pesquisa.

ldentificagdo . Género idade
P1 Feminino 48 anos
P2 Feminino 42 anos
P3 Masculino 34 anos
P4 Feminino 39 anos

Fonte:; Dados da pesquisa (2021).
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E possivel observar através das informacdes do quadro acima que, dos
numeros de entrevistados, 04 (quatro) sdo do sexo feminino e 01 (um) do sexo
masculino. Que possuem a faixa etaria entre 30 e 50 anos de idade.

Continuando a apresentacg@o dos entrevistados, segue as informagdes sobre a
formacéo académica, tempo de atuagdo como professor da educacio e na escola
campo da pesquisa, e séries que costuma trabalhar.

llustragéo 4 - Tabela sobre a Formagao académica, tempo e séries de atuagsio do piblico da

pesquisa.
Identificagdo Formagdo Tempo de Tempo de atuagdo na | Séries em que
Académica atuagdo na escola pesquisada costuma
educacdo como atuar
professor
P1 Pedagogia 20 anos 6 anos 1°ao0 3°ano
P2 Pedagogia 15 anos 6 anos 1° a0 5° ano
P3 Pedagogia 10 anos 4 anos 1°a0 9% ano
P4 Pedagogia 12 anos 3 anos 1°a05°ano
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Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Observa-se de acordo com os dados coletados que todos os participantes da
pesquisa s&o licenciados em pedagogia, atuantes nos anos iniciais do ensino
fundamental. Os mesmos possuem entre 10 (dez) e 20 (vinte) de experiéncia com a
pratica docente.

Apbs todas as questdes para tracar os perfis do pliblico entrevistado, foi
iniciado o questionario sobre o tema deste frabalho. Na primeira questio foi
perguntando aos professores: O que vocé entende por Brinquedoteca? Segue
abaixo as respostas obtidas.

Quadro 5 - Conceito de Brinquedoteca na visZo dos professores.

Participantes da Respostas
Pesquisa

P1 Um lugar lidico onde as criangas aprendem os contetdos brincando.

P2 Uma sala preparada para as criangas, com livros infantis, brinquedos
pedagogicos, jogos educafivos, e oufros recursos utilizéveis para a
aprendizagem.

P3 E uma sala que tem jogos, brinquedos, livros, entre outras coisas que s&o
usados pelas criangas.

P4 E um espago educativo e lidico, com diversos mecanismos para facilitar o
ensino e a aprendizagem.

Fonte: Dados da pesquisa (2021).
Analise: Através dos conceitos apresentados pelos professores, compreende-
se o que constitui uma brinquedoteca, e os recursos oferecidos por ela para a pratica
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do ensino e desenvolvimento da aprendizagem. De acordo com o entrevistado P5, é
um ambiente educativo, facilitador de aprendizagem.

A brinquedoteca é um ambiente que possui recursos educativos e que
valorizam a infancia como os jogos, brinquedos e brincadeiras, que além de favorecer
o desenvolvimento infantil, contribuem para a valorizac&o, preservacéo e continuidade
da cultura regional, possibilitam a interagdo e conhecimento de mundo, e estimulam
também a criatividade. Por meio do brincar, a crianca consiréi relages afetivas e
desenvolve seus aspectos intelectuais (RAMALHO, 2000).

A segunda pergunta traz a seguinte questdo: Na sua visdo, quais as
contribuicbes da brinquedoteca no contexto escolar? Os docentes responderam

que:
Quadro 6 - Ponto de vista dos docentes sobre as contribuicbes da brinquedoteca.
Participantes da Respostas
Pesquisa
P1 Ela é enriquecedora e colaborativa para o ensino aprendizagem.
p2 A brinquedoteca pode contribuir com formas ladicas, vindo a acrescentar nas

teméticas e conteldos utilizados dentro de sala de aula a ludicidade, para
facilitar a compreensdo e o entendimento dos assuntos.

P3 Umas das contribuicGes é oferecer oportunidades para as criancas brincarem.
E através dessas brincadeiras a crianga vai aprender brincando, seja através
de jogos ou brinquedos.

P4 Esse espaco pode proporcionar momenios de interacdo, de brincadeiras,
leituras dindmicas, e oferecer ricas possiblidades de aprendizagem e ensino
através da ludicidade.

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Analise: Por meio dos fatos obtidos nesta pesquisa, é possivel observar

diversas contribuicbes da brinquedoteca no ambito escolar: enriquecedora e
facilitadora de ensino e aprendizagem, possibilita a pratica de brincadeiras dentre
outras atividades ludicas, permite momentos de socializacdo, de leituras, e € um
recurso colaborativo.

Diante das definicdes dos entrevistados, entende-se a importancia da
brincadeira para a aprendizagem dos alunos, no entanio € fundamental ressaltar a
contribuicgo do participante P4 sobre a relevancia da leitura dindmica para o processo
de aprendizagem. E necesséario incrementar o ambiente o de leitura, oferecer
experiéncias de desfrute, contentamento, estimulando a pratica e a imaginacado
(BALDI, 2009).

Na terceira questao foi perguntado aos professores: Em sua opiniao, como a
brinquedoteca pode auxilia-lo no processo de ensino?
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Quadro 7 - Percepgdes dos enfrevistados sobre a relagio brinquedoteca e processo de ensino.
Participantes da Respostas
Pesquisa
P1 Trazendo uma forma satisfatéria e prazerosa em aprender brincando.
P2 Hoje em dia a ludicidade é bastante utilizada no desenvolvimento das aulas,

pois facilita a compreensdo dos conteudos, desta forma ela auxilia no
processo de ensino dos estudantes.

P3 A brinquedoteca devera ser utilizado pelo professor para auxiliar no processo
de ensino aprendizado das criancas, afravés dos mecanismos que a mesma
oferece.

P4 A brinquedoteca pode somar nas nossas metadologias, € um ambiente a mais
para trabalhar o ensino, consequentemente, mais recursos que podem ser
utilizados.

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Analise: Nota-se que os professores entrevistados estimam por um ambiente
a mais para a pratica de atividades com os alunos, pois de acordo com os mesmos, €
um espago auxiliador, que colabora de forma prazerosa para o enriquecimento das
aulas.

Segundo Costa (2011) apud Zorze (2012), as brinquedotecas pedagdgicas
destinam-se também a inteirar e suprir as escolas com materiais que viabilizem a
consirucdo e desenvolvimento de metodologias educativas. A existéncia desie
ambiente nas escolas contribui com diversas propostas, que atende ao interesse do
publico participativo, tanto professores como alunos, de acordo com suas realidades.

A quarta pergunta faz o seguinte questionamento aos docentes: A utilizagdo
da Brinquedoteca na rotina escolar pode auxiliar no desenvolvimento e na
aprendizagem do aluno? Comente. Os entrevistados responderam:

Quadro 8 - Visdo dos professores sobre a utilizacdo da brinquedoteca na rotina escolar.

Participantes da Respostas
Pesquisa

P1 Com certeza, a crianga aprende de uma forma prazerosa sem se dar conta
que esta aprendendo.

P2 Certamente sim, pois muitos alunos tém dificuldade de compreender apenas
explicando, mas a brinquedoteca fraz a oportunidade de mostrar a pratica
utilizando o ladico.

P3 Com certeza. Como sabemos esse local € muito importante na aprendizagem
das criancas. E uma forma de aprender brincando.

P4 Sim, pois este espaco oferece o lidico, oportuniza o aprender brincando, € a
brincadeira é uma aliada para o desenvolvimento fisico e intelectual da
crianga.

Fonte: Dados da pesquisa (2021).
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Analise: Constata-se através das respostas obtidas, um consenso dos
professores sobre as contribuicdes da brinquedoteca pedagogica, em relagdo ao
desenvolvimento e aprendizagem dos alunos. Todos levaram em consideragéo a
ludicidade proporcionada por este ambiente como fator colaborador de aquisigéo e
instrugéo de conhecimento.

Os exercicios ludicos sdo um dos métodos mais eficientes para chamar a
atengdo dos alunos e, por conseguinte, fazé-lo ter sucesso em seu aprendizado.
Atividades divertidas, alegres e diferentes, conseguem envolver o aluno e é capaz de
fixar o ensinamento passado mais rapido e com mais precisdo na mente da crianga
(HENDLER, 2010). «@QJJ e

A questao numero cinco questiona: Na gla escola %e atuacdo possui uma
Brinquedoteca ou biblioteca adaptada para as criangas dos anos iniciais? E
relevante para vocé a existéncia desse espaco? Comente. Onde foi possivel obter

as seguintes respostas:

Quadro 9 - Analise dos docentes sobre a relevancia de um espaco preparado e IGdico para os alunos.

i |pantesda s ——
Pesquisa |
P1 - Tem uma brinquedoteca iniciada que precisa de alguns materiais para ficar |

ainda mais atrativa. Porém, considero relevante este ambiente, pois pode nos |

| auxiliar nas aulas, no entanto ainda ndo pude usufruir devido as aulas estarem |

7 . sendo on-line. ,
P2 ' Possui. Ao meu ver, a bnnquedoteca & um ambiente indispensavel para as |
- Séries iniciais, pois as criangas podem aprender de forma divertida os

_conteudos do curriculo escolar. |

P3| N&o tem biblioteca e nem brinquedoteca. Com certeza é muito relevante um
. local desse. Pois seria mais um espago de aprendizagem das criangas. |
P4 Nao possui 'brinquedoteca, nem biblioteca. Presumo que a existéncia de um

. espago assim é relevante porque € mais uma opgdo de ambiente para a |
__aprendizagem, e que chama a atengdo das criangas. |
Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Analise: Diante das informagdes do quadro 9, pode-se analisar a relevancia da
brinquedoteca sob as perspectivas dos educadores que tem acesso a esse espago, e
dos que nao tem acesso.

Perante as respostas dos entrevistados P71 e P2, que podem ter acesso ao uso
da brinquedoteca, estes consideram relevante a existéncia deste ambiente ludico,
pois, segundo os professores, € um espago que pode auxiliar nas aulas, e que as
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criangas podem aprender de forma divertida, apesar de que no contexto atual de
pandemia ndo é possivel ainda sua utilizagao.

Através das consideragOes feitas pelos entrevistados P3 e P4, mesmo néo
tendo acesso ao uso de uma brinquedoteca pedagédgica, estes avaliam a presenga
desse espaco como fundamental, por ser um ambiente lidico que chama a atengio
da crianca, e por poder somar como recurso de aprendizagem € ensino.

Um espaco especialmente preparado e favoravel ao brincar e a utilizagdo do
lidico em todas as suas potencialidades, tem a capacidade estimuladora, pois a
crianga quando entrar em mundo representativo a sua infAncia pode expressar-se
livremente, facilitando a criatividade, a imaginacdo, contudo, promovendo
aprendizado (ZORZE, 2012).

A sexta pergunta feita aos professores faz o seguinte questionamento: Qual
sua opinidao sobre a utilizagdo do ladico nos anos iniciais do ensino

fundamental? Os mesmos responderam que:

Quadro 10 - Opini&o dos entrevistados sobre o ladico no ensino fundamental.

Participantes da Respostas
Pesquisa
P1 Fortalece a aprendizagem e é uma ferramenta muito importante para o
professor.
P2 Nos anos iniciais do ensino fundamental é a fase onde as criangas precisam

de mais atengdo e também explicagbes de formas claras e objetivas, desta
forma o lddico permite aplicar metodologias facilitadoras, que fazem com que
elas compreendam com mais eficacia o contelido que esta sendo passado.
P3 O Mhidico nos anos iniciais é quase impossivel ndo usar. Professor bom é
aquele que usa da ludicidade para levar a aprendizagem. Néo desmerecendo
guem né&o usa, mas o ludico chama a afencdo da crianga fazendo com que
ela aprenda de forma prazerosa.

P4 A ludicidade € uma aliada do professor em qualquer nivel de ensino.

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Analise: Conforme as consideragdes apresentadas no quadro 10, entende-se
que, através das percep¢des dos professores, a utilizagdo do ladico é favoravel ao
desenvolvimento e aprendizagem dos alunos dos anos iniciais do ensino fundamental.
E uma préatica que deve estar presente nas aulas, pois simplifica o ato de aprender,
visto que, o lidico consegue chamar a ateng&o da crianga, além de ser um instrumento
importante para o docente.

Quando a criancga € inserida no ensino fundamental, apesar de ser um novo
nivel considerado mais “formal’, ela ndo deixa de ser crianga. Portanto, ndo pode
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extinguir a infancia neste momento, € importante valoriza-la, inserindo das propostas
pedagdgicas do ensino fundamental o brincar como meio de aprender (LOPES, 2013).
O entrevistado P4, ainda vai além, ele afirma que a ludicidade é uma parceira do
professor em qualquer nivel de ensino.

Na questdo numero sete foi perguniado: Quais os desafios de incluir a
ludicidade no planejamento e na pratica dos professores dos anos iniciais do
ensino fundamental? E foi obtido as seguintes respostas:

Quadro 11 - Os desafios, na visdo dos professores, para incluir o lidico na pratica docente nos anos
iniciais do ensino fundamental.

Participantes da Respostas
Pesquisa
P1 E um desafio para a prética porque muitas vezes o professor precisa criar ou
confeccionar o material ltidico, quanto a inclusdo no planejamento ndo vejo
dificuldade.
P2 Né&o é fécil incluir a ludicidade no dia a dia das salas de aula, pois muitos

professores ainda tém dificuldades desenvolver atividades ludicas, seja por
falfa de recursos, ou até mesmo por falta de prética.

P3 Na minha opinido ndo tem nenhum desafio. Acredito que qualquer professor
pode estar frabalhando com essa femética dentro da sala de aula. Tudo pode
se fornar ludico para desenvolver uma boa aula. Ex: garrafas pet. Isso
podemaos enconirar em qualquer lugar.

P4 As dificuldades podem ser enconlradas na falta de recursos disponiveis.
Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Analise: De acordo com as informagdes apresentadas no quadro acima, nota-
se que a falta de recursos € uma problematica que dificulta trabalhar a ludicidade nos
anos inicias do ensino fundamental. Segundo os questionados P71, P2 e P4, € um
desafio desde a confecgio ou aquisi¢do de materiais pedagégicos, até a pratica de
atividades. Vale ressaltar esses desafios ndo acompanha todos os docentes, pois
conforme o entrevistado P4, ndo ha desafios que possa impedir o professor a trabalhar
com ludicidade, pois com criatividade, um simples objeto pode ser reciclado e
transformado em um material lidico pedagdgico.

Segundo Ramalho (2000), os brinquedos pedagégicos que nascem de
materiais reciclados tém inimeros beneficios, além de contribuir para a preservagéo
do meio ambiente, tem baixo custo de confecgdo, estimulam a criatividade e
proporciona a conscientizacdo. A autora parafraseando Bean (1994), afirma que
qualquer objeto que faga parte do mundo infantil seja um pedaco de madeira, ou um

jogo eletrénico, pode cativar a crianca.
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Por fim, foi questionado ao publico entrevistado: Que fun¢éo a Brinquedoteca
pode desempenhar no contexto atual com as criancas expostas ao uso
excessivo das tecnologias? Segue abaixo as respostas obtidas:

Quadro 12 — Ponto de vista dos entrevistados acerca do papel da brinquedoteca no contexto
atual: criancas sujeitas ao uso excessivo das tecnologias.

Participantes da Respostas
Pesquisa
P1 E um desafio chamar atengédo da criangada igual a tecnologia. E preciso

bastante criatividade para confeccionar os materiais e desenvolver as aulas,
a brinquedoteca permite essa prética mais atrativa, que esteja a altura da
tecnologia e que possa prender a atengdo das criangas.

P2 A possibilidade de momentos de diverséo fisica, real, que lhes s&o tirados pelo
uso constante dos celulares, tablets ou computadores e que sdo fundamentais
para o desenvolvimento da crianga.

P3 Uma das fungbes é o confado com o real, estimulando a Crianga a brincar e
através desse brincar ela estara interagindo e tendo contanto com as outras
criangas, coisa que a tecnologias ndo nos deixa ter, esse contato fisico.

P4 Ela pode ser um atrativo para as criangas. Ensinando brincadeiras novas pode
incentivar a crianca a brincar quando estiver fora da escola.

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Analise: Diante das opinides dos professores, entende-se que a brinquedoteca
é um atrativo que contribui para momentos de socializagdo, momentos reais, de
brincadeiras e amizades, que atualmente, por causa do uso frequente das tecnologias,
estdo cada vez mais raros. Segundo o entrevistado P4, a bringuedoteca pode
contribuir também culturalmente, ensinando as criangas brincadeiras que elas possam
estar brincando fora da escola também.

Para Ramalho (2000), a brinquedoteca também pode realizar empréstimos de
brinquedos pedagégicos, que podem estimular a brincadeira em casa, favorecendo
também a relagdo familiar, fortalecendo as relagGes.

Atualmente a sociedade passa por grandes mudancgas tecnoldgicas, e
crescente perigos também, que de certa forma, limitam a liberdade das criangas no
brincar ao ar livre. Outro fator contribuinte para a atenuagao das brincadeiras € a rotina
e os habitos familiares. A brinquedoteca € uma alternativa para reduzir os efeitos
negativos destes desenvolvimentos na vida da crianca, pois possibilita a diversao, as
habilidades da crianga, enfim, as suas potencialidades (ZORZE, 2012).
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3.4 PROPOSTAS DE INTERVENCAO

No decurso desta pesquisa, houve a necessidade de evidenciar sobre a
relevancia da ludicidade no segundo ciclo da educacgio, que & o en:sino fundamental.
Afim de investigar as contribuicdes de um espago preparado para o uso desse
mecanismo: a brinquedoteca.

Através de todos os levantamentos de dados para elaboragdo deste trabalho,
foi possivel concluir que poucas escolas municipais de ensino fundamental tém em
sua estrutura fisica brinquedotecas ou bibliotecas adaptadas para as criangas dos
anos iniciais. Dentre as duas escolas pesquisadas, 1 (uma) possui brinquedotecs, é
valido salientar que o espaco ainda precisa de ampliagbes em seus recursos, segundo
informacBes coletadas através do questionario.

Neste sentido, & possivel buscar melhorias para enriquecer este ambiente,
através de requerimentos junto a prefeitura, ou acdes beneficentes, até mesmo
oficinas de reciclagem com alunos e professores, para confecgéo de brinquedos e
jogos educativos.

De tal modo, € necessario a implantagdo de uma brinquedoteca, visto que,
através do questionario da pesquisa e das respostas obtidas, torna-se relevante um
ambiente anexo, que acrescente na infancia e na vida educacional da crianga, além
de contribuir com a pratica docente. Por conseguinte, € preciso levar junto a todo corpo
docente e administragio da escola um projeto elaborado para a aggo, e identificar o
possivel local para instaurar a brinquedoteca pedagégica.

A ludicidade é um elemento fundamental para a aprendizagem. Para inseri-lo
nas rotinas das aulas, & possivel criar oficinas para capacitar os professores nas
confecgbes de materiais, ou até mesmo para instrugoes de atividades. Nota-se com
os dados da pesquisa que um dos desafios para o professor utilizar esse meio é a
falta de recursos. Portanto, através de cursos de formagéo continuada, os professores
podem estar se reciclando e se qualificando ainda mais sobre como utilizar o ladico
de maneira simples e atrativa.
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CONCLUSAO

Esta pesquisa abordou a tematica acerca da historia, utilizagido, objetivos e
contribuicdes da brinquedoteca para os anos iniciais do ensino fundamental. Em
primeiro momento, foi resgatado o contexio hisiérico que permitiu a criagdo desse
espago, que iniciaimente objetivou diminuir a desigualdade social, colocando ao
alcance das criangas os brinquedos que, muitas vezes por quesides sociais ndo
poderiam ter. E importante enfatizar sobre as disposicdes de recursos e espacos
proporcionados, que oferecem uma diversidade metodolégica para o uso dos
docentes.

Com base nas informagdes coletadas foi possivel compreender a relevancia da
brinquedoteca no ambiente educacional. Pois € um espag¢o que permite ao docente
manipular atividades através do ladico e enriquecer suas metodologias. Proporciona
ao educador meios para facilitar o aprendizado da crianga e um local agradavel, ltdico
e receptivo para as criangas.

Foi enfatizado pelos docentes entrevistados a importdncia do aprender
brincando. A brincadeira € uma ferramenta importante para utilizar no processo de
aprendizagem, pois torna o ato de aprender leve e descontraido, tornando divertido
0s momentios na escola, associando a elas os assuntos curriculares.

Portanto conclui-se que, a brinquedoteca é um espaco facilitador e incentivador
de aprendizagem, de interagio, socializaggo, companheirismo e avaliagc&o. Visto que,
a crianga fica mais a vontade em um ambiente que seja préprio para sua infancia, o
que propicia a sua livre expressdo, permitindo ao professor conhecer suas
necessidades.
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APENDICE

s T

CENTRO DE ESTUDOS SUPERIORES DE ITAITUBA - LTDA
FACULDADE DE ITAITUBA - FAI
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM PEDAGOGIA

Este questionario tem como finalidade contribuir para o Trabalho de Conclusédo de
Curso—-TCC, do curso de Licenciatura Plena em Pedagogia da Faculdade de Itaituba-
Para, intitulado: “CONTRIBUIGOES DA BRINQUEDOTECA PARA OS ANOS
INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL: Olhares de Professores de duas Escolas
de Itaituba-PA”.

QUESTIONARIOS PARA OS PROFESSORES

Perfil do participante da pesquisa:

A) Género:
B) Idade:
C) Formacao:
D) Tempo de atuagao como professor (a) na educagéo?
E) Quantos anos trabalha nesta escola?
F) Quais séries geralmente trabalha?

1. O que vocé entende por Brinquedoteca?

2. Na sua visdo, quais as contribuicdes da brinquedoteca no contexto escolar?

3. Em sua opinido, como a brinquedoteca pode auxilia-lo no processo de ensino?




iC’OOOOC)OC)C)C)OOOC)C)OOOOC)OOOC)OOQOOC)OOOOOOOOOQC)OOOOOOOOC

57

. A utilizacdo da Brinquedoteca na rotina escolar pode auxiliar no desenvolvimento

e na aprendizagem do aluno? Comente.

. Na sua escola de atuacio possui uma Brinquedoteca ou biblioteca adaptada para

as criangas dos anos iniciais? E relevante para vocé a existéncia desse espaco?
Comente.

. Qual sua opinido sobre a utilizagdo do lGdico nos anos iniciais do ensino

fundamental?

. Quais os desafios de incluir a ludicidade no planejamento e na pratica dos

professores dos anos iniciais do ensino fundamental?

. Que fungéo a Brinquedoteca pode desempenhar no contexto atual com as criangas

expostas ao uso frequente das tecnologias?

Obrigada pela sua colaboragfo nesta pesquisal



