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RESUMO

Esta monografia tem como tema Ludicidade na Educagdo Infantil: Olhares de
Professores do Centro de Educacéo Infantil Irene Brelaz, Jacareacanga — Para. E
objetivou-se identificar se as praticas dos professores de educacdo infantil s&o
apoiadas na ludicidade. Uma vez que, os jogos como praticas pedagdgicas
utilizadas na hora da recreagéo, podera complementar na formagao social do aluno,
ao saber aceitar os regulamentos determinados, ou seja, saber jogar, brincar,
ganhar e perder através da ludicidade. No entanto, o aluno tem que levar em
consideragéo que de certa forma € uma competicdo, porém, divertida. Tendo em
vista que o ladico é uma ferramenta pedagdgica, que os professores podem utilizar
em sala de aula como técnicas metodoldgicas na aprendizagem, pois através de
jogos e brincadeiras os alunos poderdo aprender de forma mais prazerosa e
significativa. Dessa forma, os procedimentos metodolégicos utilizados no estudo
estdo amparados na modalidade qualitativa, sendo a pesquisa de cunho
exploratdrio, na qual, foi necessério um levantamento bibliografico com livros, artigos
sites de estudiosos que escreve sobre essa linha de estudo. Trata-se de uma
investigacdo em campo com aplicabilidade de entrevista semiestruturada com sete
professoras na Instituico de Ensino Infantil. Através dos estudos e pesquisas
realizadas, identificou que os jogos, as brincadeiras e brinquedos tém uma
importancia fundamental no desenvolvimento integral das criangas. Sendo que as
atividades lidicas desenvolvem a concentraco, a criatividade, as interagdes sociais,
a comunicagéo e aprendizado cognitivo de forma aprender brincando. Mediante a
esse contexto, os objetivos propostos na realizacdo deste trabalho foram
alcangados, pois foi possivel perceber que os professores dessa escola utilizam as
atividades ludicas, jogos e brincadeiras em suas aulas, e no cotidiano escolar como
ferramenta pedagdgica agindo diretamente na aprendizagem dos alunos. Dessa
forma respondeu a questao que norteou o estudo.

Palavras-chave: Aprendizagem. Brinquedos e Brincadeiras. Jogos. Ludico.
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ABSTRACT

This monograph has as its theme Playfulness in Early Childhood Education:
Views of Teachers from the Irene Brelaz Early Childhood Education Center,
Jacareacanga - Para. It aimed to identify whether the practices of early childhood
teachers are supported in playfulness. Since, games as pedagogical practices used
at the time of recreation, can complement in the social formation of the student,
knowing how to accept the determined regulations, that is, knowing how to play, play,
win and lose through playfulness. However, the student has to take into account that
in a way it is a competition, however, fun. Bearing in mind that playfulness is a
pedagogical tool, which teachers can use in the classroom as methodological
techniques in learning, because through games and games students can learn in a
more enjoyable and meaningful way. In this way, the methodological procedures
used in the study are supported in the qualitative modality, being the research of
exploratory nature, in which, it was necessary a bibliographic survey with books,
articles websites of scholars who writes about this line of study. This is a field
investigation with the applicability of a semi-structured interview with seven teachers
at the Early Childhood Education Institution. Through studies and research carried
out, he identified that games, games and toys are of fundamental importance in the
integral development of children. The playful activites develop concentration,
creativity, social interactions, communication and cognitive learning in order to learn
while playing. In this context, the objectives proposed in carrying out this work were
achieved, as it was possible to perceive that the teachers of this school use the ludic
activities, games and games in their classes, and in the school routine as a
pedagogical tool acting directly on the students' learning. Thus, he answered the
question that guided the study.

Keywords: Learning. Toys and Games. Games. Ludic.
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INTRODUCAO

O presente trabalho de monografia tem como temética Ludicidade na
Educagio Infantil: Olhares de Professores do Centro de Educagdo Infantil Irene
Brelaz, Jacareacanga - Pard. E objetivou-se identificar se as praticas dos
professores de educagdo infantil so apoiadas na ludicidade.

Quanto a estrutura do trabalho traz-se os objetivos especificos: Verificar a
ludicidade como ferramenta de socializagdo para criangas em creches; ldentificar
sobre a necessidade do ludico para criangas de creches; Analisar o desenvolvimento
de habilidades através do ludico para criangas nas creches.

Diante do tema apresentado elencou a seguinte problematica: O que os
professores tém a dizer sobre o uso da ludicidade na educagéo infantil? Os
professores utilizam a ludicidade como metodologia na educagédo infantil? Os
principais beneficios que o ludico tras para o processo de ensino aprendizagem na
educacéo infantil?

Nesse contexto, o lidico é uma ferramenta pedagégica que os professores
podem utilizar em sala de aula como técnicas metodoldgicas na aprendizagem,
através da ludicidade os alunos poderdo aprender de forma mais prazerosa,
concreta e consequentemente, mais significativa, culminando em uma educagio
com qualidade. Dessa forma, para evidenciar os jogos na pratica pedagdgica o
professor deve oportunizar atividades ladicas para serem utilizadas como forma de
facilitar a motivagdo do aluno, além de ajudar em sua adaptacéo e socializagdo no
ambiente escolar (LUCKESI, 1998).

Nesse sentido, segue uma metodologia, cuja abordagem da pesquisa esta
amparada pela modalidade qualitativa, e tem como método o cunho exploratério,
fundamentada com entrevista semiestruturada, que foi realizada em campo, com
duas professoras da educacgdo bésica, ensino fundamental. Para a realizacdo da
investigacéo foi realizado um levantamento bibliografico com autores como: Huizinga
(1999), Luckesi (1998), Ramos (2003) Almeida (1998) os quais contribuem para a
discussdo da tematica em foco. A coleta de dados ocorreu por meio de questionarios
contendo oito perguntas abertas e se desenvolveu no Centro de Educacéo Infantil
Irene Brelaz em Jacareacanga estado do Para.




OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOQ

12

Portanto, o trabalho esta estruturado em trés capitulos. O primeiro abordara a
ludicidade na educagéo infantil, a ludicidade na creche, fatores que contribuem ao
IGdico, os jogos e brinquedos para o desenvolvimento das criangas.

O segundo capitulo ira discutir a aprendizagem intermediada pela ludicidade:
a ludicidade para o desenvolvimento humano, fases do desenvolvimento da crianga,
a educagao e a ludicidade e o papel da escola na construgéo do saber.

Logo apéds, no terceiro capitulo, apresentara as analises dos dados obtidos
mediante o objeto de estudo, profissionais da educagao basica, no que diz respeito
aos jogos e brincadeiras diante do iGdico. Portanto, a seguir inicia-se o estudo sobre

contexto histérico dos jogos na mediagéo da brincadeira na educagéo basica.
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1 ABORDAGEM DA LUDICIDADE NA EDUCAGAO INFANTIL

1.1 CONCEITUANDO LUDICIDADE NAS CRECHES

Diante da diversdo e zombaria existem significados diferenciados nas
atividades, pois se nesse patamar os dois ndo se adequam, o que tornaria que
diante da zombaria o0 desejo através de atitudes iniolerantes, agressivas e a
exclusdo de outras pessoas participantes 0 que nio tornaria o divertimento. Porém
nisso ndo se adequa o lddico, pois expor seus integrantes a chacotas é imatura e
desconhece o significado do mesmo (HUIZINGA, 1999).

Na presteza ludica ndo é s idealizada a diversdo, pois diante do ludico
existente ocorre a diverséo e nédo a ludicidade, ou a diverséo e a ludicidade e a ndo
diverséo e a ludicidade. Pois de fato a necessidade que cada atividade representa
que promovera esse significado ligado ao momento da realizagdo do divertimento,
demonstrado através do ludico vivenciado pelos seus participantes relacionado a
experiéncia adquirida de cada um.

O ludico tem redefinicdo através do experimento que cada individuo
ganhara de acordo com o ocorrido nas agdes realizadas nas atividades
brincar, jogar e trabalhos, voltado a emogéo apresentada e idealizada por
conta da atividade (RAMOS, 2003, p. 81).

A experiéncia que cada atividade proporciona ao individuo que demonstra seu
grau de satisfacdo no significado do brincar, pois muita delas o participante néo
realiza o desejo do prazer de descontracdo no individuo, levando pro lado
competitivo agressivo, na qualidade de ludicidade esse fator ndo se encaixa ao
padrao ladico.

Segundo Huizinga (1999, p. 101) “diante do significado em sua esséncia que
jogo deve trazer o prazer do bem estar nos individuos participantes, ja que o intuito
do brincar e jogar s&o ativados para se realizar indagag¢des melhores de interacdo e
prazer, néo pela competicéo’, pois diante da participacdo o jogar existe um forca
cega existente no ato do momento.

Toda e qualquer atividade voltada a ludicidade € idealizada através da
emocdo que o individuo fransparece, o sorriso é o artefato que demonsira a
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satisfacdo e assim se julga que o mesmo alcangou os objetivos da atividade, na
participacédo tornando-se o simbolo com o ludico.

A cultura de cada povo & demonsirada através de suas tradicdes realizadas
para demonstrar que os mesmos almejam a interagdo sendo levada a outros povos,
com relacionamentos de bem estar e isso muda a visdo de que o ladico n&o seja
sério com sua significagdo. Como exemplo cita-se o vélei e o futebol que possuem
profissionais especialistas no que fazem, que com o seu grau de conhecimento néo
oferece riscos pela pratica (RAMOS, 2003, p.42).

Para Kishimoto (2003) identifica que essa significagdo de ndo levar a sério
sua postura diante da diversdo do ludico é diferentes de outros espories que
precisam seguir regras, e ter o profissionalismo que o torna néo fazer parte do ltidico
através da competicao existente no momento entre os atletas e participantes durante
uma partida.

Portanto o ladico estd envolvido em realizar e descrever melhorias na
explorag&o no ato de fazer com que a crianga descubra o mundo e através dessa
exploracéo realiza socializagdo entre os coleguinhas de classe, o que vai tornar
positividade na relagdo motora necessaria, descoberta nos espacos que é
trabalhado. E na atualidade é realizado diversos estudos que demonstrem se nesses
espacos n&o realizados corretamenie e como ele aumentam a capacidade de
descobertas dessas criangas, e 0 que chama mais a atencgéo é a forma errada de
profissionais da educac@o tendem a modificar essas atividades lidicas retirando
assim a esséncia da ingenuidade do aprendizado (BAHIA, 2008, p. 23).

Para Piaget (1990) conforme o aluno vai encontrando resposta em realizar as
solucdes do jogo acontece a fadiga da adivinhagéo, nesse momento o profissional
da educacéo deve adaptar que torne prazerosa a continuag&o do aluno e assim que
possa cada vez mais descobrir a meta a ser alcangada.

O que leva cada vez mais é a necessidade que o ltdico demonstra, pois sdo
realizados em tempo e espacos de acordo com as evolugbes que esses alunos
demonstram e assim adaptar novos contornos que estejam ligados em assimilar e
acomodar. E por fim que cada vez mais que o conhecimento for sendo descoberto
um novo passe serda intermediado levando assim quesides cognitivas que
transformam e assim é realizada uma nova reorganizac¢ao cultural.
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E importante que os educadores tragam suas memorias de infancia e
incentivem as criancas a entrevistarem os e os avés visando a recuperagdo
da nossa memodria, pois, as criancas tem atualmente dificuldade no brincar
pela propria estruturagéo do espaco fisico e pelo préprio tipo de cotidiano
que temos hoje (RAMALHO, 2000, p. 87).

Sendo assim, o espaco fisico ou ambiente em que os alunos estao inseridos é
um dos fatores principais para se tiver uma boa aprendizagem e desenvolver o
trabalho IGdico. No entanio, ndo é somente ter um bom espago, mas para se
trabalhar de forma diferenciada o educador, segundo a autora, instigue nas criangas
a curiosidade, a vontade de conhecer o novo. Para isso, € preciso que 0s
educadores incentivem as criangcas a descoberta, que pode ser inicialmente, como
cita a autora, através de entrevistas com sua familia, ou até mesmo, em passeios e

visualizagdes de imagens naturais.
1.2 FATORES CONTRIBUINTES DO LUDICO PARA AS CRIANCAS

Os momentos de jogo e de brincadeira devem se constituir em atividades
permanentes nas quais as criangas poderédo estar em contato também com temas
relacionados ao mundo social e natural. O professor podera ensinar as criancas
jogos e brincadeiras de outras épocas, propondo pesquisas junto aos familiares e
outras pessoas da comunidade ou em livros e revistas.

Compreender o jogo, a brincadeira e o brinquedo como manifestacdes
culturais de profunda significagdo, principalmente para a crianga, e
reconhecer a necessidade dessas atividades no processo de
desenvolvimento infantil, [...], & importante, sobretudo pela necessidade
urgente de a escola vir a ser um lugar mais prazeroso (VOLPATO, 2002, p.
111).

As atividades ludicas nZo s6 possibilitam o desenvolvimento de processos
psiquicos da crianga como também Ihé servem como um instrumento para conhecer
o mundo fisico e seus fendmenos, os objetos (e seus usos sociais) e, finalmente,
entender os diferentes modos de comportamento humano, os papéis que
desempenham como se relacionam e os habitos culturais.

E importante que as criangas se expressem ludicamente deixando aflorar sua
criatividade, frustragdes, sonhos e fantasias, para aprender agir e lidar com seus

pensamentos e sentimentos de forma espontédnea. No entanto, a ludicidade no é
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apenas entretenimento, ou um brincar por brincar é algo que deve ser trabalhado
pelo educador.

Assim, nesta perspectiva, os jogos lidicos se assentam em bases
pedagodgicas, porque envolve os seguintes critérios: a fungio de literalidade e n&o-
literalidade, os novos signos linguisticos que se fazem nas regras, a flexibilidade a
partir de novas combinagdes de ideias e comportamentos, a auséncia de presséo no
ambiente, ajuda na aprendizagem de nog¢des e habilidades (FRIEDMAN, 1996, p.
41) considera que “Os jogos ladicos permitem uma situagéo educativa cooperativa e
interacional, ou seja, quando alguém esta jogando esta executando regras do jogo e
ao mesmo tempo, desenvolvendo agdes de cooperagao e interacdo que estimulam a
convivéncia em grupo”.

Alves (2001, p. 21) resume isso apontandc para a simplicidade do tema
afirmando que, “Professor bom néo é aquele que da uma aula perfeita, explicando a
matéria. Professor bom & aquele que transforma a matéria em brinquedo e seduz o
aluno a brincar”.

Em suma, conforme Teixeira (1995, p. 49), o jogo é um fator didatico
altamente importante; ele € mais do que um passatempo, ele é um elemento
indispenséavel para o processo de ensino-aprendizagem do aluno.

A ludicidade € uma ferramenta muito importante para a formacdo das
criangas, pois é através dela que a crianca desenvolve seu saber, seu conhecimento
e sua compreenséo de mundo. Sendo o brinquedo a esséncia da infancia o seu uso
permite a produgéo de conhecimento, principalmente na educac&o infantil.

Quando refere- se & educagZo infantil sabe-se que a ludicidade tem papel
fundamental, Santos (2007, p. 55) afirma “a ludicidade € uma necessidade do ser
humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas como divers&o.” Muitos
educadores ainda n&o perceberam a real importancia do “brincar”, o quanto esse
aspecto facilita o desenvolvimento pessoal, social e cultural. O educador precisa
compreender a crianga, o homem, o curriculo e a educagéo para que o seu ensinar
venha a contribuir positivamente na sociedade.

Uma das formas de repensar a formagéo dos educadores & introduzir nos
cursos de formagdo uma base e uma estrutura curricular: a formacao IGdica. Essa
formacao levara o futuro educador a conhecer-se como pessoa, saber de suas

limitacbes e possibilidades, para quando este estiver atuando em sala de aula,
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sabera a importancia do jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do jovem e do
adulto.

Quanto mais o educador vivenciar a ludicidade, maior sera o0 seu
conhecimento e a chance de se tornar um profissional competente, trabalhando com
a crianga de forma prazerosa estimulando a constru¢do do conhecimento. A
formac&o lGdica fara com que o adulto viva, conviva e resgate o prazer e a alegria do
brincar, transpondo assim esta experiéncia para o campo da educacéo.

O Estatuto da Crianca e do Adolescente assegura as mesmas o direito de
brincar, por isso educadores e fuiuros educadores devem valorizar as atividades
lidicas, € preciso que o professor tenha consciéncia que na brincadeira “as criangas
recriam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do conhecimento, em uma
atividade esponténea e imaginaria” (RCNEI, p. 29).

Na formagado de profissionais da educacéo infantil deveriam esta presentes
disciplinas de carater lGdico, pois a formacdo do educador resultara em sua pratica
em sala de aula. Essas disciplinas ajudardo na formac&o e preparagdo dos
educadores para trabalharem com criancas, assim: “o ludico servira de suporte na
formagéo do educador, como objetivo de contribuir na sua reflexdo-acao-reflexéo,
buscando dialetizar teoria e pratica, portanto reconstruindo a praxis.” (SANTOS,
2007, p. 41).

Diante de uma intervengdo esponténea realizada pelo observador que no
caso sera o docente, € uma forma de analisar as criancas quanto ao seu
desempenho, comportamento através do ambiente em que se encontra, pelo seu
desenvolver na mistura com outros colegas € acima de tudo pela forma que se
comporta diante dos brinquedos disponiveis. Nesses casos o profissional deve ir
interferindo nos atos dos alunos e verificar como ele se comporta com essa
intervencgao, pois ele pode mudar de reacdo, quando se sente autuado, na realidade
cada brincadeira e brinquedo causam sensacdes diferentes nessas criangas o que
tem que ser trabalhado como forma de lidar com frustrac&o ou coisa do tipo.

O educador € o mediador enire conhecimento e saber da criangca, um
organizador do tempo e das atividades propostas em sala. E a partir dessa
mediagd0 que a crianga passa por seu processo de construgdo do conhecimento,
entdo este educador tem que ter competéncia técnica para fazé-la. Além de
desenvolver algumas capacidades, tais como ateng¢do, imitagcdo, memdria,
imaginacéo entre outros aspectos relevantes.
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1.3 A EDUCAGAO FAMILIAR ATRAVES DA LUDICIDADE

Cada vez mais os meios de comunicagdo veiculam os altos indices de
criangas na rua, do trabalho infantil, bem como as numerosas situagdes de
negligéncia e abusos dos pais em relagdo a seus filhos. Sabe-se que o ladico é um
instrumento que permite a inser¢do da crianga na cultura e através do qual se
podem permear suas vivéncias internas com a realidade externa (ALVES, 2001,
p.41).

E um facilitador para a interacdo com o meio, embora seja muito pouco
explorado. Apesar de as criangas menos favorecidas economicamente viverem em
situacdes de esiresse e risco constantes, o lGdico pode vir a ser um instrumento de
promogao de resiliéncia, conforme 0 seu emprego.

Segundo Nunes (1994), o conceito de infancia varia em diferentes classes e
culturas, o que gera expectativas e demandas diversas quanto ao desenvolvimento
infantil; no entanto, ha unanimidade quanto ao reconhecimento da importancia do
meio nesse desenvolvimento. A anélise do ambiente da crianga em relagcdo ao seu
desenvolvimento tem levado a correlacionar o desenvolvimento de habilidades e
competéncias com os estimulos ambientais.

Alguns autores que estudam a resiliéncia apontam para o brincar como um
dos fatores de protegéo a crianga. O brincar € uma atividade culturalmente definida e
representa uma necessidade para o adequado desenvolvimento infantil. As criangas
violadas em seus direitos deixam de brincar para trabalhar, ocupando papéis
familiares que n&o lhes séo préprios.

A pobreza e o preconceito podem ser considerados como fatores que
envolvem aspectos t&o adversos que muitas vezes se tornam cronicos, interagindo
de forma negativa no desenvolvimento da crianga. As criangas que vivem em
situagdo de pobreza muitas vezes ndo tém suas necessidades basicas atendidas
por adultos responsivos; entdo a infancia é deixada de lado e elas perdem suas
caracteristicas infantis (NUNES, 1994, p.25).

A falta de uma estrutura familiar acarreta auséncia ou deficiéncia das fungées
e papéis dos individuos. A caréncia generalizada das pessoas em situacdo de
pobreza contribui para isolar, ignorar ou negar situagtes e instrumentos sociais que

permitiriam uma maior insergdo no contexto social mais amplo.
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Alves (2001) aponta para a necessidade de abordar o tema do ladico junto ao
contexto familiar, uma vez que tal abordagem pode direcionar para estratégias que
promovam a resiliéncia. Realmente sabe-se pouco a respeito do brincar das
criangas em situagdo de pobreza, bem como a respeito da viséo dos familiares e de
suas interagbes com as seus filhos em atividades lidicas.

Poletto e Koller (2002) afirmam que o desenvolvimento implica tarefas
fundamentais, complexas e dinamicas, ocorrendo pela interagéo de forgas genéticas
e ambientais. As criangas se desenvolvem em interag8o com pessoas, instituicdes,
creches, escolas, comunidades, familias, entre outras.

De acordo com Kotliarenco (2002), o jogo pode estimular e reforcar as
situagcdes familiares e comunitdrias, assim como estimular as competéncias
cognitivas. O processo de socializacdo, ao qual se veem expostas as criangas em
situacdo de pobreza, tem sido descrito como empobrecedor e punitivo. A
consequéncia é que as criangas néo se desenvolvem bem nas tarefas da vida. Uma
das areas em que a pobreza tem interferido € a do desenvolvimento das criangas,
conforme se verifica com a auséncia do jogo sociodramatico ou jogo de regras.
Percebe-se que essas criangcas tém prejuizos no desenvolvimento cognitivo e
linguistico.

Para Brougére (1994), os brinquedos também possibilitam a manipulagcdo das
imagens, das significagbes simbdlicas, que constituem uma parte da impregnacédo
cultural & qual a crianca esta submetida. O brinquedo deve ser considerado em sua
especificidade. A crianga, na maior parte das vezes, ndo se contenta em contemplar
ou registrar as imagens: ela as manipula na brincadeira e, ao fazé-lo, transforma-as
e lhes da novas significagSes. Quanto mais ativa for a apropriagdo, mais forte ela se
torna. O valor ludico reforca a eficacia simbdlica do brinquedo.

Isso é que faz a especificidade do brinquedo em relag&o a outros suportes
culturais: a relag@o ativa introduzida pela crianga. A representacéo é transformada
diversas vezes e posteriormente & personalizada. Através do brinquedo a crianca
constréi suas relagdes com o objeto, relagbes que constituem esquemas que ela
reproduzird com outros objetos na sua vida futura. Sendo esse objeto permeado
pelo adulto, toda relag&o com o brinquedo pressupde uma relagdo com ele e com as
imagens dos discursos (produzidos pelos adultos e pelas criangas).

Para Zamberlan e Biasoli-Alves (1997), o papel dos pais, além de ser o de

prover bens, sustento dos filhos, educagéo informal e preparo a educagdo formal,
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consiste em transmitir valores culturais de diversas naturezas (religiosos, morais,
tradicionais, académicos). Os pais tém a missdo de dividir afazeres e controlar
rotinas, as quais s&o assimiladas pela prole no desenvolvimento de sua
personalidade. A partir da segunda infancia, na relagdo enire pares da mesma
idade, ha a satisfagdo de necessidades de afiliacdo, compartihamento de
brincadeiras e identificagdes com os outros. Assim, ndo s6 a familia se torna agente
socializador de importancia na inféncia, mas outras interagcbes que ampliam sua
rede de relagdes sociais podem contribuir decisivamente para o desenvolvimento.

Dessa forma, é preciso avaliar a interagdo direta dos pais com seus filhos,
hoje restrita a periodos de tempo curtos, com interagdes familiares que podem ser
caracterizadas como de baixos niveis de interagcio face a face em atividades
compartilhadas.

1.4 JOGOS E BRINQUEDOS PARA O DESENVOLVIMENTO

A utilizacdo de jogos e brincadeiras direcionadas pedagogicamente em sala
de aula pode estimular os alunos a construgdo do pensamento de forma significativa
e a convivéncia social, pois, ao atuarem em equipe, superam, pelo menos em parte,
seu egocentrismo natural. Os jogos e brincadeiras também podem ser utilizados
como estratégia didatica antes da apresentacdo de um novo contelido, com a
finalidade de despertar o interesse do aluno, ou no final, reforgando a aprendizagem
e seu desenvolvimento.

Segundo Almeida (1987) ao descrever sobre a brincadeira cita que a mesma
‘descreve a historia de um povo ligado a sua cultura, sendo estruturada pelos
simbolos que ela representa, realizada através de atividades que em determinados
momentos s&o processadas e ligadas da ilusdo para o mundo legitimo”. Quanto ao
jogo possui uma complexidade maior em seu definir, sua caracterizacéo esta ligada

a regra que seus jogadores precisam utilizar para alcangarem o objetivo.

Uma educaco gue leve em considerac@o a ludicidade é um fazer humano
mais amplo, que se relaciona ndo apenas a presencga das brincadeiras ou
jogos, mas também a um sentimento, atitude do sujeito envolvido na acéo,
gue se refere a um prazer de celebragcdo em fungdo do envolvimento
genuino com a atividade, a sensacdo de plenitude que acompanha as
coisas significativas e verdadeiras (LUCKESI, 2000, p. 57).
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Vale ressaltar que a aprendizagem ladica tem o carater de enriquecer as
praticas escolares. O aluno se sente mais estimulado para aprender se o estudo for
atraente, convidativo e tiver associacdo com metodologias que primem pela
construcdo do saber. Nesse sentido, percebe-se a necessidade de utilizacéo de
jogos e brincadeiras tendo em vista proporcionar situagdes de aprendizagem
efetivas e significativas, pois, o aluno dentro do contexto escolar, deve ser percebido
como principal agente no processo de construgao do saber.

Friedmann (1996, p. 30) relata que, brincar é uma agdo inerente ao
comportamento do ser humano. Brincando o individuo enfrenta os medos, vivencia
experiéncias novas, experimenta varios papéis e “através da brincadeira as formas
de comportamento sdo experimentadas e socializadas [...], o lidico faz parte do
patriménio lddico-cultural, traduzindo valores, costumes, formas de pensamento”.

A aprendizagem ludica enseja ao aluno a interpretacdo do meio, favorece a
vivéncia cotidiana, promove experiéncias partilhadas que fundamentam a reflexao,
interagindo e formando. Desse modo as diferentes habilidades que podem ser
associadas através dos jogos e das brincadeiras estimula o processo de
desenvolvimento da crianga, tornando-o mais apropriado para o seu aprendizado, ou
seja, o ladico oferece a crianga um melhor desempenho e desenvolvimento no
ensino-aprendizado.

Os objetivos da aprendizagem IGdica, além de explicarem as relagdes
multiplas do ser humano em seu contexto histérico, social, cultural e
psicoldgico, enfatizam a libertagdo das relagbes pessoais possiveis as
técnicas para as relagdes reflexivas, criadoras, inteligentes,
sociabilizadoras, fazendo do ato de educar um compromisso consciente,
intelectual, de esforgo, sem perder o cardter de prazer, de satisfacéo
individual e modificador da sociedade (ALMEIDA, 1998, p. 35).

Perceber e valorizar a importancia do ladico em sala de aula é fundamental
para que esta pratica seja cada vez mais comum e presente nas escolas. E o papel
principal de programar e cultivar tal metodologia sdo dos professores, em seus
planejamentos e programas de aula, levando aos alunos uma forma mais leve,
divertida e prazerosa de aprender.

Por outro lado, um ambiente neutro, frio e racional gera indiferenga. Para
Cunha (1995, p. 177), “[...] quando a crianga brinca e compete, ela cria experiéncias
que irdo ajuda-la a amadurecer emocionalmenie”. Ja que as atividades sdo

proporcionadas através das brincadeiras, permitem aos alunos vivenciarem fatos do
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cotidiano visando um objetivo, oportunizando assim ao professor um olhar focado
para o que se pretende desenvolver em seu aluno.

Entdo, pode-se dizer que a brincadeira faz parte da propria natureza e que a
crianga é levada a construir o seu préprio percurso e definir a sua prépria identidade
e possibilita que a ela aprenda de forma divertida e abrangente por meio do lidico
construindo, assim, seus conhecimentos e adquirindo autonomia. E no ato de brincar
gue a crianga desenvolve sua identidade, atengdo e meméria, compreende o outro,
enfim, é brincando que ela se descobre como pessoa socialmente incluida e capaz
de conviver com o diferente.

Na perspectiva cognitiva, o brinquedo e o ato de brincar, conforme Amorim,
Oliveira e Mariotto (1997), constituem-se em vinculos importantes na constru¢do do
conhecimento, pois o sujeito internaliza sua realidade através da simbolizacao.
Como “prazer funcional’, o brinquedo faz do ato de brincar uma oportunidade de
melhora e dominio, de que, quando adulto, 0 homem vai necessitar. Piaget traz
grandes contribuicdes para a psicologia cognitiva, analisando o jogo em relagéo a
vida mental, tragando um paralelo entre os estagios de desenvolvimento cognitivo e
o aparecimento de diferentes tipos de jogos. Propbe quatro grandes tipos de
estruturas para caracterizar os jogos infantis: jogos de exercicios, jogo simbdlico,
jogos de regras, jogos de criagdo.
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2 A LUDICIDADE PARA O DESENVOLVIMENTO HUMANO
2.1 A IMPORTANCIA DO LUDICO

E imensa a discordancia sobre como definir biologicamente o lidico, pois de
acordo com a sua origem e a fundamentacdo sobre sua importancia diante dos
ensinamentos, como forma de equilibrar 0 desgaste de sala de aula, que faz com
que as criangas possam realizar tarefas que sejam levadas a suas vidas até o fim,
ou até mesmo como uma forma de autocontrole diante de situagdes competitivas
relacionadas a questdo do compreender perante o ganhar da dominéncia da
competicdo (HUIZINGA, 1999, p.10).

A definicdo para se esclarecer o ladico é realizada por diversos autores,
sendo uma forma de promover reflexdes que ajude nessa compreensdo Huizinga
(1999) descreve:

O minimo que se leva a idealizar diante da natureza do ser humano, é que
toda e qualquer pessoa necessita de interaces que facam ela descarregar
as energias negativas, e diante disso o Iidico fornece esse prazer, através
da satisfac&o da calmaria do corpo e mente, sendo ele trazido pelo jogar,
brincar idealizando movimentos simples que n&o é uma atividade fisica mas
ajuda através de exercicios, retirando a tensZo através da alegria e
diversdo. (HUIZINGA, 1999, p. 13)

Verifica-se que o lidico através de sua interag@o realizada com jogos e
brincadeiras, tem o poder de fazer com que o individuo relaxa a mente e corpo pelo
meio de divertimentos que os mesmos produzem na sensagéo de ligagéo ao sorrir,
tornando-se aliado na necessidade como forma de acalmar-se a agitagdo dos
alunos, criada pelos altos graus de estresse seja ele em crianga ou adutto.

Dessa maneira, Luckesi (1998) compreende que o IGdico abrange muito mais
que simplesmente a divers&o diante do jogar e brincar, é a forma sentimental que o
individuo possui ao se prontificar em participar de uma agdo de descontragdo
simples diante da atividade, através do grupo ou individual que necessidade de sua
participacao.

Quando se faz referéncia do lidico ao jogar é ligado especialmente aos
prazeres que o individuo sentira através dos jogos, “[...] mas existem fatos como o
desprazer através de desconfortaveis situagdes existentes em atividades que diante




(OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO&

QO000000

24

dele o ser humano nédo acha divertido, causando-lhe a desagradavel sensag¢do de
perda diante do brincar’ (VYGOTSKY, 1998, p. 47).

De acordo com a citagdo mencionada, o brincar faz parte da vida humana,
principalmente da vida da crianga, assumindo ainda um papel mais importante na
formacéo da crianga em sua personalidade como um ser sécia. Uma vez que, torna
um meio de comunicagio entre as pessoas, estimula a agdo, o pensamento e a
emocéo. O brincar da oportunidade a crian¢a de aprender com prazer, enfatizando o
quanto a crianga € um ser ludico, que necessita dessa atividade para buscar novos
conhecimentos e aprendizagens (LUCKESI, 1998, p. 41).

Acredita-se que, ensinar brincando vem de encontro a necessidade das
criangas em desenvolvimento de aprendizagem, facilitando o prazer em aprender. A
alegria e a brincadeira sempre estiveram no cotidiano e na vivéncia de todo ser
humano, o que podera contribuir no processo escolar, desenvolvendo a
concentracéo, o raciocinio, a curiosidade, tornando-a mais interessante, prazerosa
até mesmo com um pouco de escarnio.

Diante da diversdo e zombaria existem significados diferenciados nas
atividades, pois se nesse patamar os dois ndo se adequam, o que fornaria que
diante da zombaria o desejo através de atitudes intolerantes, agressivas e a
exclusdo de outras pessoas participantes o que n&o tornaria o divertimento. Porém,
ndo se adequa o ladico, pois expor seus integrantes a escérnios é imatura e
desconhece o significado do mesmo (HUIZINGA, 1999).

No entanto, na presteza IGdica realizada com a crianga, ndo deve ser
idealizada somente a diverséo, pois diante do lidico existente ocorre a diversdo e
n&o a ludicidade, pois de fato a necessidade que cada atividade representa que
promovera esse significado ligado ao momento da realizacdo do divertimento,
demonstrado através do ladico vivenciado pelos seus participantes relacionado a
experiéncia adquirida de cada um. Nesse sentido: “O lidico tem redefinicio através
do experimento que cada individuo ganhard de acordo com o ocorrido nas agdes
realizadas nas atividades brincar, jogar e trabalhos, voltado a emogéo apresentada e
idealizada por conta da atividade” (RAMOS, 2003, p. 81).

De acordo com citagdo do autor a experiéncia que cada atividade proporciona
ao individuo que demonstra seu grau de satisfacdo no significado do brincar, pois
muitas delas, o participante n&o realiza o desejo do prazer de descontragéo no ser
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humano, levando para o lado competitivo agressivo, na qualidade de ludicidade esse
fator ndo se encaixa ac padrio lidico.

Segundo Huizinga (1999, p. 101), diante do significado em sua esséncia que
jogo deve frazer “[...] o prazer do bem-estar nos individuos participantes, ja que o
intuito do brincar e jogar s&o ativados para se realizar indagagdes melhores de
interac&o e prazer, ndo pela competi¢do. Pois diante da participagéo o jogar existe
uma forga cega existente no ato do momento”. Vale ressaltar, que toda e qualquer
atividade voltada a ludicidade, deve ser idealizada através da emocéo que o
individuo transparece, o sorriso é o artefato que demonstra a satisfacéio, e assim
julga que alcangou os objetivos da atividade, na participagéo tornando-se o simbolo
com o ludico.

Dessa forma, pode-se dizer habitos de utilizar o jogo como entretenimento,
esta relacionada a cultura familiar, pois muitas, busca de alguma forma usar esse
recurso como passa tempo com amigos. Assim cabe expressar que a cultura de
cada povo é demonstrada através de suas tradigbes realizadas com a interacéo
sendo levada a outros povos, com relacionamentos de bem-estar, e isso muda a
vis&o de que o lidico n&o seja sério com sua significagio. Como exemplo cita-se o
vélei e o futebol, que possuem profissionais especialistas no que fazem, que com o
seu grau de conhecimento n&o oferece riscos pela pratica (RAMOS, 2003).

Nessa vis&o, ao praticar o jogo na pratica da ludicidade, seja em sala de aula
ou na recreagéo, os alunos envolvidos devem levar a sério sua postura diante da
diverséo do lidico. Ao jogar como esporte ou como brincar, ndo é diferente de
outros esportes, que precisam seguir regras, e ter o profissionalismo que o torna néo
fazer parte do ladico através da competicdo existente no momento entre os atletas e
participantes durante uma partida. (KISHIMOTO, 2003)

Portanto, o IGdico esta envolvido em realizar e descrever melhorias na
exploragdo no ato de fazer com que a crianga descubra o mundo e através dessa
exploragéo realiza socializagdo entre os coleguinhas de classe, o que vai tornar
positividade na relagdo motora necessaria, descoberta nos espacos que é
trabalhado. Contudo, na atualidade é realizado diversos estudos que demonstrem se
nesses espagos néo realizados corretamente e como ele aumentam a capacidade
de descobertas dessas criangas, e 0 que chama mais a atencdio, é a forma errada
de profissionais da educagéo tendem a modificar essas atividades ltdicas retirando
assim a esséncia da ingenuidade do aprendizado (BAHIA, 20086).




OOOOOOOOOOOOOOOOO‘OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOH

26

Parafraseando Piaget (1990) conférme o aluno vai encontrando resposta em
realizar as solugdes do jogo acontece a fadiga da adivinhacdo, nesse momento o
profissional da educagéo deve adaptar que torne prazerosa a continuacdo do aluno
e assim que possa cada vez mais descobrir a meta a ser alcangcada. Sendo assim, o
que leva cada vez mais, serd a necessidade que o lGdico demonstra, pois s&o
realizados em tempo e espagos de acordo com as evolugdes, que esses alunos
demonstram. E assim adaptar novos contornos que estejam ligados em assimilar e
acomodar.

Desse modo, que cada vez mais que o conhecimento sera descoberto um
novo passe, sera intermediado levando assim questdes cognitivas que transformam
e assim, realizada uma nova reorganizagao cultural. Nesse sentido:

E importante que os educadores tragam suas memdrias de infancia e
incentivem as criangas a entirevistarem os e os avés visando a recuperagdo
da nossa memdria, pois, as criangas tem atualmente dificuldade no brincar
pela prépria estruturagdo do espaco fisico e pelo préprio tipo de cotidiano
que temos hoje (RAMALHO, 2000, p. 87).

Sendo assim, o autor sublinha que espacgo fisico ou ambiente em que os
alunos estdo inseridos é um dos fatores principais para se tiver uma boa
aprendizagem e desenvolver o trabalho lidico. No entanto, ndo é somente ter um
bom espaco, mas para se trabalhar de forma diferenciada o educador, segundo a
autora, instigue nas criangas a curiosidade, a vontade de conhecer o novo. Para
isso, & preciso que os educadores incentivem as criangas a descoberta, que pode
ser inicialmente, como cita a autora, através de entrevistas com sua familia, ou até
mesmo, em passeios e visualizagdes de imagens naturais. Nesse sentido no
préximo topico serdo discutidos os jogos como brincadeiras no ambiente escolar.

2.2 FASES DO DESENVOLVIMENTO DA CRIANGA

A particularidade na ludicidade através das atividades ou método de
entendimento lidico em estudo que demonstrem suas diferenciagbes, mas em sua
singularidade sempre voltada a jogo, brincadeira e brinquedo que séo elementos da
ludicidade que permitem o educando em explorar, e assim realizar o conhecimento
do mundo e tudo que o cerca em sua volta, tendo sempre amparo na preparagdo de
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ndo desistir, que vem acompanhado do ndo conseguir alcangar as metas do
momento.

E assim, o aluno comega a entender que nem tudo pode ocorrer no tempo
que deseja e que precise lidar com a individualidade que somente ele mesmo é
necessario para vencer os obstaculos, a serem preparados para a vida (RAMOS,
2003). Diante da metodologia lidica o compreender os jogos, dos brinquedos e das
brincadeiras, portanto a relevancia para o esclarecimento de contestagbes da
capacidade do emprego em locais de ensino e também em locais onde o publico
esteja envolvendo criangas. Portanto:

O brinquedo faz parte da vida da crianga. Ela simboliza a relagdo
pensamento-acdo e sob esse ponto, “constitui provavelmente a matriz de
{oda a atividade linguistica, ao tornar possivel o uso da fala, do pensamento
e da imaginacao” (ALMEIDA, 1987, p.138)

Seguindo a visdo do autor, percebe-se que a simbologia do brinquedo é
relevante na vida de uma crianga, pois mesmo no ambiente familiar é realizado esse
emprego como forma de relagdo criangca que brinca, que aprende brincando e no
ambiente escolar. Desse modo, cabe ao aluno realizar e buscar novas descobertas
através dos obstaculos que cada procedimento ira trazer como forma de superar e
ganhar forgas para enfrentar novas influéncias para sua vida.

Segundo Kishimoto (2003) existem significacdes diferentes diante de
metodologias lidicas que estéo voltadas para os jogos, brinquedos e brincadeiras,
mas que sdo aplicadas de maneiras diferentes e assim essa conceituagéo torna-se
baixa diante da demonstragdo errénea. Porém no uso dessa linguagem hé uma
variagdo de normas que s&o usadas no mundo, confudo, o intuito ndo é a
compreensdo do fato, e sim, manusear no cotidiano demonstrando que o jogo,
podera ser utilizado no cotidiano.

Portanto o jogo possui inimeras caracteristicas de acordo com o ptbilico alvo,
assim, existem as modificagcbes que s@o levadas de um passado ao futuro e
empregado como técnicas para as criangas. E assim novos brinquedos vém se
tornando um instrumento do brincar, podendo ser citado como exemplo as espadas
que sado um objeto utilizado em séculos passados, que era uma das armas de
defesa de um governo ou reino. Porém, na atualidade a espada é usada como

brinquedo e assim compradas pelos genitores da crianga, e isso mostra que aquelas
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coisas que antes julgavam inadequadas para as criangas tem nova simbologia
(KISHIMOTO, 2003, p. 45).

Ainda para Kishimoto (2003) quando mostra jogos em modalidades
esportivas, que possuem regras, € uma sequenciacdo para inicio e fim. Como
exemplo destaca jogos de fuisal e handebol, que séo realizados no mesmo
ambiente em quadra, mas que possuem regras € maneiras diferentes de serem
jogados. Portanto, essas regras que fazem o diferencial que cada esporte possui.
Diante disso, o que cada jogo demonstra ser, é a utilizacio de objetos e espagos
sejam os mesmos, as regras mudam perante o componente do esporte.

E assim, ao abordar sobre o posicionamento de significacdo em jogos, sera
uma atitude de como cada jogo ocorre, no caso da parte de materializagio sera
necessaria ter pratica, pois para serem realizados sdo necessarios materiais
préprios que sejam utilizados para cada partida. Como exemplo, em um jogo de
xadrez se n&o houver as pegas, ndo tem como ser jogado, a ndo ser com o
tabuleiro, assim como as bolas de futsal e futebol ndo séo diferentes. Portanto, a
compreenséo é quando o jogo é tratado como objeto, devendo ser idealizado como
brincadeira, isso leva a fortalecer a concepgéo do brinquedo.

Para Almeida (1987) na ingenuidade da imaginagéo, o brinquedo mexe com
adultos e criangas, a relacéo os dois sujeitos a ludicidade acontece de acordo com a
limitag&o de cada faixa etaria. Porém, o adulto por ser o criador da obra brincadeira,
onde busca sempre melhorias vai agregando com relevéncia para chamar atengéo
do publico infantil. Sendo assim, a tendéncia de praticar diversos jogos estara de
acordo com a cultura diversa, de maneira que ao fabricar ou comprar brinquedo
possuem diferenciagbes, porém, sempre terd uma representagdo infantil. E ainda
associa a dois procedimentos, a cultura do povo local e da fabricacdo dos
brinquedos.

Dessa forma, no contexto da histéria do brinquedo tem ligagdo com o
passado do adulto inventor, que em sua idealizagéo agrega importancias do brincar
relacionado com o jogar, na infancia essa agéo passa ser relevante, pois esta ligado
a psicomotricidade do autodesenvolvimento da crianga. Em decorréncia disso, sera
de suma importancia inovar metodologias para auxiliar na formacdo do aluno
enquanto sujeito, mediante a utilizagcdo instrumentos educativos. Sendo assim,

podera enquadrar a utilizacdo do brinquedo como jogo educativo, com finalidade
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pedagdgica improvisando aos profissionais da educacéo e da psicologia a relevancia
dessa ferramenta no ensino-aprendizagem (CLAPAREDE, 1956, p. 78).

Ao relacionar a educagao infantil no procedimento de aprendizagem, estara
aflorando novos procedimenios didaticos instrucional com base no projeto politico
pedagogico de cada realidade escolar. Uma vez que, o aprendizado infantil precisa
ter uma boa base estruturada, no que diz respeito ao transmitir conhecimento.
Desse modo, a aplicabilidade do lidico, seja de diversas maneiras no ambiente
escolar, vem respaldar de fato que o brinquedo néo seja a salvagio para superar
problemas existentes no ambiente escolar, mas sim, enfatizar com a utilizagéo desse
objeto é de relevancia para as metodologias de ensino aprendizagem, dando
significaco na intensa busca de melhorias na educagdo infantil (CLAPAREDE,
1956, p. 80).

E notério que a ludicidade no grau escolar possui referéncia aos jogos,
brinquedos e brincadeiras, onde as atuagdes da ludicidade evidenciam a vivencia da
criagdo intencional do ser humano. Diante desse aspecto é relevante afirmar, que a
demonstragdo do brinquedo para um brinquedo educativo pode realizar a
compreens&o na edificagdo do saber. Assim, utilizagéio de brinquedos no ambiente
escolar, interliga a edificagdo de informagdes da aprendizagem, levando em
consideragéo a relevéncia da estrutura do desempenho de cada crianga através do
ltidico, sendo o inicio e tornando-se motivagéo ativadora do processo.

Mesmo que os brinquedos fagam parte direto na contextualizagdo da
ludicidade, sera relevante que se faga conceitos diante de suas funcles e
educativas de crianga envolvida nesse contexto. Sendo no desempenho ladico, o
brinquedo relaciona-se ao divertimento, aos prazeres até que ele se torne um mero
abandono, isso ocorre pela escolha voluntaria de cada crianga com o passar de sua
utilizagao.

Portanto, deve ser considerado a diferenciagdo do papel educativo entre a
ligacdo do sentir preso aquele mundo que vai evidenciar diferentes conhecimentos.
Pois:

A brincadeira cria para as criangas uma zona de desenvolvimento
proximal que ndo é outra coisa senfo a disténcia entre o nivel de
desenvolvimento, determinado pela capacidade de resolver
independentemente um problema, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da resolugéo de um problema, sob a

orientagdo de um adulto, ou de um companheiro mais capaz.
(VYGOTSKY, 1984, p.35).




s

30

De acordo a fala mencionada a brincadeira aproxima a crianga do real,
fazendo a ligagéo no desenvolver lidico através de conseguir alcangar o potencial
para solucionar o problema. Como exemplo, cita-se um quebra cabega que a crianga
tenta, e muitas vezes a frustracdo faz com haja a desisténcia, nesse momento é que
se idealiza a presengca de um adulto que pode ser referenciado através do
profissional da educagéo. Mas, sera necessario que tenha estrutura idealizada em
melhorar os ensinamentos através do ladico, realizando o interesse desse aluno
diante dos obstaculos apresentados com o brincar.

Vale lembrar, que a viséo lidica interfere na a¢&o educacional, uma vez que
quando a crianga possui no inicio relagdo com o brinquedo, ndo possui muito
discernimento do que pode criar com as pegas, entre estes sublinha o Tangram, que
traz diversas formas, no entanto, ao pratica-lo vai idealizando sua imaginacdo, e
conforme o grau vai estruturando novas formas, que através da criacdo, a
coordenagéo motora vai aperfeicoando cada vez mais de forma correta ligadas a
geometria (RAMOS, 2003).

Desse modo, o professor ao trabalhar uma atividade lGdica, precisa ser
criativo, inovador e ter em maos recurso didaticos metodolégicos para suprir a
esperteza de alunos mais evoluidos vindouro em sala de aula. Nesse momento esse
aluno precisara de amparo, para nao ficar parado e perturbando os demais. Entéo,
os jogos poderé ser um complemento na agdo cognitiva, o seja, podera ocupar sua
mente com outas atividades. Isso leva a cré que o professor tenha maos argumentos
e materiais de apoio que sirvam como apoio para um segundo plano diante da
rejeicdo desse educando e a presenga do professor como forma de associagéo na
interagdo (BAHIA, 2006).

Portanto, a disponibilizagdo da crianga em brincar abrange um verdadeiro elo
ligando ao mundo imaginéario, onde afirma-se que a pratica possui alto grau de
aprendizagem, e assim ocorre 0 desenvolvimento, e diante dessa brincadeira a
crianga passa por muitas circunsténcias ligadas ao risco, angustia, da concretizaggo
e fantasias peculiares. No entanto, quando a crianga esta idealizada na brincadeira,
ela possui relagdo enire o fato e o grau de compreensdo que necessita. A
assimilagéo do brincar e a dificuldade que a crianga tera que superar necessita de
um suporte, mas que ele seja apenas para o intuito de auxilio, ndo para ajudar a
evolucéo da superaggo da dificuldade (PIAGET, 1971).
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No brincar o aluno realiza seu aprendizado através de variedade de
acontecimentos realizado por sua autonomia, sem intervencdo de outras pessoas.
Sendo uma forma da crianga sentir-se capaz diante de um obstaculo que precisa
superar, e ainda que isso servira de licdo, sera uma forma de manter positiva o
incentivo préprio diante dos obstaculos na vida. Por conseguinte:

O jogo, da mesma forma que o brinquedo e a brincadeira, traz as mesmas
caracteristicas limites de tempo e de espago, segundo regras livremente
concedidas, mas absolutamente obrigatorias, dotada de um fim em si
mesmo, acompanhada de um sentimento de tensio e de alegria, e de uma
consciéncia de ser diferente da vida cotidiana” (KISHIMOTO 2003, p.34).

Perante o exposto, € evidente afirmar que o jogo possui artefatos existentes
nos brinquedos e brincadeiras, através de sua caracterizagdo que possuam
limitacbes de periodos e lugar, onde possuem normas livres, mas imprescindiveis,
tornando a atividade do momento tensa e contagiante diante de uma vida corrida por
causa da rotina, assim é 0 jogo demonstrara o relaxamento do individuo. Nessa
contextualizagdo:

O brinquedo sempre estara ligado ao membro, sendo o sustentaculo da
brincadeira, diante de sua estrutura guiadas através de suas normas, sendo
essas referenciacdes pela variagdo existente atual de agbes lidicas que
interessam no desenvolvimento infantil em participar de jogos (KISHIMOTO,
2003, p. 15).

Perante a fala do autor, observa-se a clareza e a demonstragéo do brinquedo
diante do fator da importéncia, da individualidade da crianga e em grupo, sobre o
relacionar social intervindo em saber estd em grupo para que esse crescimento seja
idealizado para a formagéo futuro desse sujeito, e através do jogo, brincadeira é
necessaria essa evolucdo. Portanto, na préxima secgdo serd apresentada
aprendizagem intermediada pela ludicidade, os jogos livres e coordenado.

2.3 A EDUCAGAO ESCOLAR E A LUDICIDADE

A ludoteca ganhou seu espago no pais Brasil, a partir de 1980, foi uma época
marcada pelo encanto que a mesma oferecia, e que se tornaria uma forma de
metodologias de interesse mutuo que faria com que alavancasse a educagdo, mas
sofre as consequéncias como todo e qualquer novo que apareceu tanto em aspectos
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financeiros como pela sua aceitac&o para obter reconhecimento e valor na educagéo
(RAMOS, 2003).

Dessa forma, Almeida (1987) aponta que o intuito da ludoteca é adaptar a
estimulagéo no ato de brincar livre, levando em consideracdo que nesse momento o
imaginario da crianca é seu maior aliado, que ira mudando o seu desempenho
procurando novos métodos que assimilem a imaginagédo. Quando a crianga esta em
um espago que ela necessita de limites, tudo se encaixa e ndo vé o momento como
a autoria de que o brinquedo n&o é seu, mas que se entrega ao divertimento.

No contexto brasileiro foi discutido para que o lado cuitural do brincar fosse
totalmente valorizado, para assim diante das caracteristicas adequadas possui
relevancia para as criangas e alunos brincam aprendendo. E diante de cada
exigéncia crescimento e demonstragfes foram visiveis que eram necessarias
verificar-se que a participag@o de colaboradores educacionais era necessaria, para
lutar por esse momento que demonstrava felicitagdo, melhorias no aspecto de
emocao dos alunos e sociedade (ALMEIDA, 1987).

Portanto, € notério que cada vez mais a ludicidade ganha seu espago e
contando com um espaco denominado ludoteca em tornasse um avanco diante do
‘tabu” que crianga ndo aprendia brincando, pois cada vez mais, esse espaco
agregava valores importantes de desenvolvimento dessas criangas e diante da
interagdo social que possibilitasse sua autonomia.

Para Cunha (1997) existem diversos fatores importantes diante do objetivo
que se estabelece nas brinquedotecas, no inicio o objetivo era adaptar esse local,
onde a crianca pudesse ter franquilidade quando estiver ali, ndo sentido cobrada,
que sem atrapalho. A brinquedoteca € um espago que a crianga tem para apaziguar
suas angustias, diante do sistema tradicional ainda muito presente na educagéo.
Portanio, a existéncia da ludoteca nas instituicbes de ensino vem fortalecer as
metodologias que muitas vezes sdo minimas diante de planejamentos e recurso
didaticos de melhorias no ensino aprendizagem.

Diante disso, a ludoteca representa uma inovagéo sistémica na aprendizagem
da crianga, onde diversos estudiosos contemplam seus elementos como forma
estrutural gerador do levantamento da teoria, que obtém divertimento nesse local, e
assim as descobertas através de suas agdes. Nesse local foi construido para o
desenvolvido do brincar, na sua amplitude ndo se faz necessario grandes intuitos,
mas sim realizar a valorizagéo diante da atuagdo dela no momento do brincar,
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idealizando através dos seus gesios que o objetivo foi alcancado, quando se
demonstra alegria e divertimento. Cunha, (1997) afirma:

No ambiente escolar é realizado ensinamentos ligados a psicopedagogia
que esta ligado com dificuldades no aprendizado, a psicologia que esta para
o amparo ligados ao emocional de cada um, também a familia que &
responsavel pela educacédo, entretanto a brinquedoteca é responséavel pela
preservacido ligada a criagdo da imaginacdo, que através dele sera
fortalecido o afeto e emogtes de sensibilidades, servindo de alimento para o
conforto interior do individuo preservando esses fatores até a vida adulta
{CUNHA, 1997, p. 28).

De acordo com a citagdo acima, vale ressaltar que, através da sensibilidade
do aluno e da criagdo em sua imaginagao, leva o individuo a realizacdo minima de
experimenta¢des que levam ao aprendizado, portanto a ludoteca € um ambiente que
possuem permissdes e realiza as melhores sensibilidades existentes nas criancas.
Para que, esse processo forne-se eficaz, sera indispensavel que os educadores,
vejam que esses meninos € meninas buscam sempre respostas através de
inovacdes.

Nessa perspectiva, o progresso do sujeito esta absolutamente ligado ao seu
grau de conscientizacdo, diante disso, a fungdo da escola esta relacionada a novas
criatividades a potencialidade dessa crianga, ndo somente ao cognitivo, mais ligado
ao comportamento. O brinquedo em seu estimulo torna-se algo que influencie a vida
do ser humano, algo que traga a realidade para a brincadeira (ALMEIDA, 1987).

Portanto, no mundo atual, as diferencas culturais sdo elementos, ligados ao
desenvolvimento das criangas. Nesse sentido, serd discutido na proxima subsecio o
aprendizado da crianga no desenvolvimento da Brincadeira na Legalidade da Lei.

2.4 O PAPEL DA ESCOLA NA CONSTRUGAO DO SABER

Diante da legislacéo de amparo a criangas ocorreu entres os séculos XIX e
XX. E foi ganhando respaldo diante do abandono de criangas em locais publicos, ou
até mesmo pelo abandono moral e material depois de uma certa idade, e assim
foram sendo criadas amparos que pudessem apaziguar € amparar as criangas.
(RIBEIRO, 1994).

Portanto, foram avancgando os direitos idealizados para as criangas como a
responsabilidade dos pais diante da moradia, alimenta¢go, amparo médico, direito a
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educacéo fornecida através do Estado sem retorno financeiro. Esses direitos ainda
eram respaldados quanto a diferenga de raga, cor, cuitura, povo, economicamente, e
classe social, seja qual for ela ou da sua familia (DECLARAGAO UNIVERSAL DOS
DIREITOS DA CRIANCA, 1959).

A Declaragdo Universal dos Direitos da Crianca (1959), assegura que toda e
qualquer crianca possui o direito de usufruir completamente de jogos e brincadeiras,
dos quais seja agregada a educacdo. E esse serda um atributo do estado e da
sociedade como disponibilizacéo e direito dessas criangas. Dessa forma, o Estatuto
da Crianga e do Adolescente-ECA, no Art. 3° garante que a crianca estd
assegurada de seus direitos fundamentais fornecidos a pessoa humana, onde
criangas devem estar a frente de oportunidades, que torne influenciador diante do
desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e social sendo aliado de livre
arbitrio e compostura.

Verifica-se no Art. 16, vem compreender o respaldo ligado a liberdade, sobre
de:

| - Ir e estar nos logradouros publicos e espagos comunitarios, ressalvadas
as restrictes legais; [...].

IV — brincar, praticar esportes e divertir-se;

V — participar da vida familiar e comunitaria, sem discriminagéo (BRASIL.
Lei 8.069/90).

Portanto diante desse exposto é evidente afirmar, que o direito de brincar,
tornou viavel, pois com o crescimento demografico, a era industrial, a era
tecnoldgica, o excesso de automéveis, as criangas ndo podem mais esta em locais
publicos que no passado se tornava influenciador do brincar, como pragas e locais
de conveniéncia. E nesse momento que se agrega o valor da ludicidade diante das
escolas, creches e instituicdes de ensino que buscam incentivos através do brincar,
torna-se necessario para a falta desse brincar. Assim os profissionais séo
responsaveis pela adaptacdo de metodologias e intervengdes influenciadora do
gostar, do participar como fator relevante da situagdo (RAMOS, 2006).

Segundo Ribeiro (1994), o brincar € o contorno existente no meio em que a
crianca se destaca, onde os exercicios lidicos tém a assimilagdo do valor que é
adquirido ao seu comportamento, levando assim ao conhecimento, exercitando o
fisico através de movimentagbes que influenciaram na habilidade motora. Através do
social surgira interagdo com outiras criangas tornando evidente o trocar na hora da
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brincadeira sem confusdes, aprender a conviver com a tolerancia e respeitar seu
companheiro do momento. Sendo assim, através da Lei sdo agregadas melhorias
cada vez mais, voltado para o brincar, como metodologias utilizadas pelos
profissionais educacionais.

Logo no Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil — RCNEI,
garante uma nova proposta educacional para os contextos educacionais infantis,
defende a ludicidade enquanto propiciadora de,

[...] situagbes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de
forma integrada e que possam coniribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de relagdo interpessoal, de ser e estar com os outros
em uma atitude basica de aceitagéo, respeito e confianga, e o acesso, pelas
criangas aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural
(BRASIL, 1998, p. 23).

De acordo com o Referencial para a Educagéo esta sublinhado um dos cinco
principios dessa modalidade, o direito de as criangas brincarem como forma
particular de expressdo, pensamento, interacdo e comunicag&o infantil. Tal principio,
sugere que as criangas tenham garantido o acesso a brincadeira, aos momentos
particulares e caracteristicos da etapa de vida designada infancia. Admite-se no
RCNEI que as brincadeiras de faz de conta devem permear cotidianamente o
universo institucional da crianca e do aluno.

Para isso, o professor ndo deve intervir nesta atividade, e sim, deixar
acontecer esponténea. Cabendo ao docente a fungdo e o oferecimento dos recursos
didaticos e do ambiente adequado, para que esta pratica se desenvolva
naturalmente de maneira diversificada, possibilitando as criancas que elaborem de
forma independente suas brincadeiras. Pois o:

Brincar é uma agilidade béasica que desempenha o desenvolvimento de
identificac&o e automac&o de cada individuo, um fator importante é o que a
crianga aprende através disso como sua imaginagdo, o comunicar pelo
gesto, na brincadeira emiti sons de acordo com a brincadeira que é criada
pela imaginagdo fértl. E o mais importante disso tudo é que ela se
concentra e isso toma-se o diferencial, foi equilibra tornando-se o
amadurecimento de seu desenvolver (BRASIL, 1998, v.2: 22).

Portanto a brincadeira esponténea & o eixo de aprendizagem para a crianca ja

que estd desenvolvendo sua agfo interacdo com as pessoas a sua volta,
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absorvendo o conhecimento que estd pautado principalmente na aquisicdo de
habilidade cognitivas. Desse modo:

E necessario que o docente apresente acordo que na brincadeira a crianga
recria e estabiliza aquela coisa que compreendem sobre os mais diferentes
dominios de informagdo, em qualquer velocidade natural e fantasia. [...]
pode-se, entretanto, utilizar jogos, especialmente aqueles que possuem
regras, como atividades didaticas. E preciso, porém, que o professor tenha
consciéncia que as criancas nao estardo brincando nestas situagdes, pois ja
objetivos didaticos em questdo (BRASIL, 1998, p. 29).

Desta maneira o professor deve apenas manter os meios para que a
brincadeira acontega, ja que os alunos aprendem espontaneamente e na interacdo
entre seus pares. O RCNEI caracteriza o professor como mediador entre as criangas
e o conhecimento, com a fung&o de intervir quando necessario, tornando possivel
que os alunos, em interagdo com os outros alunos ou sozinhos, possam ampliar as
capacidades de apropriagcéo de conceitos, cddigos sociais, diferentes linguagens,
experimentacéo, reflexdo, elaboracdo de perguntas e respostas e construgcéo de
objetos e brinquedos.

E importante observar como o brincar e o movimento integram
estrategicamente o curriculo dirigido aos pequenos, de forma continua:

Pelo seu caréter coletivo, os jogos e as brincadeiras permitem que o grupo
se estruture que as criangas estabelecam relagdes ricas de troca, aprendam
a esperar sua vez, acostume-se a lidar com regras, conscientizando-se que
podem ganhar ou perder (BRASIL, 1998, p. 235).

Nessa perspectiva, os jogos e brincadeiras e brinquedos, sdo considerados
como componentes culturais, ao fazerem parte das praticas educativas com
intengbes instrucionais, imprimido produtividade ao processo de construgdo da
subjetividade. Em geral, neste processo de construcdo o adulto tem um importante
papel na selegéo das atividades, na disponibilizagéo dos materiais para as criangas.

Para tanto, a educac&o infantil, historicamente, configurou-se como o espaco
natural do jogo e da brincadeira, o que favoreceu a ideia de que a aprendizagem de
contelidos, como 0s de matematica se da prioritariamente por meio dessas
atividades. “A participa¢do ativa da crianca e a natureza lGdica e prazerosa inerentes
a diferentes tipos de jogos tém servido de argumento para fortalecer essa
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concepgéo, segundo a qual aprende-se matematica brincando”. (BRASIL, 1998, p.
98).

Conforme o Referencial da Educacio Infantil, percebe-se cerio tipo de
euforia, na educagdo em que jogos, brinquedos e brincadeiras s&o tomados sempre
de modo indiferenciado na atividade pedagégica: a manipulagéo livre ou aplicagéo
de algumas regras sem uma finalidade muito clara. Contudo, o jogo, embora muito
importante para a criangca ndo diz respeito, necessariamente, a aprendizagem da
matematica.
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3 LUDICIDADE NA EDUCAGAO INFANTIL: OLHARES DE PROFESSORES DO
CENTRO DE EDUCACAO INFANTIL IRENE BRELAZ EM JACAREACANGA-

rd

PARA
3.1 CARACTERIZACAO DA ESCOLA

A Escola Municipal de Ensino Infantil Professora Irene Brelaz, situada na Rua
Presidente Médice, N°: 31, Bairro Bela Vista — no Municipio de Jacareacanga — PA —
CEP: 68.195-000.

A génese da EMEIF, Prof® Irene Brelaz esta ligada a uma dissidéncia. A
Escola foi fundada no dia 3 de Fevereiro de 1993, neste periodo, na Gestdo do
Prefeito Raulien Oliveira Queiroz, atendendo o puablico de 2 a 6 anos. Sob a diregdo
da Senhora Ana Claudia Nunes Damasceno e a vice-diretora: Maria Sidineia Hugo
da Silva, ainda consta no quadro de colaboradores uma secretéria, duas auxiliares
administrativas, duas coordenadoras, vinte e nove professores, quatro vigias, quatro
merendeiras, oito serventes e uma assistente de servigos gerais.

A instituicdo é responsavel pela oferta da Educagdo Basica, no nivel de
Educacédo Infantil. A instituicdo de Ensino percebe que os alunos necessitam mais
de contelidos programaticos, pois 0 mesmo precisa desenvolver valores éticos,
culturais e morais para que possam formar cidadaos criticos, reflexivos e atuantes
na sociedade, de modo que eles apliquem em seu cotidiano, saindo assim de mera
teoria e entrando para a pratica dos valores que ja vem sendo enfatizados pelos
educadores.

A estrutura da Escola Municipal de Ensino Infantil Prof® Irene Brelaz tem um
quadro de profissionais que mantém um bom relacionamento entre professores e os
demais funcionarios que sdo participanies nas atividades propostas pela a escola
que esta sempre promovendo atividades que envolvam a comunidade escolar.

A escola é uma instituicio que possui uma estrutura fisica composta de dois
blocos em forma de “L” contendo. 1 secretaria com depésito; 1 sala de diregdo com
depésito; 1 sala de professores; 1 sala de biblioteca; 1 cozinha com depésito; 4
banheiros feminino/masculino; 2 salas de aula; 1 area de recreagdo e eventos
cobertos; 1 banheiro adaptado para cadeirante; 8 Salas.

A Filosofia Educacional.
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Missdo: Proporcionar aos alunos, um ambienie de recreag@o saudavel e
apropriado onde podem obter carinho, atengdo e cuidados.

Visdo: desenvolver e oferecer um ensino de qualidade, por meios de
profissionais qualificados e compromissados, para garantir a satisfagédo e o
atendimento aos requisitos de nossa clientela, buscando uma gestdo democratica e
compartilhada, proporcionando aos alunos o bem-estar na sua fase inicial educativa.

Valores: Os valores da escola s&o indispensaveis para o fortalecimento dos
lacos de solidariedade de fraternidade para a edificacdo de uma sociedade
harménica e equilibrada. Por isso deve promover a Universalidade dos valores
humanos em muitas outras contribuicbes existem deste grande teédrico. Mais essas
citadas colaboram relevantemente para a evolugéo do pensamento do educador.

3.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O Procedimento metodolégico percorreu o caminho a partir da escolha do
tema: Ludicidade na Educagado Infantil: Olhares de Professores do Centro de
Educagdo Infantil Irene Brelaz, Jacareacanga - Pari, no momento em que foi
ofertado a disciplina Pedagogia da Educacao infantil.

Sendo assim, foi preciso buscar a seguinte problematica: Os principais
beneficios que o lddico tras para o processo de ensino aprendizagem na educacgéo
infantil? Identificar se as praticas dos professores de educagéo infantil sdo apoiadas
na ludicidade, do ciclo de ensino infanti. Que consequentemente, o tema, o
problema e os objetivos foram identificando a linguagem dos autores no corpo do
trabalho e ao campo da pesquisa.

Tendo como suporte metodolégico um levantamento bibliografico com a
contextualizacdo de autores Huizinga (1999), Luckesi (1998), Ramos (2003), para
fazer a ponderagdo dos capitulos & andlise dos sujeitos da investigagdo do tema. No
levantamento bibliografico foram considerados preferencialmente, livros, artigos,
revistas especializadas e trabalhos académicos publicados recentemente, entre os
autores.

Sendo que, o levantamento bibliografico busca a resolugéo de um problema
(hipbtese) por meio de referenciais tedricos publicados, analisando e discutindo as
varias contribuicbes cientificas. Esse tipo de pesquisa trara subsidios para o
conhecimento sobre o que foi pesquisado, como e sob que enfoque efou
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perspectivas foi tratado o assunto apresentado na literatura cientifica. Para tanto, é
de suma importdncia que o pesquisador realize um planejamento sistematico do
processo de pesquisa, compreendendo desde a definigdo tematica, passando pela
construgdo loégica do trabalho até a decisdo da sua forma de comunicagido e
divulgagcao (BOCCATO, 2006, p. 266).

Na abordagem foi adotada a pesquisa qualitativa, com uso do método
exploratério, na qual, o objeto de estudo sera analisado com uma investigacdo em
campo, mediante os dados que serao representados de forma qualitativa. De acordo
com Almeida (2014) a pesquisa qualitativa tem como finalidade através da entrevista
observar e buscar explicagdes melhores sobre o que se investiga diante do que se
espera levantar com as informag¢des obtidas e assim concluir e alcangar a meta de
informacdes.

Dessa forma, pesquisa de campo caracteriza-se pelas investigacdes em que,
além de se realizar coleta de dados junto as pessoas, podendo usar ferramentas
como dialogo, conversagio, recursos tecnolégicos, celular e gravador de voz. Assim,
pesquisa de campo sera aplicada por meio de entrevista/questionario com questbes
abertas, com as professoras atuantes na escola pesquisada. Segundo Gil (2004),
pesquisa é definida como o:

(...) procedimento racional e sisteméatico que tem como objetivo proporcionar
respostas aos problemas que sdo propostos. A pesquisa desenvolve-se por
um processo constituido de vérias fases, desde a formulagdo do problema
até a apresentacg&o e discuss&o dos resultados (GIL, 2004, p. 17).

De acordo com o autor, ao proporcionar respostas diante de um problema,
sera necessaria uma compreensdo dos leitores mediante as respostas dos
questionamentos apresentados de forma textualizada, com intuito de abordar os
pontos mais relevantes da pesquisa. Pois, cada resposta possui uma anélise propria
e a relagdo com a fundamentagdo tedrica. Considerando-se o ambiente e os
objetivos a serem alcangados por esta pesquisa.

A coleta de dados ocorreu no més de novembro, através de questionario de
entrevista, com perguntas abertas, aplicados para sete professores da instituicdo de
ensino.
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3.3 PERFIL DAS ENTREVISTADAS

Para que haja uma andlise mais rica e detalhada do assunio abordado no
referido estudo, serdo apresentados os resultados dos dados coletados através da
pesquisa na Ludicidade na Educagdo Infantil: Olhares de Professores do Centro de
Educacao Infantil Irene Brelaz, Jacareacanga - Para, pesquisa foi realizada com sete
professoras atuantes da educacgio infantil.

As entrevistas s@o graduadas em pedagogia e somente quatro delas
possuem poés graduacédo em educagio infantil, a faixa etaria das entrevistadas esta
entre os 25 4 32 anos e o tempo de servico vai de 3 a 8 anos, todas do sexo
feminino.

3.4 RESULTADO DA PESQUISA COM AS PROFESSORAS

Para iniciar a entrevista com as professoras fez-se a primeira pergunta: Vocé
considera importante trabalhar com o liidico na educacéo infantil? Comente?

QUADRO 01: Vocé considera importante trabalhar com o ildico na educagéo infantil? Comente?
Fonte: Professores do Centro de Educacéo Infantil Irene Brelaz (2019).

PROF® 01 Sim, pois através da ludicidade o desenvolvimento & melhor e o aprendizado é
eficaz;

PROF2 02 Sim, pois através das brincadeiras e jogos percebi os beneficios e a importancia do
lidico na educagéo infantil uma pratica educacional de conhecimento do mundo,
oralidade, regras e socializacao,

PROF? 03 Sim, pois através do ltidico a crianga possui um melhor desempenho;

PROF2 04 Sim, através do lddico na escola podemos obter um bom desenvolvimento das

criancgas;
PROF2 05 Sim, pois através da ludicidade as criancas aprendem se divertindo;
PROF2 06 Sim, pois é através do IGdico que as criangas adquirem diversos conhecimentos e

desenvolvem varias atividades sendo essas entendidas como momento em que a
crianca expressa seus sentimentos;

PROF2 07 Sim, através da ludicidade as criangas aprendem a se expressar, se conhecer e até
mesmo a dividir o espago com seus colegas;

As professoras afirmaram que as atividades ludicas possibiliitam o
desenvolvimento integral da crianga e, portanto, devem ser consideradas importante
e fundamental a utilizagéo das brincadeiras e dos jogos na sala de aula, para que
possa haver socializag&o, ou seja, uma interagdo enire as criangas. Dessa forma,
com o uso das atividades lidicas, 0 espaco escolar pode-se transformar em um
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espaco mais agradavel, de forma a permitir que o educador alcance sucesso em
sala de aula.

Para Negrine (2000) o lidico é uma atividade de grande eficacia na
construcdo do desenvolvimento infantil, pois o brincar gera um espago para pensar,
e por meio deste a crianga avanga o raciocinio, desenvolve o pensamento,
estabelece contatos sociais, tem mais facilidade para compreender o meio social,
satisfaz desejos, desenvolve habilidade, conhecimentos e criatividade. Além disso,
as atividades ladicas auxiliam no desenvolvimento da crianga, seja cognitivo, moral
ou social. Ainda na visdo Negrine (2000), a crianga ao chegar pela primeira vez na
escola, vem carregada de experiéncias vividas, essas desde seu nascimento até o
momento de adentrar na vida escolar, porém, a crianga ja tem nog¢io de atividades

ludicas da praticada em casa.

Foi perguntado para as professoras na segunda questdo se Vocé tem o
habito trabalhar através do lidico, ou seja dos jogos e brincadeiras em sala de
aula? Se sim, quais?

QUADRO 02: Vocé tem o habito trabalhar através do Iidico, ou seja dos jogos e brincadeiras em sala
de aula? Se sim, quais? Fonte: Professores do Centro de Educagéo Infantil Irene Brelaz (2019).

PROF? 01 Sim, através de jogos de pescaria que dar para ensinar tanto os numerais, as vogais
e o alfabeto, dentre outro, também através da musica que pode trabalhar o corpo
humano;

PROF® 02 Sim, brincadeira, jogos, jogo de meméria, jogos educativos, etc..

PROF? 03 Sim, através de musicas que podem ensinar um melhor desempenho;

PROF?2 04 Sim, através da contacéo de histérias, de gquebra-cabecas, jogos das memoria, etc.;

PROF? 05 Sim, através dos jogos de memoria, quebra cabega e efc.;

PROF2 06 Sim, através de quebra-cabecas, jogos de memorias, massinha de modelar, telefone
sem fio e efc.;

PROF2 07 Sim, através de cantigas de roas, jogos de memoria, quebra-cabeca e eic.;

Percebe-se conforme o relato das professoras as brincadeiras dirigidas.
Assim, em geral quem orienta as brincadeiras e jogos sdo as professoras, que o
fazem, quase sempre, pensando em brincadeiras que proporcionardo melhores
aprendizagens, conforme o conteldo programatico. Segundo o documento
Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil:

A intervencdo tem o objetivo de intencionar, através de um ambiente que
esteja completo permitindo o brincar, onde as criangas utilizardo seu
imaginario. Assim o profissional realizara a organizacdc e atribuir a seus
alunos que escolham os temas que devem seguir para brincarem, como se
trata de um grupo cada um tem sua vez de escolha, e assim fazer entende-
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los que véo brincar todos iguais, obedecendo a regras diante dos jogos e
brincadeiras (BRASIL, 1998, p. 42).

De acordo com citacdo mencionada, o professor passa ser responsavel pela
intervencado que deve ser realizada, pois naquele momento deve tomar a frente, para
impulsionar as criancas a se motivarem. E um momento que existem conflitos, pois
nem todos querem brincar a com a mesma brincadeira, no entanto, o docente deve
organizar e explicar que todos devem participar da brincadeira escolhida seguindo
as normas da brincadeira.

Para continuar, foi indagado as professoras a terceira questdo: Em sua
opinidao, os jogos e brincadeiras facilitam a transmissdo dos contetdos?
Justifique?

QUADRO 03: Em sua opinido, os jogos e brincadeiras facilitam a fransmisséo dos contelidos?
Justifiqgue? Fonte: Professores do Centro de Educacéo Infantil Irene Brelaz (2019).

PROF2 01 Com certeza sim, pois através do ltdico até mesmo a crianga que tem dificuldade o
seu aprendizado melhora e facilita em seu desenvolvimento;

PROF? 02 Com certeza, pois através dos jogos e as brincadeiras a crianga é capaz de
desenvolver inimeras capacidades no ensino aprendizagem e este conhecimento
acontece de forma esponténes,

PROF? 03 Com toda certeza, além das criancas se divertirem, aprendem também;
PROF® 04 Sim, pois facilita o0 aprendizado das criangas;
PROF2 05 Sim, pois trabalhamos os contelidos de forma mais prazerosa tanto para nés

professores quanto para as criancas;

PROF2 06 Sim, pois ao utilizar os jogos e brincadeiras o professor introduz o IGdico no ensino
aprendizagem para o aluno da educagdo infanti na qual contribui para o
conhecimento da crianga;

PROF® 07 Sim, pois através das brincadeiras podemos explicar um contetdo no qual o aluno
ndo compreendeu;

Diante do relato das docentes, é relevante afirmar a importante da ludicidade
usada para metodologias na recreac@o, uma vez que, a crianga desenvolve com a
pratica de jogos e brincadeiras no dia a dia. Mediante a essas adaptacdes o
aprendizado demonstra disciplina e regras, para as criangas aprenderem, e com o
respeito se evolui.

Segundo Queiroz (2008) o jogo, a brincadeira precisa fazer parte do dia a dia
na escola para as criangas, pois diante desse uso continuo, os alunos possuem a
estimulagéo do desenvolver ligado ao entendimento natural, na colaboracgdo, e na
capacidade criadora diante da atividade, organiza¢go, imaginario e social.
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Prosseguindo com a entrevista indagou-se na quarta questdo: Vocé acredita
que a ludicidade dos jogos e brincadeiras contribui para a alfabetizagdao das
criancas? Em que sentido?

QUADRO 04: Vocé acredita que a ludicidade dos jogos e brincadeiras contribui para a alfabetizacéo
das criancas? Em que sentido? Fonte: Professores do Centro de Educacio Infantil Irene Brelaz
(2019).

PROF® 01 Acredito que sim, pois através de uma aula ladica o aluno vem ser estimulado e
assim despertando o interesse pelo aprendizado e facilitando o interesse e o desejo
pelo saber;

PROF? 02 Acredito que através da ludicidade, cabe ao profissional de educac@o utilizar a
ludicidade como meio para desenvolver inimeras capacidades em seus alunos para
gue o ensino aprendizagem acontega;

PROF2 03 Sim, pois através da ludicidade a crianga vem demonstrando o interesse em
aprender mais e mais;

PROF? 04 Sim, pois elas aprendem mais rapido e de forma gratificante;

PROF?2 05 Sim, na forma de conversar, de expressar seus sentimentos e etc.;

PROF? 06 Sim, pois elas se motivam através dos jogos € brincadeiras;

PROF? 07 Sim, proporcionande o aprendizado das criancas de forma mais divertida.

Por ser uma escola de pequeno porte, os espagos fisicos ndo comportam
todos os alunos para realizar a atividade recreativa. No entanto a primeira
professora sublinhou que os alunos maiores de 4 ano ndo querem mais adequar-se
a esses jogos de ludicidades, querem praticar os jogos mais competitivos como
futebol e voleibol. Ambas ressaltam que segue um cronograma para a realizagdo do
lidico e dos jogos. Assim, as professoras destacaram alguns jogos utilizados por
elas nos dias de recreacdo. Exemplo:

Abacos divertidos: Desenvoive a coordenagéo motora, o raciocinio légico,
a capacidade de compreensdo e a socializagéo.

Amarelinha: Desenvolve o conirole emocional, as nogdes matematicas,
ajuda na percepgéo de elaborages de regras, na percepgéo de nlmeros e
cores, no desenvolvimento fisico e social.

Brincadeiras faz-de-contas: Desenvolve a socializagéo, o raciocinio 6gico,
a percepgao visual, corporal e tatil, a area afetiva e o enriquecimento
linguistico; Brincadeiras de roda: Desenvolve a socializagZo, a percepgio
auditiva e corporal, a coordenacéo visual, a motricidade fina, nogdes de
musicas e memorizagdo e nogdes de espaco.

Caca ao tesouro: Desenvolvimento do raciocinio l6gico, como nogéo
espacial, abstracio e formulacdo de pistas, compreensdo de simbolos ndo
verbais, além de desenvolver a competigéo, a cooperacdo, o respeito e a
socializac&o.

Jogos de encaixe: Desenvolve o raciocinio légico da crianga a percepgéo
tétil, a atencio, a cooperacao e a socializaggo.

Jogo da memédria: Desenvolve o controle emocional, a ateng@o, nogles
matematicas, o raciocinio 16gico, competicdo, coordenagdo visual e tatil,
formulacdo de regras e socializagao.

Mimicas: Desenvolve o controle emocional, conhecimentos gerais, nogbes
matematicas, ampliacdo do vocabulario, desempenho gestual e corporal, a
cooperacio a competi¢io, e a integracéo entre as criangas.
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Quebra-cabegas: Desenvolve o raciocinio légico, psicomotor, capacidade
de concentracdo, nocdo espacial, percepcdo visual e aumento de
conhecimento sobre diversos assunios.

Queimada: Desenvolve o raciocinio logico e a criatividade, proporciona a
integracdo, movimento fisico, coordenagio e cooperagdo. Além de
desenvalver o estimulo ao uso de regras.

Caracol: Desenvolve o controle emocional, o raciocinio i6gico (abstragéo e
nogcdes matematicas) a motricidade fina, o enriquecimento linguistico e a
socializacdo (Professores do Centro de Educagdo Infantil Irene Brelaz
2019).

No entanto, essas s@o as principais brincadeiras e jogos realizados pelas
docentes nos dias de atividades ladicas, como também outras atividades que
incentive a crianca de diversas maneiras através da aprendizagem fornecida pelos
jogos e brincadeiras. Como relatado as mesmas escolhem um dia que seja feito
somente atividades desse momento de descontragdo, mas que traz
desenvolvimento e descobrimento de novos processos de aprendizagem.

Desse modo, para da sequéncia foi perguntado a quinta questéo: A escola
oferece materiais para trabalhar com o lidico? Se sim, quais? Em caso de

resposta afirmativa para a realizagdo das atividades ludicas:

QUADRO 05: A escola oferece materiais para trabalhar com o lidico? Se sim, quais? Em caso de
resposta afirmativa para a realizacdo das atividades IUdicas: Fonte: Professores do Centro de
EducacZo Infantil Irene Brelaz (2019).

PROF® 01 Sim. Blocos, bolas, jogo da memoria e jogos de numerais;

PROF2 02 Sim. Jogos, quebra-cabeca, corda, efc.;

PROF? 03 Sim. Blocos e alguns materiais que podemos elaborar para desenvolver trabalhos
com elas;

PROF? 04 N&o, pois a maioria das vezes os trabalhos s&o feitos através de reciclagem:;

PROF 05 Sim. E.V.A, cartolinas, isopor e efc.;

PROF? 06 Sim. Quebra-cabecas, jogos.

PROF2 07 Sim. E.V.A, isopor, cartolina, papel cartéo;

De acordo com as entrevistadas a que se referencia ao material fornecido
pela escola hd momento que néo tem bastante disponibilidade por se tratar de um
ambiente publico e que n&o se pede aos responsaveis, no entanto o fornecido pela
Secretaria de Educacéo do Municipio ndo é o suficiente, o que leva muitas vezes as
mesmas usarem Seus recursos proprios.

Para continuar a sexta questdo: Como sdo usados os tempos e espacgos
da escola com as atividades ladicas?
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QUADRO 06: Como sdo usados os tempos e espacos da escola com as atividades Itdicas? Fonte:
Professores do Centro de Educacéo Infantil Irene Brelaz (2019).

PROF2 01 Varia de cada docente tirar um determinado tempo para proporcionar essa ludicidade
para os alunos. Eu por exemplo, tiro de cada dia da semana 45 minutos para que os
mesmos tenham esse momento de prazer pelo brincar, também ressaltando que o
Municipio oferece uma professora de educagéo fisica, que a mesma atua uma vez
por semana para trabalhar a ludicidade e assim desenvolver a coordenagéo motora
fina, grossa, lateralidade dentre outros;

PROF2 02 Na escola que trabalhamos, sempre estamos voltado a BNCC, desenvolvendo
projetos no espaco da escola e nas sextas-feiras temos conseguido tempo para
trabalhar o ltdico;

PROF? 03 Depende de cada professor, as vezes tiramos para trabalhar a coordenacéo motora e
a socializacdo com os colegas;

PROF2 04 Séo divididas em suas etapas a primeira aulas cantadas e a segunda aulas lGdicas;

PROF2 05 Sao divididos os horarios;

PROF? 06 Através de horarios disponibilizados para esses momentos;

PROF2 07 Sé&o divididas em dias da semana;

As professoras utilizam no seu cotidiano escolar, os jogos e brincadeiras
como instrumentos para auxiliarem na aprendizagem. A crianga precisa brincar
porque é uma atividade que ela realiza com prazer em que revela e desenvolve suas
habilidades.

Quanto ao exercicio de brincar € um processo continuo didrio para a
crianga, pois faz com que eles realizem momentos que expressaréo o seu
sentimentalismo, a importancia diante do valor, conhecer o seu eu, também
o fato de se frustrar e conseguir realizar a tarefa por completo, aceitando o
grupo e sua individualidade ao se reconhecer. Portanto tudo isso esta
ligando na criagdo do eu, a culiura do seu povo e os ensinamentos
familiares (KISHIMOTO, 1999, p. 5).

De acordo com esse fator evidencia-se que o brincar € um suporte para a
crianga se expressar, pois, através dela pode demonstrar seus sentimentos, se
relacionar em grupo de forma, que isso tem o intuito de promover que essa relagéo
faca com que essa crianca através da interag@o respeite o proximo.

Continuando com a entrevista foi questionado as professoras a sétima
questéo: Ocorre planejamento envolvendo atividades ltidicas? De que forma?

QUADRQO 07: Ocorre planejamento envolvendo atividades ladicas? De que forma? Fonte:
Professores do Centro de Educacéo Infantil irene Brelaz (2019).

PROF2 01 Sim, através da hora atividade os professores tem um tempo para a fabricacdo de
jogos para ministrar uma aula lGdica;

PROF 02 Sabemos que todas as brincadeiras, os jogos ndo tem um s6 direcionamento, mas
trabalhamos sempre a coordenacédo fina e grossa das criangas e seu equilibrio
motor;

PROF2 03 Sim, através da hora atividade, cada um faz o seu planejamento;

PROF2 04 Sim, através dos encontros pedagdgicos,

PROF? 05 Sim, através de oficinas pedagogicas e encontros pedagbgicos;

PROF2 06 Sim, toda sexta feira temos reunides de professores e coordenagio;

PROF® 07 Sim, através dos encontros pedagogicos.
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Todas as entrevistadas afirmaram que sim, a escola proporciona um espaco
fisico adequado para a realizacdo das atividades lGdicas, e possuem uma estrutura
compativel com a necessidade de atender o publico alvo, como: uma brinquedoteca
com alguns recursos disponibilizados, area externa coberta e area externa ao ar livre
com areia.

Dessa forma, entende-se que a necessidade de ampliar a brinquedoteca
conforme seu publico, com uma estrutura adequada, com espag¢o amplo e livre, e
suficiente para que as criangas possam realizar suas atividades. Segundo Cunha
(1995) descreve que a instituicAo de ensino tendo a brinquedoteca esta
proporcionando as criangas a alegria relacionada ao brincar com livre arbitrio.

Portanto, € notério informar que a brinquedoteca é de grande relevancia, para
o desenvolvimentio dessas criangas, e esse espaco deve ser reservado somente
para esse momento, € uma forma de relacionar o ambiente com o brincar, aquele
que vai esta adequado a imaginagdo com as brincadeiras.

Nesse sentido, para finalizar a (dltima questdo: Para que tipo de
aprendizagens as atividades ludicas realizadas mais se direcionam?

QUADRO 08: Para que tipo de aprendizagens as atividades ltdicas realizadas mais se direcionam?
Fonte: Professores do Centro de Educacéo Infantil Irene Brelaz (2019).

PROF2 01 Acredito que a ludicidade sdo realizadas e desenvolvidas para todos, inclusive para
os alunos que apresentam dificuldade no seu ensino aprendizagem;

PROF2 02 Se direciona para aquele aluno que tem dificuldade em seu aprendizado;

PROF2 03 Sabemos que todas as brincadeiras e jogos, ndo tem sé direcionamento, mas
trabalhamos sempre a coordenagdo fina e grossa das criangas e seu equilibrio
motor;

PROF® 04 Para as criangas bem pequenas, pois € nessa fase que elas est@o descobrindo o
mundo a sua volta;

PROF? 05 Para o aprendizado das criangas principalmente na fase em que elas estéo
conhecendo o ambiente escolar;
PROF? 06 Para o desenvolvimento das criangas;

PROF? 07 Para a fase em que as criancas estdo se adaptando na escola;

As entrevistas reconhecem e relatam sobre a total relevancia que as
atividades ludicas trazem para a crianga no ambiente escolar, pois diante de
agilidades produtivas elas se adaptam ao novo espago e também ao processo de
aprendizagem através do ludico.

E fundamental que os professores tenham conhecimento do saber que a
crianga constroi na interagdo com o ambiente familiar e sociocultural, para
formular sua proposta pedagégica. E por meio de investigagGes,
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brincadeiras que o educador consegue conhecer a realidade e o
conhecimento prévio que cada crianga traz consigo {NEGRINE, 2000, p.
486).

Portanto, é essencial que o docente possa observar o meio social que os
alunos estdo inseridos, pois assim terd mais facilidade de entender algumas
brincadeiras quanto sao realizadas no ambiente escolar, fazendo com que se adapte
a escola como forma de interagcdo entre eles, que os levem a entender o que se
aprende com as diferentes brincadeiras.

Nota-se que as professoras da escola pesquisada tém conhecimento sobre a
importancia do lidico no processo de ensino e aprendizagem dos alunos da escola.
E que as brincadeiras e os jogos s&o necessarios e trazem enormes contribuicbes
para o desenvolvimento da habilidade de aprender e pensar das criangas. Nesse
sentido, as professoras usam, no seu cotidiano, os jogos e brincadeiras como
instrumentos para auxiliarem na aprendizagem e desenvolverem alguns de seus
contetidos.

Portanto, no decorrer da entrevista, as professoras relataram em conversa
que a grande dificuldade, uma delas é pbr em pratica as aulas voltadas a jogos,
brinquedos e brincadeiras, pois as criangas principalmente, inclusive os meninos
somente querem jogar futebol, no entanto, elas realizam intervengbes sempre para
que eles consigam notar que outros jogos, séo necessérios e trazem diversao para o
aprendizado dos alunos. Porém foi observado na postura das professoras, falta de
argumentos para convencer os alunos a participarem dos expostos, pouca
criatividades, e ndo buscam metodologias diferenciadas, ou seja, ndo tem o plano “B

ou C’?, e outra prética para ser apresentada em intervencdes de alunos.
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CONCLUSAO

Ao realizar o presente estudo com abordagem no tema: Ludicidade na
Educagdo Infantil: Olhares de Professores do Ceniro de Educag@o Infantil Irene
Brelaz, Jacareacanga — Para, da escola pesquisada. Com a realizagdo da pesquisa
de campo na escola pesquisada cabe afirmar que enquanto crianga esta brincando,
jogando ou até mesmo utilizando algum brinquedo, estes momentos s&o riquissimos
no que diz respeito ao seu desenvolvimento fisico-motor, pois, envolve as
caracteristicas de experiéncias entre o que ela vivéncia diariamente representando
através das brincadeiras, a sociabilidade, as trocas, as emogdes e compreensio de
regras.

Desse modo, as professoras entrevistadas demonstraram conhecimento em
relag&o a ludicidade, sendo que é por meio do universo lidico que a crianga comeca
a expressar-se com maior facilidade, ouvir, respeitar e discordar de opinides,
exercendo lideranga, e sendo liderados e compartilhando a alegria de brincar. Além
dos jogos na escola, as professoras ressaltaram a utilizagdo dos brinquedos como
recursos pedagégicos, pois, desenvolvem na crianga a autonomia, a imaginagéo, a
confianga, o controle, a criatividade, a percepc¢éo, a cooperagéo e o relacionamento
interpessoal.

Vale destacar que as atividades desenvolvidas através do ladico sdo de
grande relevancia, uma vez que as criangas desempenham uma variagdo de
aprendizado, convivéncia em grupo, o dividir com os coleguinhas, o que envolve o
perder e o ganhar e a importancia de ambos no participar em momentos de jogos
respeitando seu adversario. Isso e muitas outras relevancias sdo comprovadas
atraves da aplicacdo em aulas cotidianas.

Neste sentido, através do método qualitativo foi possivel aproximar do objeto
de estudo e utilizar uma abordagem exploratéria, assim o desenvolvimento da
investigacédo, forneceu informacdes relevantes para as discussbes das andlises,
diante das respostas das duas professoras entrevistadas.

Portanto, a partir das andlises e da discussdo dos dados, obteve-se
informacdes mediante as respostas das profissionais, que contribuiu para responder
0s objetivos, alcangando assim, o resultado esperado, no qual, conseguiu responder
a problematica do estudo. Dessa forma, esse estudo ndo estd concluido, e sim,
abrindo novas oportunidades para ouiras pessoas continuar com essa pesquisa.
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QUESTIONARIO
Este questionario tem como objetivo coletar informagbes para o trabalho de
conclusao de curso de JOSIVANA DA SILVA BARBOSA, intitulado LUDICIDADE
NA EDUCAGAO INFANTIL: OLHARES DE PROFESSORES DO CENTRO DE
EDUCAGAO INFANTIL IRENE BRELAZ, JACAREACANGA - PARA, destina-se
apenas para fins académicos, portanto, o seu preenchimento ndo acarretara
quaisquer danos para o entrevistado.

IDENTIFICAGAO:

Sexo: () Feminino () Masculino

Idade:

Formacao: Quanto tempo leciona:

Possui pos Graduagao, se sim qual?

1%) Vocé considera importante trabalhar com o ladico na educacao infantil?
Comente?

2%) Vocé tem o habito trabalhar através do ludico, ou seja dos jogos e
brincadeiras em sala de aula? Se sim, quais?

3?) Em sua opinido, os jogos e brincadeiras facilitam a transmissdao dos

conteudos? Justifique?

4?) Vocé acredita que a ludicidade dos jogos e brincadeiras contribui para a

alfabetizagcdo das criangcas? Em que sentido?
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5% A escola oferece materiais para trabalhar com o liidico? Se sim, quais?
Em caso de resposta afirmativa para a realizacdo das atividades lidicas:

6°) Como sdo usados os tempos e espacos da escola com as atividades
lidicas?

72) Ocorre planejamento envolvendo atividades IGdicas? De que forma?

8?) Para que tipo de aprendizagens as atividades ltdicas realizadas mais se
direcionam?

OBRIGADA POR COLABORAR COM MEU TRABALHO ACADEMICO!




