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“Quanto mais tecnologia tivermos, mais humanos preparados
para lidar com elas necessitamos - Eis a importancia do

professor!” (Daiana Fontana Cecatto)



RESUMO

As tecnologias das informacOes tém ganhado cada vez mais espagco nha
sociedade, assim o ser humano sempre buscou novas formas para facilitar sua vida
no cotidiano, dessa forma as TIC’s como metodologias dentro das escolas nao tem
sido diferente, a utilizacdo como métodos pedagdgicos para facilitar o ensino e a
aprendizagem tem tornado cada vez mais comum. Porém, vale ressaltar as
dificuldades que alguns profissionais encontram no uso desses meios. Sair da zona
de conforto e buscar meios de aulas mais criativas e divertidas ainda néo € realidade
para muitos, os docentes devem buscar a formacdo continuada para inclusdo do
meios tecnoldgicos no planejamento pedagdgico. Como procedimento metodoldgico
desse estudo realizou-se uma pesquisa bibliografica a partir dos autores que
discorrem sobre o tema e uma pesquisa de com oito professores do ensino
fundamental de uma escola dos anos iniciais de Itaituba-PA, para descrever suas
experiéncias com uso das tecnologias educativas e se as crian¢as tém acesso. Como
resultados de pesquisa foi observado a grande dificuldade dos docentes aos uso dos
meios tecnoldgicos como métodos pedagodgico, também hé a falta de colaboracao das
familias, caréncia de materiais, e de dominio da prépria tecnologia, e a falta de

formacédo na area das TIC'’s.

Palavras-Chaves: Ensino Fundamental. Estratégias Pedagdgicas. Tecnologias

Educativas.



ABSTRACT

Information technologies have gained more and more space in society, it is
understood that human beings have always sought new ways to facilitate their daily
lives, so ICTs as methodologies within schools have not been different, their use as
pedagogical methods to facilitate teaching and learning has become increasingly
common. However, it is worth mentioning the difficulties that some professionals
encounter in the use of these means. Leaving the comfort zone and looking for more
creative and fun classes is still not a reality for many, teachers should seek continuing
education to include technological means in pedagogical planning. As a
methodological procedure for this study, a bibliographical research was carried out
based on the authors who discuss the subject, and a survey of eight elementary school
teachers from a school in the early years of Itaituba-PA, to describe their experiences
with the use of the media. technologies inside the classroom and their knowledge with
the technologies. As research results, it was observed the great difficulty of teachers
in the use of technological means as pedagogical methods, there is also a lack of
collaboration from families, lack of materials, time and mastery of technology itself, in

addition to overcrowded classes and lack of more training for teachers.

Keywords: Elementary Education. Pedagogical Strategies. Educational
Technologies.
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INTRODUCAO

A tecnologia nunca esteve téao aflorada como nesse momento e agora mais do
gue nunca o acesso a informacédo esta mais facil. Tendo em vista a velocidade e o
tamanho dessa transformacao, o sistema de ensino ja vem adotando a essa possivel
nova forma de ensinar, adquirindo os equipamentos necessarios através de incentivos
publicos e privados para garantir o acesso e ensino de qualidade a todos os alunos.
O uso das tecnologias educativas pode garantir aos alunos aulas interativas,
ilustrac@es, videos, desenhos juntamente a explicacgéo.

Nesse contexto, o computador € entendido como um recurso pedagogico que
pode melhorar a qualidade do processo de ensino e de aprendizagem. O aluno é visto
como construtor de conhecimento e o professor como mediador. Assim foi definido o
objetivo geral dessa pesquisa que é de analisar os desafios da utilizacdo das novas
TIC’s como estratégias pedagdgicas e identificar o acesso das criancas dos iniciais
do ensino fundamental as tecnologias educativas.

Para esse proposito foram elaborados alguns questionamentos para direcionar
essa pesquisa: Como a escola tem lidado com o uso do celular pelos alunos? Uma
tecnologia de grande acessibilidade como celular tem sido contemplada nos
planejamentos pedagdgicos? Que desafios sdo vivenciados pelos professores dos
anos iniciais com uso da tecnologias pelas criancas? Com que frequéncia os
professores utilizam as tecnologias educativas no ensino e aprendizagem?

Como procedimento metodologico deste estudo realizou-se uma pesquisa
bibliogréafica a partir dos autores que discorrem sobre o tema, como: Ames (2016).
Nejm (2012), Silva e Mendanha (2014), Paiva e Costa (2015), Valente (2014),
Cavalcante, Goncalves e Oliveira (2020), Nascimento (2012), dentre outros. Como
pesquisa de campo foi aplicado um questionario com 7 (sete) perguntas a 8 (0ito)
professores da Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Maria do Socorro
Bentes Leite, que responderam descrevendo seus experiéncias com uso dos meios
tecnoldgicos dentro de sala aula e seus conhecimento com as TIC’s.

Este trabalho est4 organizado em trés capitulos, onde o primeiro aborda
tecnologias da informacg&o e comunicacao a partir de breves reflexdes sobre essas
tecnologias e a educacéo, assim como a formacéo continuada dos professores e as

relacdes das criancas com as tecnologias.
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O segundo capitulo aborda as novas TIC's como estratégias pedagdgicas, a
BNCC e as ferramentas tecnoldgicas por esses meios, o ludico e as tecnologias como
parceria de sucesso escolar e as midias sociais como ferramentas educativas. E por
fim, o terceiro e ultimo capitulo traz a analise da pesquisa com os olhares dos sobre o

uso das tecnologias no ambito escolar.
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1 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO: BREVES REFLEXOES

1.1 PENSANDO AS TECNOLOGIAS E A EDUCACAO

A tecnologia faz parte do cotidiano da sociedade, seja no ambito educacional,
profissional ou pessoal, dentro e fora da escola. No entanto, poucos conhecem a
definicdo de TIC (tecnologia de informacéo e comunicacao), a qual € definida como
um conjunto de processos e sistemas de comunicacao, os quais estéo ligados com as
tecnologias mais utilizados atualmente (internet, computadores, telefones moéveis e
outros). A utilizacdo das TICs na Internet traz enormes beneficios para a sociedade,
gue podem ser inerentes a uma simples comunicacéo, ou enormes beneficios como
cursos a distancia ou consultas online, entretanto, sabe-se que se ndo forem
manejadas adequadamente, podem trazer vir a prejudicar (REZENDE; ABREU,
2017).

Vale destacar que o homem sempre buscou novos meios de facilidades para
seu convivo social, a comunicacgéao foi uma das grandes descobertas. Mercado (1998)
destaca capacidade do ser humano de inovar, criar, evoluir a partir da sua das suas

necessidades:

Pode-se conceituar a tecnologia da informacdo como recursos
tecnoldgicos e computacionais para geracdo e uso das informacdes.
Esse conceito enquadra-se na visdo de geracao tecnoldgica da
informacéo e do conhecimento (REZENDE; ABREU, 2017, p. 54).

Nessa perspectiva, refletir e considerar os conceitos de novas tecnologias de
informacéo, principais usos e sistemas inovadores de comunicacao e informacdao, as
TICs adquiriram grande importancia na definicdo do comportamento de tomada de
decisdo em varios setores das organizacfes, sendo entendido como uma ferramenta
eficaz para cruzar dados e processar informagdes para processos de tomada de
decisfes. Neste contexto, homem continua em busca de informac6es para simplificar
e prosperar em sua vida pessoal e profissional, essa busca vem acontecendo cada
vez mais rapido devido as inovagdes tecnoldgicas, elas tendem a acelerar o processo
de transformacédo da sociedade, principalmente no campo dos habitos de consumo
(PEREIRA; SILVA, 2010).
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As tecnologias digitais marcam um novo periodo no desenvolvimento
das tecnologias da informacdo e comunicagcdo. Embora ndo se possa
falar de eras bem definidas, dada a capacidade de coexisténcia e
complexificacdo das tecnologias (LOPES; MELO, 2014, p. 50).

Na abordagem acima, os autores conceituam as tecnologias digitais e destaca
gue os fundamentos tecnoldgicos permitem vincular diferentes ambientes e individuos
em rede por meio de dispositivos, programas e midias, facilitando a comunicagéo
entre seus membros, ampliando acdes e possibilidades ja garantidas pelos meios
tecnolégicos, com a inovacdo de dispositivos digitais como celulares, tablets,
computadores, laptops, videogames e outros dispositivos, que estdo totalmente
ligados ao desenvolvimento das tecnologias de informagcao e comunicacao.

Lopes e Melo (2014) afirmam que essas inovacdes ainda estdo em constante
transformacéo, ndo sendo de fato definidas e tornando-se dificil definir a TIC. Diante
da realidade atual pode-se problematizar as tecnologias digitais com desenvolvimento
das tecnologias da informacg&o e comunicacgéo, pois elas sdo andam lado a lado,

sendo como um complemento de informacao para ambas.

As TIC desempenham um papel de destaque na transformacéo do lazer, do
estudo, do comunicar e do brincar das novas geracdes, mas para seguir
nossas reflexdes sobre as potencialidades e limites das TIC na promocgéo dos
direitos humanos de criangas e adolescentes, reconhecemos que ha uma
multiplicidade de outros dispositivos que operam transformacdes na infancia
e precisamos relativizar o determinismo tecnologico (NEJM, 2012, p. 250).

A partir da compreensédo do autor, o uso das TIC é destacado como um dos
grandes meios de entretenimento da sociedade atual podendo ser utilizado como um
passar tempo, em momentos de lazer, e diversdes entre usuarios. Sendo ainda
destacado para o uso para do ensino aprendizagem na educacgao. Nejm (2012)
destaca essa utilidade para as novas geracdes, observando que 0 uso desses meios
de comunicacado digital é atualmente destaque entre as pessoas de meia-idade,
mantendo-as mentalmente ativas, libertando-as da solidao, proporcionando atividades
simples que levam ao bem-estar -ser como conversar com outras pessoas, ler, jogar,
manter-se atualizado e outros.

Ainda no contexto exposto, o autor salienta que ha uma infinidade de
mecanismo que podem influéncias na transformacdo do individuo a partir da sua
infancia, podendo ser repensados para as utilizagdes deles como um meio de renovar

futuramente dos expostos através da revitalizagdo das geragbes atual com as
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utilidades das tecnologias. Ou seja, acredita que é possivel melhorar a concepgéo da
sociedade atual reeducando os jovens e adultos através do uso das tecnologias.
Para Ames (2016), o uso das TICs para fins educacionais ainda € muito
limitado, s&o buscas simples sem comparagdo ou verificacdo, sem nenhuma
informacéo, sao apenas copiadas, sem processamento, verificagdo ou resumo.
Também destaca que o uso dessas inovacfes tecnologicas em meios educacionais
continua dificeis e laboriosos devido a falta de conhecimento e acompanhamento.
Um dos primeiros desafios da utilizacdo da tecnologia nos processos de ensino
€ 0 uso inadequado das ferramentas pelos alunos. Enxergar computadores e

smartphones como meio de aprendizado e ndo de entretenimento é um desafio

comum nos primeiros momentos de introducdo da tecnologia.

As instituicdes de ensino devem por sua vez estar pautado em sistematizar
de forma cuidadosa e prazerosa atividades que desenvolvam o intelecto, o
corpéreo, o imaginario, o efetivo, o emocional, o lidico de modo que
contribuam para a construgdo positiva de uma crianca saudavel e
socialmente feliz (COSTA, 2019, p. 04).

Como todos sabemos, a utilizagéo da tecnologia na educacdo continua sendo
um grande desafio, e é importante que os professores consigam conciliar os dois para
fins pedagogicos contemporaneos satisfatorios. De fato, os autores enfatizam que
essas novas abordagens sejam inseridas na educacdo desde as escolas primarias
até as instituicdes de ensino.

Neste contexto, cabe destacar que os conhecimentos e usos das TICs ja séao
cultivados desde cedo pelos responsaveis de ndcleo familiares, sendo que as criancas
sao expostas a todas estas possibilidades e aprendem de forma ativa, melhora o seu
desenvolvimento e utilizagao futura.

Silva (2020) destaca que uma educacédo através do ludico, ou seja, com a
incluséo de brincadeira educativa, para dias atuais uma aula ludica incluir inteiramente
a utilidade das ferramentas tecnologia, desenvolvendo uma aula mais atraente e
cativante aos alunos.

As Diretrizes Curriculares Nacionais — DCNs (BRASIL, 2013), destacam que:

As tecnologias da informacdo e comunicacdo constituem uma parte de um
continuo desenvolvimento de tecnologias, a comecar pelo giz e os livros,
todos podendo apoiar e enriquecer as aprendizagens. Como qualquer
ferramenta, devem ser usadas e adaptadas para servir a fins educacionais e
como tecnologia assistiva; desenvolvidas de forma a possibilitar que a
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interatividade virtual se desenvolva de modo mais intenso, inclusive na
producdo de linguagens. Assim, a infraestrutura tecnoldgica, como apoio
pedagdgico as atividades escolares, deve também garantir acesso dos

estudantes a biblioteca, ao radio, a televisdo, a internet aberta as
possibilidades da convergéncia digital. (BRASIL, 2013, p. 27)

O uso das ferramentas tecnoldgicas para educagdo béasica tem ganhado cada
vez mais espaco como métodos educativos pelos professores. Trabalhar de forma
dindmica e ludica envolvendo as tecnologias das informacdes tem sido mais dindmico
e a proveitosa no ensino aprendizagem, dessa forma, a utilizacao de leituras, artes
envolvendo essas ferramentas seria uma grande forma de desperta nas criangas o
desejo pelo conhecimento.

Vale ressaltar que deixa uma pequena duvida quando destaca a conciliacdo
das tecnologias com aula tradicionalmente planejada, no qual nos levar a imaginar
gue os mesmos evoluiram de alguma forma algo inovador para educacao e claro, sem
duvidas a utilidade dos mesmos ja foram de grande referéncia para educacéo.

Os avancgos na tecnologia da informacao permitiram aos professores utilizarem
ferramentas tecnoldgicas em sala de aula para fornecer aos alunos mais informacdes
e recursos, tornando o processo educacional mais dinamico, eficiente e inovador. Os
meios de comunicacao proporcionados pelas novas tecnologias possuem diversos
recursos que podem adaptar a interacao formal e informal entre grupos, facilitando
atividades conjuntas entre professores e alunos, e alunos-alunos, como redacéo de
textos e projetos, arte, leituras e discussdes tematicas (NETO, 2023).

Diante disso, destaca-se a implantacédo de laboratorios de informética dentro
das escolas, e é sabido que todas as escolas hoje devem ter uma sala de recursos
tecnolégicos para uso em sala de aula ou mesmo como um espaco de uso livre para
os alunos. Além disso, destaca a importancia do acesso a Internet para um melhor

uso na educacéo.

[...] O professor é a pecga-chave na estrutura de transformacéo da escola
desencadeada pelos questionamentos levantados no escolar, pois € o
fomentador natural da mudang¢a na pratica educacional, principalmente em
virtude do seu papel mediador entre alunos e administradores (COX, 2008, p.
75).

Foram destacados diversos pontos importantes da pratica da TICs em ambos
os setores da atualidade na sociedade, mas é de grande importancia destaca a

experiéncia no desenvolvimento educacional dos educandos, para que tudo isso seja
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possivel, € consideravel atentar para o principal mediado da educacédo, o docente.
Desse modo o autor enfatiza o professor como principal elemento para uso da
metodologia e do remanejamento para um novo olhar dentro dessas praticas
educacéo, incluindo principalmente o uso de novos métodos profissionais (VALENTE,
2014).

As tecnologias educacionais semeiam a experiéncia de aprendizado, tornando
0 ensino mais dinamico e interativo para os alunos, podendo ser um grande aliado ao
professor. Vale ressaltar que as tecnologias como novos métodos educacionais
podem ser um importante forma ter aulas mais atraentes e alunos mais brilhantes, ao
conciliar o prazer do novo como quebras de rotinas em sala de aula com a classe tem
a aptidao para buscar além do necessario, sendo capaz de trabalhar em equipe.
Desenvolver tarefas mais complexas, os estudantes aprendem a lidar com opinides

diferentes e sugestbes diversas, até chegarem a uma solugdo ou em um ponto

benéfico para todos.

A implantacdo das TICs na educagdo vai muito além do
prover acesso a informacéo. Elas tém que estar inseridas e integradas aos
processos educacionais, agregando valor a atividade que o aluno ou o
professor realiza como acontece com a integracdo das TDICs em outras
areas (VALENTE, 2014, p. 22).

A utilidade das novas tecnologias de informacéo e comunicacdo como meio de
construcéo e difusdo do conhecimento, porém, implementa as necessérias mudancas
nos padrdes educacionais, concentrando seus esfor¢cos no processo de criagao,
gestao e reorganizacao das situacdes de aprendizagem. Esses métodos e praticas
educacionais tém ganhado grande destaque no cenario atual para o desenvolvimento
do ensino e da aprendizagem (DANTAS, 2007).

Porém, vale ressaltar as grandes dificuldades de professores e até mesmo a
estruturacdo do espaco educacional, como a implementacdes de laboratorios nas
escolas, principalmente de rede publica e a inovagao de equipamentos dentro da sala
de aula, que posam ser aplicados como métodos educacionais para facilidade e
desenvolvimento para benéfico do ensino aprendizagem.

Adaptar-se aos avancos tecnoldgicos e orientar todos para o dominio e, uso
critico dessas novas midias ndo € uma tarefa facil. Na concepc¢éo de Valente (1993),
as TICs sao de grande utilidade para a sociedade desde a mais tenra idade, podendo
haver algum beneficio ou maleficio associado ao uso dessas tecnologias, dependendo
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da interagdo do usuario, porém sendo inserida de modo educacional para ser humano
e de modo competente desde inicio do processo educacional formal, as ferramentas
sao potencialmente Uteis e influentes no processo de ensino-aprendizagem.

Ainda do ponto de vista do autor, a utilidade dessas técnicas é proporcionar a
crianca estimulos diferenciados e promover seu desenvolvimento global. Além disso,
as ferramentas tecnolégicas podem até ajudar a desenvolver habilidades
socioemocionais, estimulando os alunos a construir conhecimento em conjunto.

Portanto, pode-se esclarecer de modo geral a indispenséavel eficiéncia dos
meios de comunicagfes e informacao para educacédo atualmente, no qual foi das
grandes mediacdes na comunicacdo nos tempos de isolamento social, principalmente

na educacdao, o que facilitou aos alunos e professores no processo educacional.

1.2 A FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES: ENTRE O DISCURSO E A
PRATICA

A formacdo do docente € uma graduacdo de anos de estudo, que estende
durante todo seu progresso de atuacao, alguns autores destacam e brincam quando
relatam que pedagogo € o Unico profissional que exige esforco de estudos para
exercer seu trabalho, ou seja, o profissional da area precisar criar metodologias,
planejar aulas, atividade, dinamicas para sua atuacao pedagogica.

Dentre das varias competéncias do pedagogo, aquele que atua como educador
nas séries iniciais é colocado como pouco experiente ou até mesmo como formacgéo
basica para atuacdo da profissdo. Além disso, a formacao inicial de professores deve
assegurar o conhecimento dos aspectos fisicos, cognitivos, afetivos e emocionais do
desenvolvimento humano das diferentes faixas etarias e dos distintos periodos da vida

infancia, adolescéncia, juventude e adulta.

Suas aplicagdes na educacdo basica submetem a formacao inicial de
professores ao dever de qualificar os futuros docentes quanto ao dominio
dessas tecnologias para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos e
para a insercdo da escola na sociedade tecnoldgica. (LEITE et al., 2018 p.
729).

Sabe-se que a educacao na antiguidade foi desenvolvida pela igreja catdlica
com chegada dos portugueses no Brasil, atreves dos padres, que tinha a intencao de

catequisar e serem professores dos indios. Assim, a histdria tem seu inicio marcado
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pela relacdo estabelecida entre religido e letramento. Com passar dos anos foram
desenvolvidos diversos modelos de educacao até chegar a atualidade no qual requer
uma formacéo licenciada para séries iniciais.

Considerando os aspectos mencionados, 0s autores destacam a importancia
dos professores ap0s a graduacao investirem em especializa¢do, pois terdo o dominio
das ferramentas tecnoldgicas, tendo como um apoio e beneficio para desenvolvimento
do ensino e aprendizagem. Sem duavida, somente a graduacao ja ndo € necessaria
para bom desempenho profissional do docente. Os tempos mudaram, as inovagdes
chegaram junto a elas desenvolve criangas com grandes habilidades na utilizacéo dos
meios tecnolégicos, tendo a sua cogni¢cdo mais precisar e precoce, dessa forma ao
chegarem no ambiente educacional ja carregam consigo a bagagem do conhecimento
das TIC.

A sociedade atual exige fundamentalmente uma educagéo voltada para a
mudanca e mudanca social, que desenvolva a consciéncia critica dos alunos e os
ajude a se tornarem seres humanos que compreendem seus direitos e
responsabilidades. A formacdo de professores € um assunto abrangente, sendo
necessario orientar o papel do professor em todo o processo de ensino e esclarecer
seu trabalho docente.

Na verdade, o docente € advertido de sua responsabilidade a frente da pratica
educativa, devendo adequar os curriculos pré-estabelecidos a realidade dos alunos,
dessa forma pode-se afirmar que ja ndo € o aluno que dever ser adaptar ao ambiente
escolar, e sim os professores aos alunos, usufruido das ferramentas tecnoldgica, ja

que séo tao desfrutadas por eles no seu cotidiano. Nessa linha de pensamento.

Em uma sociedade em que a informacao chega as pessoas por diversas vias,
e em tempo recorde, ndo existe espaco para praticas pedagoégicas arcaicas,
pois a sociedade atual exige que se repense as metodologias e que se faca
da escola um local atrativo para que se possa desenvolver 0 processo
educativo (CAVALCANTE; GONCALVES; OLIVEIRA, 2020, p. 1576).

As mudancas na educac¢do sdo constantes, e ja ndo se pode utilizar a educacgéo
tradicional, dessa forma ressaltamos a grande importancia das TICs na educacéo, nas
guais sao tao utilizadas na sociedade contemporanea. O autor reforca a importancia
dos mesmos serem aplicados como metodologia pelos professores a partir da
educacao, para que dessa forma possam ter ambientes mais familiarizados e aulas

mais envolventes.
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Segundo o raciocinio de Ames (2016), a aplicabilidade das TICs no dia a dia
da sociedade € crescente e indispensavel, pois permitem o compartilhamento de
informacdes para salvar vidas, validar e descartar informacdes, manter a comunicagao
apesar do distanciamento e, principalmente, realizar atividades de teletrabalho,
teleducacao, telemedicina, entre outra.

Essa dimensdo de informacdes e utilizacdo € realizada principalmente por
criancas e adolescentes mudando a piramide de saberes, ou seja, acredita-se que
hoje as criangas e jovens tem o maior dominio sobre as configuragdes e manuseios
desses meios de tecnologias.

Dessa forma € evidente que o professor possa ser alfabetizado digitalmente,
ou seja, compreender de forma mediana a necessidade de empregar no cotidiano a

pratica das TICs em suas metodologias educacionais. Assim,

[...] o processo de formacgao continuada permite condi¢cdes para o professor
construir conhecimento sobre as novas tecnologias, entender por que e como
integrar estas na sua pratica pedagdgica e ser capaz de superar entraves
administrativa e pedagodgicas, possibilitando a transicdo de um sistema
fragmentado de ensino para uma abordagem integrada voltada para a
resolucdo de problemas especificos do interesse de cada aluno (MERCADO,
1998, p. 05).

Como ressaltado em alguns pontos anteriormente, ja ndo é tdo eficaz com
apenas a graduacdo, sabe-se que toda profissdo exige um processo de formacéo
continuada para que possa exercer de forma esplendida sua carreira. Assim, para o
docente, o processo de formagéo continuada é de grande importancia, pois vivemos
em constantes mudancas na educacdo que trazem novas ferramentas de ensino,
revisam as metodologias e aprimoram a rotina escolar.

Atualmente, reconhece-se a importancia de desenvolver nos estudantes outras
habilidades além das intelectuais e incluir mais experiéncias praticas na
aprendizagem, visando quebrar paradigmas tradicional da educacdo e docente nao
se limitando na buscar de um mais ensino prazeroso.

Diante desse questionamento, Vagula (2003, p. 19) caracteriza “O paradigma
tradicional de formacdo de professores assenta-se em uma epistemologia de
transmissdao e aquisicdo de conhecimento como base para atuagao profissional”.
Realmente, a teoria € uma parte indispensavel para o aprendizado dos estudantes no

periodo da graduacao, servem como um instrumento para diagnosticar e analisar as
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diferentes formas de aprendizagem, servindo com uma base para o professor poder
lecionar suas aulas com melhor qualidade e maior éxito.

Todos esses aspectos destacados geram grandes controvérsias da
importancia da formacdo continuada, desenvolvendo no preceptor tarefas e
obrigacdes complexas que vai além do transmitir aos seus alunos o basico para
trajetéria educacional, e sim desperta o prazer pelo percurso educativo. Empregando
Novos meios educacionais que possa despertar interessem-nos mesmo, sem duvidas
seria um grande e passo para favorecer aos educandos o desenvolvimento de novos
modos de pensar e de aprender, em especial a clientela infanto-juvenil.

Entretanto, o papel da tecnologia na educacdo “exige competéncia do
professor, associadas ao conhecimento, ndo s6 de seus conteudos disciplinares, mas
também dos mecanismos de construcéo de saberes” (LIMA; SILVA; ARAUJO, 2013,
p. 15), ou seja, o professor necessita ter o conhecimento e habilidades dos
mecanismos tecnoldgicos, conseguir dominar de forma leve seus novos meios de
metodologia inovadores e criativos, e que aumente o potencial de construir propostas
de mudancas com a utilizacéo das novas tecnologias em sala de aula.

Para que tudo isso seja possivel, o docente deve dominar esta tecnologia a
ponto de conseguir despertar a curiosidade do seu aprendiz, de maneira a utilizar
estes instrumentos como um diferencial aos seus métodos de ensino, e um diferencial
a facilitar a compreenséao do aluno sobre o determinado conteudo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento que define a
melhor forma de como deve ser o ensino dentro das escolas defende e afirma em sua
guinta competéncia a importancia do docente se reinventar com a utilizacdo dos meios
tecnoldgicos da comunicacao e informacdes em seus procedimentos educacionais.

De modo geral, a BNCC esclarece que o uso da tecnologia deve ser feito de
forma ética, para que possa beneficios para a sociedade em geral. Os alunos da faixa
etaria do modulo infantii devem ser estimulados a terem um pensamento

critico, criativo e légico, a curiosidade, o desenvolvimento motor e a linguagem.

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagao e comunicagéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar
e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p.
09).
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Durante o ensino fundamental, quando os estudantes ja desenvolverem um
pensamento critico, eles devem ser orientados a usar a tecnologia de forma
consciente critica e responsavel. Mas essa educacgao nao se baseia apenas dentro da
sala de aula, e sim uma educagéo para seu comtiano, tendo mais autocontrole das
limitacGes das ferramentas tecnoldgicas.

No ensino médio, o aluno ja deve estar apto a se aprofundar mais na cultura
digital e aprender coisas mais complexas, como programas de editoracéo gréafica, web
design e programacao. Nessa fase, as escolas devem promover o desenvolvimento
integral das competéncias e habilidades da BNCC.

O uso da tecnologia deve ser implementado no ensino de Matemética, Artes,
Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa e de Ciéncias. Entdo, encontrar métodos que
proporcionem um ensino de qualidade pode ser um grande desafio para as escolas,
tanto publicas quanto particulares. Ainda destacado em sua quarta competéncia que
defende as diferentes utilidades de linguagem como meios de praticas educativas,
destaca entre elas a tecnologia, que pode ser aplicado em qualquer modalidade de
ensino e nivel, tendo um mutuo entendimento, sendo aplicado ainda a troca de
experiéncias dos educandos (BRASIL, 2018).

Ainda no contexto da BNCC, Lopes e Melo (2014, p. 51) distinguem que: “O
uso das novas TIC em educacado envolver, assim, uma multiplicidade de elementos:
0S proprios recursos tecnologicos, alunos e professores, 0 espaco e a gestéo escolar,
guestdes politicas e econbmicas, entre outros fatores”. Sabe-se que o ser humano
sempre buscou novas formas de facilitar seu trabalho no cotidiano, principalmente nos
meios de transmissao e a recepcao destas informacdes, elevando a um nivel grande
de facilidade da comunicacdo. Por fim, a realidade educacional como vasta
transmissao de conhecimento pode ser exposta diante das disciplinas e os problemas

da sociedade atual, condizente as TICs.

1.3 AS CRIANCAS E SUAS RELACOES COM AS TECNOLOGIAS

As rapidas mudancas da era digital vieram para ficar e modificar a qualidade
de vida dos usuarios, desde 0 seu surgimento, as tecnologias vem influenciando no
comportamento da sociedade, e como se observou, o surgimento de novas
tecnologias continua sendo de suma importancia para o desenvolvimento do meio

social, nos dias atuais seria impossivel haver pessoas que nédo fazem parte dessas



22

radicais mudancas, até mesmo 0s mais senhores foram obrigados a mudar seu jeito
de pensar e agir em meio as utilidade das TICs.

As rapidas mudancas na era digital continuaréo a impactar a qualidade de vida
dos usuérios. A tecnologia vem influenciando o comportamento social desde o seu
surgimento e como mencionado anteriormente, 0 surgimento de novas tecnologias
ainda é essencial para o desenvolvimento do meio social. Quem nao participa dessas
mudancas fundamentais, mesmo 0s mais gentis sédo forcados a mudar a maneira de
pensar e agir em meio a utilidade das TICs. O meio social e digital, atualmente,
confluem, influenciando nas formas de interagcdo e comunicagao social (MULLER,
2023).

Quem nunca ouviu falar em era digital, que seria nada mais que a utilidade dos
meios de comunicacfes e informacgdes, associados a internet, dessa forma pode-se
afirmar que seria também impossivel ndo transmitir essas utilidades as criangas. A

partir dessa compreensao,

A internet permite um fantastico empoderamento dos usuarios, e este
empoderamento s6 serd emancipador quando for mediado por valores e
compromissos éticos, respeitando a diversidade de vozes e garantido
dignidade as subjetividades que escapam dos modelos prescritos pelo
mercado de celebridades que tanto seduzem as criancas e adolescentes
(NEJM, 2012, p. 264).

A internet € um dos mais aliados as TICs, conectado a ela o uso dos
dispositivos ou telas podem ficar ainda mais interessantes e viciantes, e ndo adianta
se recusar, se isolar ou dizer que nao faz parte, pois a tecnologia é a forma de
comunicacao que existe hoje esta ligada e vinculada a todas as outras, desde servigos
bésicos, a educacgdo, a forma como compramos, recebemos, buscamos e outros
diversos pontos.

A Internet € uma das mais conectadas com as TIC, o uso de aparelhos ou telas
conectadas a ela pode se tornar mais divertido e viciante, ndo adianta negar, se isolar
ou dizer que nado pertence a ela porque a tecnologia existe hoje, e a forma de
comunicacao esta ligada a todas as outras formas de comunicacao, incluindo servicos
essenciais, educacdo, formas de comprar, receber, buscar e outras (HOLANDA,
2020).

Holanda (2020) esclarece de forma simples que o empoderamento da internet

s6 sera livre, de forma saudavel quando for vinculado as influéncias de compromissos
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genuinos, de forma respeitosa e digna. Tudo que é criado virtualmente de certa forma
sao influéncias que chamam atencdo dos usuarios, nas palavras do autor, os modelos
como um meio atraente para os usuarios e formas de que chamam atencdo dos
mesmos, como 0 autocontrole relacionado ao uso desses meios cativantes, a
influéncia, a buscar por meios de chamar atencdo dos consumidores nas redes
sociais, € possivel criar imagens com toque sonoro, videos com opcdo de alterar
cores, adicionar imagens e musicas, esses sdo mecanismos criados pelo influente
para chamarem aten¢do do usuario.

Notadamente, a utilizacdo das tecnologias junto com a internet, mudou a vida
da sociedade, alguns usam de forma sabia, para vida profissional como um meio de
trabalho e renda econbmica, outras pessoas ja desperdicam seu tempo e procrastina

suas atividades diarias. Diante dessa realidade Nejm (2012, p. 255) aponta que:

N&o se trata aqui de julgar o dispositivo como sendo positivo ou negativo na
vida das criangas, mas refletir sobre as potencialidades destes dispositivos
na afirmacédo de estratégias que visam a efetivacao dos direitos humanos de
crianca e adolescentes de vigilancia e controle das subjetividades.

A utilidade dos dispositivos tecnolégicos na vida das criancas € muito relativa,
especialmente quanto a educacdo ndo formal dos seus responsaveis, pois, deriva-se
do controle e instrucdo destinada pelos pais em casa. Dentro da educagéo, 0s
professores podem criar metodologias produtivas para utilidade desde alfabetizacéo,
abrindo uma gama de opc¢des e meios para que os alunos se desenvolvam de modo
saudavel utilizando as tecnologias, por meio de computadores, tabletes, projetores e
até mesmo aplicativos educativos nos celulares. Nesse sentido, Nejm (2012) aponta
os dispositivos como meios que podem ser algo positivo para vida educacional da
crianca ou negativo, dependendo da forma de como serdo estimulados ao uso deles.

Nejm (2012) destaca ainda que o privilégio e qualidade dos usos das
tecnologias dentro da sociedade e indispensavel. Assim, o autor reforga que seria uma
guebra do dos direitos humanos e da crianca e do adolescente, a proibicdo da
funcionalidade dos meio tecnolégicos. Dessa forma, espelha algo para ser
guestionado, as crianca com familias carentes que ndo tem acesso aos dispositivos
tecnolégico, como incluir essa parcela da populagdo no uso da tecnologia no processo

de ensino-aprendizagem? Ja que elas ndo tém acesso fora do ambiente escolar.
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As criancas e adolescentes que crescem passeando por estas novas ruas e
pracas cibernéticas serdo mais ou menos sujeitos de sua propria historia,
dependendo do tipo de apropriacdo que fizerem das TIC, e talvez seja ai que
se encontre a maior poder destas novas geracées. Se, por um lado, aprender
a usar esses dispositivos pelo prescindir da ajuda dos pais e das escolas, por
outro, o tipo de sociabilidade que estas geragcbes terdo com 0 uso intensivo
das TIC dependeréa dos valores referencias que conhecerem, em suas casas,
suas escolas, nas instituicdes e, especialmente, nas midias que frequentam
(NEJM, 2012, p. 167)

A infancia atualmente € completamente diferente, as criancas ndo sao capazes
de criar boas memdérias com brincadeiras saudaveis que se policiava com atividades
fisicas, socializagc&o entre os colegas, sorrisos e muitas brincadeiras em grupo. Assim,
de forma saudavel os dispositivos tecnolégicos podem se relacionar ainda melhor,
deixando bem claro que tudo se baseia no controle e educacéo, quando adotados
pelos pais frente as TICs.

Portanto, com base nas palavras de Nejm (2012) € de grande importancia
ressaltar que os pais sdo os maiores espelhos para a utilizacdo com sabedoria dos
dispositivos, educar e estimular na crianca o limite de utilidade dos meios tecnolégico
ou qualquer seja, pois desenvolve desde cedo relacdes saudaveis com outras
pessoas, uma vez que € um elemento essencial na construcdo e desenvolvimento da
autoestima, confianca e estabilidade emocional.

Na mesma linha de raciocinio, Paiva e Costa (2015, p. 02) enfatizam que:

As criancas do século XXI nasceram em periodo no qual a tecnologia € o
alicerce da manutencdo das relacdes sociais, por conseguinte, torna-se
guase uma tarefa impossivel viver sem ela, pois, as criancas antes mesmas
de serem alfabetizadas aprendem a utilizar a maioria dos recursos
disponiveis pelos aparelhos eletrénicos de forma aleatéria sem haver objetivo
especifico, essa condicdo provoca dificuldades no processo de
aprendizagem desse contingente no dmbito escolar.

Consequentemente, ter o pensamento de educar os filhos sem envolver as
tecnologias seria uma tarefa quase impossivel, pois como salientam os autores, 0
periodo da era digital que envolve todos os tipos de tecnologia da informacéo e
comunicacao, faz parte do cotidiano da sociedade. Desse modo, muitos dos pais ou
responsaveis pela educacdo ndo formal tentam evitar a utilizacdo desses meios
tecnoldgicos, enquanto outros ocupam seus filhos desde cedo, como um mecanismo
para calmaria e tranquilidade dos mesmos.

Ocupar os filhos com uso de dispositivo tecnologicos sem supervisao,

representa um grande perigo, uma vez que a internet traz grandes adversidades, com
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mensagens de pessoas desconhecidas, amigos virtuais, ofertas atraentes e outras
diversas contrariedades. Ha riscos relativos a violéncia e abusos sexuais pela internet.
As criangas sao vulneraveis, vez que, Sa0 curiosas e inexperientes, ou hao tém apoio
familiar, ainda, outras tém necessidade de desafiar os pais e os limites sociais que
consideram “caretas” (PAIVA; COSTA, 2015).

A tecnologia substitui silenciosamente os habitos tradicionais que envolvem
a interacéo fisica com as pessoas e o meio ambiente, com isso, 0 costume
de abreviar termos especificos nos aparelhos eletrbnicos impedem as
criangas de obedecerem as normas cultas da lingua vernacula,
impossibilitando-as de escreverem corretamente, a dependéncia a tecnologia
também provoca frustracdo entre as criancas, uma vez que, a necessidade
por adquirir informacBes de forma quantitativa causa a intolerancia e
ansiedade, visto que, os dispositivos eletrénicos apresentam acessibilidade
24horas na internet (PAIVA; COSTA, 2015, p. 05).

Nessa abordagem, os autores questionam a forma como as tecnologias
ocupam grande espaco na vida social, ndo somente das criancas, e sim, da sociedade
em geral, em rodas de amigos, em ambientes publicos ou privados, além da
frequéncia de uso, o qual € exagerado, é observado pouca ou nenhuma interacao
entre as pessoas, deixando de lado a presenca fisica e dando espaco para conversas
virtuais.

Segundo Paiva e Costa (2015), o uso desenfreado da tecnologia desestrutura
os vinculos afetivos entre os entes familiares, no sentido de que a falta de referéncias
emocionais dificulta o desenvolvimento da cogni¢ao das criangas no ambiente escolar,
pois a falta de equilibrio entre aspectos cognitivos e emocionais podem afetar o
desempenho académico de um aluno.

Outro fator que precisa ser destacado € que as dificuldades das criancas que
utilizam dispositivos de comunicacdo para trocas afetivas nas redes sociais, influi
diretamente no desenvolvimento emocional e psicossocial, além disso, o uso de
abreviaturas, falta de pontuacdo, acentos e outros, dificultam o ensino e a
aprendizagem desses usuarios, e os erros de escrita s6 sao detectados no ambiente
escolar, onde a reeducacao e o ensino da ortografia correta sempre devem ser feitos.

Portanto, a atencao para as transformacdes ocasionadas pelas tecnologias da
comunicacdo no mundo, nas relagdes e nos comportamentos, tanto para as criangas
nativas digitais, como para alguns pais que também se enquadram nesta geracéo,

orientando-0s, juntamente com os professores, a mediar este processo.
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Expor a obrigacao da orientacao dos pais e 0 ensino aprendizagem na escolar
para as criancas desde cedo com uso das tecnologias é de grande importancia, porém
vale ressaltar sobre, como essa nova geracao enfrentam os meios tecnolégico. O uso
descontrolado dos dispositivos, o0 vicio dos jogos online, filmes e rede sociais modifica
na crianga a linguagem, escrita, concepcéao real do ambiente que convive entre outros
diversos fatores.

Todos ja ouviram falar em Bullying que € o comportamento agressivo
sistematico cometido por criangas e adolescentes, acontecem principalmente no
ambiente escolar ou no meio social das criangas. Dentro do mundo virtual ndo é
diferente, neste caso chamado de Cyberbullying € o ato realizado por meio das
tecnologias digitais. Esse comportamento pode ocorrer nas midias sociais,
plataformas de mensagens, plataformas de jogos e celulares, pois tem o intuito de
assustar, enfurecer ou envergonhar aqueles que séo vitimas.

Nesse aspecto, Nejm (2012) argumenta de forma simples e clara o grande risco
e aspecto de como o crime ocorre, sendo bem mais perigoso que o conhecido bullying,

na qual configura e envolve um grande publico presente virtualmente, e afirma:

Criancas e adolescentes sao humilhados diante de um enorme publico que
envolve familiares, amigos, vizinhos e um universo quase ilimitado de
internautas que podem ter acesso as cenas vexatorias divulgadas por alguns
colegas, configurando o chamado cyberbullying (NEJM, 2012, p. 258).

Diante do exposto entra em discussdo, de que forma essas criancas lidam
como os beneficios e maléficos oferecidos pelo uso das TICs ja que elas sao téo
indefesas sem experiéncias relagbes emocionais, ndao sabendo responsabiliza-se
pelos seus atos. A depressdo, a ansiedade e os diversos problemas psicoldgicos
podem se instalar pouco a pouco dentro do contexto familiar em decorréncia do uso
excessivo da tecnologia.

Portanto, se pode concluir que tudo se baseia na constru¢céo da educacao dos
responsaveis, nas limitacbes do uso, na convivéncia oferecida e no exemplo que

familia espelha para nova geracéo.
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2 AS NOVAS TIC’s COMO ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

2.1 ABNCC E AS TECNOLOGIAS

As tecnologias educacionais podem contribuir e agregar valor as pessoas,
independentemente da idade, escolaridade ou classe e, sendo utilizada da forma
correta pode ser positiva e fazer a diferenca, mas percebe-se que € algo ainda muito
distante da realidade e do dia a dia da maioria das pessoas. Inclusive no meio escolar.
Sobretudo, a Base Nacional Curricular Comum (BNCC) garante competéncias para
gue haja o ensino aprendizagem integral e eficiente aliado as tecnologias.

Assim, a BNCC garante a valorizagcdo do conhecimento para entender a
realidade e continuar aprendendo; curiosidade intelectual e capacidade de
investigacao, reflexdo, andlise critica, imaginacdo e criatividade; valorizacdo das
manifestacdes artisticas e culturais; dominio das linguagens verbal, corporal, visual,
sonora, digital, artistica, matematica e cientifica; compreensdo para utilizar e criar
tecnologias digitais de informacéo; conhecimentos para entender as relagbes do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas a cidadania e ao projeto de vida;
capacidade de argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis com
respeito aos direitos humanos e a consciéncia socioambiental; informacdes confiaveis
com respeito aos direitos humanos e a consciéncia socioambiental; autoconhecimento
e cuidado com a sua propria saude fisica e mental, como também o exercicio da
empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo e a autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo para agir com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

A educacdo é considerada na forma de servicos, referindo-se aos clientes
aprendizes, que assumem o papel de consumidores de produtos educacionais na
politica de marketing. Nessa fun¢éo, o aluno faz suas escolhas, principalmente quanto
ao seu percurso formativo para o mundo do trabalho e suas necessidades.

Biesta (2013) observou que o uso de diferentes linguagens, incluindo a
linguagem dos ndameros esté entrelacado com a ideia de que ndo somos constituidos
de uma Unica maneira, mas de varias maneiras. H4 uma autonomia mdaltipla a ser
conquistada, portanto, quanto mais experiéncias forem proporcionadas, mais diversas

serao as formas como os alunos se relacionam com o mundo e a sociedade.
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Além disso, no final de 2018, o Brasil iniciou uma reorganizagao curricular com
a promulgacao da BNCC, que define a “aprendizagem basica” que os alunos devem
desenvolver na educacado basica (BRASIL, 2019). Diante disso, faz-se necessario
refletir sobre como o discurso se articula na politica publica educacional brasileira e
seus principios norteadores que norteardo as praticas pedagogicas e assim
influenciardo na formacao das futuras geracdes de cidadaos.

Nesse aspecto, a partir da analise dos documentos normativos oficiais que
definem a BNCC e as resolugbes que os fundamentam, objetivam identificar novos

rumos para a educacao brasileira no que se refere ao papel da tecnologia no BNCC.

No entanto, a grande preocupacéo e inseguranca dos docentes da etapa da
Educacéo Béasica, esta no “como” levar para a pratica da sala de aula este
novo formato. As propostas trazidas pelo documento orientador, a BNCC,
indicam que o uso das tecnologias digitais nas praticas docentes e para o
dominio das linguagens tecnoldgicas pelos estudantes/aprendizes deve
perpassar por todo o ensino médio com a expectativa, nao de desenvolver,
mas de “permitir’ que estes possam, por exemplo, analisar as vantagens do
uso da tecnologia; apropriarem-se das linguagens e cultura digital; usar
ferramentas de software e aplicativos; usar, propor implementar solucées
envolvendo tecnologias (BRASIL, 2019, p. 474).

Esse movimento demonstra uma crenca quase ingénua de que essas propostas
possibilitam ao ser humano usar, produzir e consumir contetdo sem interferir nos
critérios de selecdo de cada cidadao. Portanto, € importante entender que a reforma
curricular significa entender os processos de selecdo e producao de conhecimento; a
leitura do mundo; o desenvolvimento de habilidades, valores e simbolos; e a
escolarizacado que determina como respondemos ao mundo (CHARRET, 2019).

A tecnologia educacional é uma nova ferramenta de trabalho que pode ser
disseminada na sociedade principalmente no ambiente escolar, a importancia da
interacdo, pesquisa e informacdo tecnoldgica em todo meio social. O papel do
educador € a base para a construcdo do conhecimento técnico, cognitivo,
comportamental, comunicativo, formal, social, ético, moral, funcional e humanistico. O
treinamento técnico ndo pode ser ministrado de maneira oca ou ineficaz. Todos o0s
cursos que os educadores fazem devem ser estruturados de forma coerente, voltados
para a formacg&o do ser humano critico e pesquisador (SILVA; MENDANHA, 2014).

Nessa perspectiva, a tecnologia € vista como uma ferramenta educacional para

alcancar um resultado especifico. Existe na realidade de cada um de nds, acelera,
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procura respostas, ajuda a pessoa a entrar num processo de conhecimento de varias
guestbes para as quais ndo tem resposta imediata.

Segundo Grinspun (2001), a nocdo de educacdo dentro do paradigma da
modernidade ou pos-modernidade é, portanto, uma educagdo que evolui com os
tempos, partindo do pressuposto de que a tecnologia ja faz parte dessa modernidade.
O gue se observa nessa modernidade € que a construcdo do conhecimento é pautada
na racionalidade subjetiva, ou seja, devido a sensibilidade e racionalidade do
individuo, a construcdo parte do préprio individuo.

Os tempos mudaram e com essa mudanca a necessidade de trabalhar contra
o professor deve estar sempre disposto a mudar seus métodos de ensino. Alias, as
novas tecnologias sdo mais uma ferramenta de ensino que pode contribuir muito para
0 progresso de aprendizagem de cada aluno. A educacdo € um fator chave na
interacdo entre ciéncia e tecnologia. Sua participacao neste quadro de pesquisa pode
mudar a sociedade, capacitando-a para compreender os valores morais e éticos de
cada individuo.

Diante disso, os professores encontram-se em uma situacdo de extrema
mudanca, na atualidade e com a transformacao dos processos tecnoldgicos em curso
no planeta. Todo o seu conhecimento deve ser atualizado, pois 0 mercado exige que
ele seja cada vez mais inovador no processo de metodologia educacional.

De acordo com Lipman (1995), uma coisa é dizer que o pensamento de
gualidade é necessério nas escolas; outra bem diferente é fornecer um curriculo e
pedagogia que produzam tais resultados. Inimeros estudos tém sido feitos tentando
demonstrar como os alunos pensam sobre como os professores ensinam. O professor
e alunos estudam juntos e se desenvolvem juntos, e essa conexao pode mudar a
maneira como eles convivem, confluindo as relagdes e modificando aspectos
socioculturais, neste contexto, os professores devem sempre respeitar a cultura em
que seus alunos vivem.

A medida que o modelo de ensino muda, o processo de captacdo das
informacdes transmitidas pelo professor pode ser bem absorvido pelos alunos ao
incorporéa-las aos planos de aula. A tecnologia € o veiculo dessa transformacéo, e ela
se manifesta ndo apenas como entusiasmo para os alunos, mas como uma forma de
entender o que esta sendo ensinado em sala de aula (SILVA; MENDANHA, 2014).

A busca pela inovacdo sempre sera um tema relevante entre os profissionais

da educacado. O elemento técnico deve sucessivamente comunicar os valores dos
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colaboradores e corpo docente, associacdes de pais e, principalmente, alunos. Esses
valores morais e comportamentais devem ser aplicados de forma especial na prética
escolar e na pratica social como resultados esperados aprendidos na educacao
escolar e domiciliar.

Para Nérici (1973, p. 09), uma maquina de ensino “é qualquer recurso mecanico
ou eletronico utilizado para fins de ensino e treinamento, desde os “brinquedos
educativos” até a televisdo ou o computador”. Conforme aponta o autor, todos os
dispositivos direcionados ao ensino sao classificados em: 1 — Dispositivos de estimulo
- Dispositivos que estimulam o aluno e fornecem informacbes, como radios,
televisdes, projetos, satélites e outros. 2 — Dispositivos de resposta - dispositivos que
transmitem respostas, como calculadoras, cameras, gravadores e ouros. 3 —
Dispositivos de estimulo-resposta - dispositivos que fornecem informacdes e as
guestionam concomitantemente para controlar o aprendizado, como computadores,
simuladores, tablets e outros.

E importante que os educadores reconhecam que todos os tipos de
ferramentas, materiais instrucionais e técnicos sao fundamentados e permitem que 0s
alunos atuem com recursos. E por isso, o papel dos professores na educacao e na
mudanca € fundamental para o desenvolvimento humano e intelectual do nosso
planeta. Sabemos que a educacdo comeca em casa, e que esta deve ser moldada e
aperfeicoada pela intervencdo dos professores em sala de aula; caso contrario, nao
fariamos ideia do que seria a humanidade (SILVA; MENDANHA, 2014).

Nesse contexto, Grinspun (2001), observa uma série de mudancas nas
diversas esferas da sociedade, logo, percebe-se a necessidade de se pensar uma
educacdo mais contextualizada, levando em consideracédo os motivos e fatos do que
esta acontecendo no seu cotidiano. E possivel buscar uma vida criativa na qual novas
variagbes possam ser desenvolvidas diante de circunstancias igualmente
fragmentadas. Uma nova era se abriu, novas possibilidades, novas propostas. A
educacdo faz parte dessa estrutura social, e sua participacdo no meio social &
importante ndo s6 para a formacéo do individuo que nela trabalha, mas principalmente
para a realizacdo do potencial criativo que o homem estéa destinado a desenvolver ao
longo de sua vida e o proprio desenvolvimento humano.

Em um ambiente de sala de aula os educadores devem saber como usar essa

ferramenta de ensino. Por meio dessas mudancas tecnoldgicas, acredita-se que ainda
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hoje existam educadores que acabam ndo sabendo lidar com essa questdo como

parte da formacao de um ser humano critico e pesquisador.

[...] A internet é uma gigantesca rede interconectada por milhares de
diferentes tipos de redes, que se comunicam por meio de uma linguagem em
comum (protocolo) e um conjunto de ferramentas que viabiliza a comunicacao
a obtencéo de informacdes. [...] qualquer usuario pode estar conectado com
0 mundo. [...] algumas escolas [...] ttm seus websites, trabalham com
softwares educacionais disponiveis narede. [...] website pode ser classificado
guanto ao contetdo e quanto a sua forma de acesso (BRITO, 2008, p. 102).

Acredita-se que a Internet pode proporcionar diversos tipos de atividades que
podem levar os alunos a se conectarem com o mundo exterior fora da sala de aula
possui a mais ampla gama de conhecimentos. E a partir dessa nova perspectiva
pedagdgica que o aluno comeca a compreender que o ambiente escolar como um
ambiente interativo que pode proporcionar o que ele busca fora dela.

Os professores sdo conhecidos por subutilizar as ferramentas tecnologicas na
sala de aula todos os dias. A partir dessa situacdo, percebe-se que, na formacéo
humana ha necessidade de uma reflexado aprofundada sobre esse método de ensino,
gue é antagodnico ao real objetivo do uso dessa ferramenta (SILVA; MENDANHA,
2014).

Um desenvolvimento importante no pensamento atual sobre a educacéo é
gue agora reconhecemos a necessidade de o0s alunos desenvolverem
habilidades de aprendizagem por toda a vida. A internet € um mecanismo
ideal para incentivar os alunos a assumirem responsabilidade pelo seu
préprio aprendizado. Tendo a oportunidade de acessar recursos de
aprendizagem na internet, os alunos tornam-se participantes ativos na sua
busca pelo conhecimento (HEIDE, 2000, p. 36).

Se o0s professores reconhecerem que a internet interfere nas estruturas
econdmicas, sociais e educacionais, tudo na sala de aula sera voltado inteiramente
ao crescimento educacional dos alunos. Tudo isso € fundamental para que os alunos
se sintam motivados a aprender cada vez mais sobre o0 uso da ferramenta em seu dia
a dia. Como resultado, os professores geralmente estdo cientes de que essa
ferramenta de ensino chamada tecnologia estd sendo subutilizada em sala de aula
todos os dias.

A partir dessa situacédo, percebe-se que na formacao humana é preciso refletir
profundamente sobre esse método de ensino, e como aliar o processo de

aprendizagem com a tecnologia, visando a sua utilizacdo de forma adequada, a fim
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de alcancar o objetivo da utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas na educacgéo
(SILVA; MENDANHA, 2014).

2.2 O LUDICO E AS TECNOLOGIAS: PARCERIA DE SUCESSO ESCOLAR

Desde o momento do nascimento o ser humano esta ligado ao outro interagindo
ativamente em seu desenvolvimento. Entramos em um processo historico onde
recebemos e construimos informag@es, dados e visées sobre o mundo. Concepcdes
construidas no decorrer de nossas vidas. Nossa historia de vida esté interligada com
outras histérias que se cruzam, construindo-se assim, a consolidacao da formacéao
adulta que traz marcas do decorrer de nossas vidas e se reafirma nas interacdes que
0S sujeitos realizam.

O brincar e o ladico, além de contetdos escolares, sdo formas que o professor
dispdbe em aula para mediar a relacdo entre os saberes e 0s educandos,
proporcionando uma aprendizagem mais facil e prazerosa. Assim como 0sS jogos, 0
brincar € fundamental para o desenvolvimento da crianca, pois por meio do brincar a

crianca aprende a respeitar as regras e favorece a autonomia da criancga.

O ludico tem sua origem na palavra latina "ludus" que quer dizer "jogo".
Originalmente, o termo ludico se referia apenas ao jogar, ao brincar, ao
movimento espontdneo. A evolucdo do significado da palavra "ludico",
entretanto, ndo parou nas suas origens e acompanhou as pesquisas sobre
psicomotricidade. O ludico passou a ser reconhecido como trago essencial
de psicofisiologia do comportamento humano, de modo que a definicdo
deixou de ser apenas utilizada como sindnimo de jogo e as implicacdes da
necessidade ludica extrapolaram as demarcac6es do brincar espontaneo. O
lidico passou a ser entendido como aquilo que desperta o prazer, quando
estimulamos a criatividade e desenvolvemos o conhecimento (SANT ANNA;
NASCIMENTO, 2001, p. 20).

Entretanto, para que os jogos e brincadeiras tenham sucesso na sua aplicacao
€ necessaria a mediacdo do professor que precisa planejar suas atividades com
objetivos pré-estabelecidos a serem alcancados. As atividades ludicas auxiliam na
aprendizagem, pois desenvolve a linguagem oral, a atencdo, o0 raciocinio e a
habilidade de manuseio por isso desenvolve a imaginacéo e a criatividade. Quando a
crianga percebe que existe uma sistematizagdo na proposta de uma atividade

dindmica e ludica, a brincadeira passa a ser interessante e a concentragcdo do aluno
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fica maior, assimilando os conteldos com mais facilidades e naturalidade.
(KISHIMOTO, 1996).

Dessa maneira, percebe-se que por meio das atividades ludicas a crian¢a pode
aprender no mesmo instante que sente prazer enquanto as realiza, estimulando
também a criatividade, desenvolve a capacidade de tomada de decisbes, ajuda no
desenvolvimento motor das criancas. Logo € possivel concluir que é de suma
importancia sua inclusdo na pratica docente, estando sempre atentos as
necessidades de seus alunos e a faixa etaria deles, fazendo uso de jogos e
brincadeiras apropriadas, proporcionado assim, um clima prazeroso em que a crianga

se sinta mais acolhida e consequentemente mais aberta para o aprendizado.

O jogo é um instrumento pedagégico muito significativo. No contexto cultural
e biolégico é uma atividade livre, alegre que engloba uma significacdo. E de
grande valor social, oferecendo inimeras possibilidades educacionais, pois
favorece o desenvolvimento corporal, estimula a vida psiquica e a
inteligéncia, contribui para a adaptacéo ao grupo, preparando a crianca para
viver em sociedade, participando e questionando o0s pressupostos das
relagdes sociais tais como estdo postos. (KISHIMOTO, 1996, p. 26).

Observa-se que a disseminacdo do uso da tecnologia estd no dia a dia das
familias, para os diversos fins, como: entretenimento, comunicacdo e trabalho. As
criancas crescem e convivem diariamente com as tecnologias, os computadores, 0s
jogos, os games, a Internet, os tablets e os celulares, usando-as para brincar e
comunicar.

Para que os jogos contribuam para a construgdo do conhecimento, é
necessario que o professor faca a mediacdo das atividades que planeja e estabeleca
metas para que 0s jogos tenham carater pedagogico, promovendo assim a interacao

social e o desenvolvimento intelectual.

As atividades ludicas sdo muito mais que momentos divertidos ou simples
passatempos e, sim, momentos de descoberta, construcdo e compreensao
de si; estimulos a autonomia, a criatividade, a expressao pessoal. Dessa
forma, possibilitam a aquisicdo e o desenvolvimento de aspectos importantes
para a construcéo da aprendizagem. Possibilitam, ainda, que educadores e
educando se descubram, se integrem e encontrem novas formas de viver a
educacéo (PEREIRA, 2005, p. 20).

O brincar serve como elo entre 0os aspectos motores, cognitivos, emocionais e

sociais da educacéo infantil para que as criangas desenvolvam aprendendo com o
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brincar e contribuam para uma vida saudavel, fisica e mentalmente, por meio do
desenvolvimento social, cultural e pessoal.

Ness contexto, as atividades ludicas contribuem para o processo de
aprendizagem dos alunos, pois atuam na atencéo, imaginacgéo, interagcdo motora e
social, visando o desenvolvimento integral da criangca que aprende de forma
significativa, resultando em um ensino de qualidade.

Para Vygotsky (1998), a crianca € um sujeito historico pertencente a uma dada
cultura que a influéncia e por ela é influenciada. Tal interagéo na infancia é condicao
imprescindivel para o processo de construgdo do conhecimento da criangca que se
estabelece a partir das interacfes com as pessoas a sua volta e fazendo uso dos
recursos disponiveis, do espaco, da convivéncia, do brincar e das atividades
propostas como forma de expressao e manifestacéo de seus anseios e desejos. Neste
sentido, as tecnologias educacionais, aliadas as praticas pedagogicas, podem
contribuir muito com o desenvolvimento deste sujeito social e histérico em constante
desenvolvimento, interacdo e crescimento.

Por necessidade, a ludicidade € um método pedagdgico que ensina a brincar e
nada exige, transformando o processo de aprendizagem expressiva e de qualidade.
Tanto os jogos quanto as brincadeiras harmonizam com o desenvolvimento fisico,
mental e intelectual na educacéo infantil. Assim, a atividade ladica apresentada por
meio do planejamento da aula é fundamental, pois proporciona uma atencédo que
facilita a absorcao natural do contetdo. Principalmente agora, quando a tecnologia da
informacéo esta presente na vida dos alunos.

Na realidade, a cultura do ludico no contexto de suas brincadeiras, brinquedos
e jogos no atual mundo contemporaneo tém mudado sua concepcéao, hoje as criancas
buscam sua diversdo nos meios eletronicos, influéncia do centro urbano. Conforme
afirma Marcellino (2002), o lazer € importante e deve ser uma préatica em todas as
fases de nossas vidas, e neste processo sao introduzidos trés tipos importantes: a
observacéo, a pratica e a compreensao.

Nos jogos onde os coordenadores mudam de acordo com as atividades, as
sugestbes de jogo, assim 0s jogos e as situacdes de jogo sdo dinamicos, a légica e
as intervengbes mudam de acordo com as acoes e a criatividade sugeridas pelo grupo
inserido no jogo. Sdo os organizadores e mediadores dos jogos que tém essa
sensibilidade e observam constantemente o0s jogos e recreacfes atividades

organizadas pelos alunos. Cuidar da segregacéao, da discriminacao, €, afinal, nosso
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papel docente quando fazemos atividades tedricas ou praticas nas escolas (SILVA,;
MENDANHA, 2014).

Considerando a afirmacéo de Castro (2007, p. 07) a escola deve “contemplar
um conjunto de atividades de carater ludico e recreativo, que se destinam a promover
o entretenimento e divertimento”. O ludico também é entendido como a expressao da
energia vital, o impulso que nos leva ao prazer, a forte vontade de viver, pode ser
comparado ao impulso sexual que impulsiona nosso prazer, no ludico esse prazer
esta intimamente associado ao brincar, desenvolvendo situa¢6es sobre o deleite, que
no mundo moderno, pode ser encontrado em recursos técnicos.

Nessa poderosa forma de imaginar a vida, a brincadeira € uma forma de
integracdo social onde, por meio de tecnologias como computadores e celulares,
atividades ou ocupacdes voluntarias podem fluir, identificando o real e imaginario e,
completando introducdes em brincadeiras e/ou atividades recreativas que auxiliam no
desenvolvimento intelectual, nas interacdes grupais, nas discussfes orais, enfim, é
um momento de crescimento em todos 0s aspectos positivos da crianca.

Almeida (1987) ressalta que os professores que ndo utilizam a tecnologia
educacional estédo fadados a frustracéo e que, como os alunos da era da informacéao
estao e esperam se renovar constantemente, essa ponderacao faz jus a uma reflexao
imperiosa. Ainda segundo esse autor, os professores precisam estar sempre
pesquisando, principalmente com formacdo técnica sobre temas que serao
explorados no ambiente escolar. Assim, para o0 autor € importante que haja a insercao
da informatica dentro do ambiente escolar como facilitadora do processo de ensino-
aprendizagem, porém, primeiro deve ser feito um diagndstico, apontando as reais
necessidades e clientes a serem atendidos.

A harmonizacéo das diferentes tecnologias educativas existentes nas escolas
tem o potencial de aproximar os professores dos alunos, pois compreende-se que
algumas tecnologias nos ambientes escolares exigem determinadas competéncias de
processamento e muitos professores ndo querem e, resistem a esta nova abordagem
do século XXI, e de outro lado, estdo os alunos possuem habilidades especiais que

precisam ser exploradas (PRATA, 2002).

A integracdo das tecnologias como TV, videos, computadores e internet ao
processo educacional, pode promover mudanc¢as bastante significativas na
organizagdo e no cotidiano da escola e na maneira como 0 ensino e a
aprendizagem se processam, se considerarmos 0s diversos recursos que
estas tecnologias nos oferecem (PRATA, 2002, p. 77).
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E sabido que o desenvolvimento do ambiente pedagdgico, a formacdo da
personalidade de nossas criancas € permeada e dependente de brincadeiras,
atividades ludicas e, portanto, de brincadeiras em diversas formas e ensinos. Nesse
sentido, Moran (2012) aponta que a ludicidade pode ser percebida como um dos
fatores motivadores e uma das condicdes mais importantes para o ser humano
persistir e gostar da escola, das brincadeiras e da recreacéao.

Como ja enfatizado anteriormente, a crianca que brinca, que gosta de se
divertir, que cria seu mundo, desenvolve o processo de ensino e aprendizado
brincando, a a¢do de brincar € essencial para a formagcdo do ser humano,
principalmente na era da tecnologia e existe em a vida de todos, mesmo que 0 acesso
seja dificil ou simplesmente porque a escola nao dispfe desse tipo de equipamento
multimidia. Nas universidades, o uso das redes sociais permite que professores e
alunos alterem a dindmica da sala de aula, permitindo que atividades complementares
ocorram por meio delas.

A crianca precisa brincar, inventar brincadeiras, criar, recriar, crescer e
continuar aprimorando seu processo de aprendizagem e ensino em relacao aos seus
pares. Portanto, os jogos sdo uma boa sugestdo de ensino para utilizar em sala de
aula, pois proporcionam interacdo entre os alunos e desenvolvem habilidades
cognitivas, sendo que a crianga precisa tomar decisées e busca resolver um problema
de forma estratégica. Também contribui para a linguagem, coordenacéo,
espontaneidade, autoconfianca, além da alegria de realizar tarefas.

2.3 AS MIDIAS SOCIAIS COMO FERRAMENTAS EDUCATIVAS

A aprendizagem com fins ludicos e recreativos sdo opcdes perfeitamente
vidveis em termos de recursos tecnolégicos, e 0 mais importante, em muitos casos,
os alunos j& possuem acesso a essas ferramentas tecnoldgicas. A tecnologia
possibilita o desenvolvimento de novos sistemas de pensamento, comunicagao,
convivéncia e a¢ao sociocultural, inferindo diretamente as relacdes entre as pessoas,
incluindo seu trabalho e sua inteligéncia. E preciso que o homem use seu intelecto
para desenvolver acdes que explorem esses recursos inanimados, mas que, no
entanto, conseguem trazer vida a quem a eles recorre (SILVA; MENDANHA, 2014).

As tecnologias digitais de informacéo e comunicacao influenciaram as esferas

politica, social, econdmica e cultural e passaram a fazer parte do cotidiano dos
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individuos. Seu uso tornou-se parte do cotidiano e as escolas ndo podem mais fugir
da realidade: ndo é incomum que alunos muito pequenos carreguem aparelhos
tecnoldgicos.

Nessa perspectiva, Piaget (1998) ressalta que uma crianca pode experimentar
a mesma situacdo muitas vezes. Isso permite que ela resolva problemas, aprenda
processos e comportamentos adequados, além de repetir as brincadeiras que a faz
feliz.

Existem as dificuldades que tornam desafios quanto as mudancas relativas ao
processo de reorganizacdo das escolas, frente ao uso de novas tecnologias
educacionais no processo de ensino e aprendizagem, apenas foram iniciadas. Desse
modo, a superacao desta crise remete a necessidade de um profissional em educacéo
gue esteja e se mantenha qualificado para responder, com rapidez e competéncia, as
necessidades de uma sociedade informatizada. Este fato é notério tendo em vista que
nossas escolas a cada dia estdo repletas de novas tecnologias educacionais, é
necessario sabiamente que o professor acompanhe este novo modelo de educacéo,
€ preciso saber conciliar os diferentes recursos para que a aprendizagem em sala de
aula seja realmente significante (NASCIMENTO, 2012).

Desta forma é possivel oferecer condigBes para construcéo de fato de um novo
referencial pedagdgico, pratico e atualizado que viabiliza o redimensionamento do dia-
a-dia escolar, as vivéncias no ambiente escolar, construindo uma "ressignificacéo” das
linguagens, dos espacos e tempos utilizados para ensinar e para aprender, € preciso
0 professor assumir um processo de mediador, sendo no caso em discussao introduzir
as atividades ladicas e recreativas a partir dos instrumentos didaticos tecnoldgicos
(SILVA; MENDANHA, 2014).

Portanto, situar os jogos e atividades lidicas € o primeiro processo pedagogico,
ignorando esse inicio da aprendizagem pedagogica para entender as relacdes
grupais, a convivéncia com a diversidade cultural € um determinante fundamental na
formacéao da personalidade de uma crianca (PAGANI; NASCIMENTO, 2013).

[...] cabe destacar que o computador na sala de aula é um recurso tecnol6gico
que estimula a relagdo de grupos, o conhecimento pratico e atualizado € uma
forma democratica de professores e alunos terem o mesmo nivel de
conhecimento A informatica ndo é apenas logica. E algo diferente, que
abrange metodologias, meios conteudos, instrumentos de verificacdo que
transcendem o mundo da légica como disciplina (LOLLINI, 1991, p. 29).
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Vale ressaltar que situar 0s jogos e atividades ludicas € o primeiro processo
pedagogico, ignorando esse inicio da aprendizagem pedagodgica para entender as
relacbes grupais, a convivéncia com a diversidade cultural é um determinante
fundamental na formacéo da personalidade de uma crianca (educagdo infantil) €, no
menos, a qualidade da eficiéncia ndo considerada no processo de construgdo do
conhecimento.

Os computadores séo recursos que por vezes pode substituir recursos antigos
e, portanto, obsoletos que ainda sdo usados nas escolas, mas com uma finalidade
diferente. Sd&o mudancas de paradigmas e posturas docentes que precisam ser
adotadas em sala de aula para que a relacdo entre brincar e ensinar se torne a base
para o crescimento educacional de professores e alunos.

Para aliar a tecnologia educacional X aos jogos e entretenimento, € importante
aliar a confrontagéo teoria/pratica com a realidade escolar, e seus diversos recursos
técnicos possibilitam uma melhor compreensao do problema para um melhor suporte
tedrico/prético. Mas, a brincadeira deve ser sempre na forma de jogos, brincadeiras e
brinquedos (NASCIMENTO, 2012).

[...] O jogo é como vemos, uma das mais educativas atividades humanas, se
considerado por esse prisma. Ele educa ndo para que saibamos mais
matemdtica ou portugués ou futebol; ele educa para sermos mais gente, 0
gue nao é pouco [...]. (FREIRE, 2002, p. 87)

E determinante que para trabalhar com jogos de forma educativa no ambito
escolar é necessario que o educador desenvolva estratégias que despertem o
interesse das criangas, e que seja ministrada de forma que as prepare para saber
competir de maneira sadia e compreenda que perder ou ganhar sao possibilidades do
jogo. Nao se pode pensar no educador como um ser que transmite o conhecimento,
mas sim aquele que faz a mediagcdo da aprendizagem, fazendo da escola um
ambiente propicio e agradavel para que a relacdo entre alunos e professor ocorra de
maneira mais produtiva possivel.

A aprendizagem depende da motivacédo e do interesse que se tem sobre um
determinado assunto, quando o educador consegue instigar a curiosidade e a vontade
da crianca em realizar uma atividade, ele proporciona uma aula mais interessante,
participativa e atrativa fazendo com que a aprendizagem ocorra de maneira leve e

mais facil para seus alunos.



39

Por essa razdo, que ha a importancia de uma estratégia pedagogica bem
planejada, em que o educador saiba estimular seus alunos por meio de atividades
dindmicas e prazerosas. Logo o educador necessita de uma formacgao que valorize 0os
jogos no ambito escolar e que acredite na forga que 0s jogos possuem para 0 processo
de ensino e aprendizagem.

A rede social € pensada para permitir a colaboracdo durante o processo de
ensino, porém, como 0 movimento é novo, pesquisas Sao necessarias para mostrar
resultados. Moran (2012) cita razdes para 0 uso das redes sociais na educacao: a)
Sao habitats para os alunos; b) eles possuem um potencial incrivel de interacdo, que
€ um fator preponderante na educacao; c) capacitar os formandos para o trabalho em
grupo e em rede, pelo que nada mais adequado do que fazé-lo de forma auténtica.

Portanto, o impacto das redes sociais na vida das pessoas nao pode ser
ignorado. Alinhar-se com eles e potencializar seu uso em prol de uma educacao
voltada para o desenvolvimento dos jovens deve ser um dos objetivos das instituicoes
de ensino e dos professores.

Segundo Lorenzo (2013), instituicbes e educadores estéo utilizando cada vez
mais o Facebook para melhorar o processo educacional e a comunicagdo com 0s
alunos, sendo que existem distintas formas de empregar a internet em sala de aula.
Como exemplo, os blogs podem apoiar a educacdo de varias maneiras, como
periodicos académicos, espacos para reflexdo e discussdo dos alunos, formas de
construir conhecimento de forma autbnoma e coletiva, ferramentas para estimular e
documentar pesquisas, memdria coletiva para memdria remota e equipes nao
remotas, e orientacao para novos alunos. Ainda assim, mesmo que seu potencial total
nao esteja sendo utilizado, ele pode ser usado para fornecer contetdo e atualizacdes
do curso, pois os instrutores podem publicar e atualizar o material com mais facilidade,
eficiéncia e flexibilidade.

Os professores sentem-se obrigados a usar esses aparatos tecnolégicos, mas
muitas vezes necessitam de capacitacao, assisténcia técnica ou apoio das estruturas
escolares para organizar o tempo e 0 espaco que utilizam no planejamento. Embora
a maioria das pessoas nao facam parte desse mundo digital, 0 nUmero de pessoas
conectadas cresce a cada dia e participar de comunidades virtuais tem se tornado
uma rotina diéria dos internautas.

Como argumenta Spadaro (2013), o Twitter € rede social muito flexivel porque

pode assumir muitos significados: de mensagens instantaneas (IM) a SMS, a uma



40

verdadeira ferramenta de rede social como uma forma especial de blog coletivo.
Comunicar e integrar ideias, novidades e conceitos, enfim, um verdadeiro laboratério
WeChat em ebuli¢éo.

Um dos objetivos do uso das redes sociais em sala de aula é fazer com que os
alunos se sintam motivados a usar uma ferramenta que ja possuem para adquirir o
conhecimento necessario e passar horas por dia interagindo com ela. As redes sociais
também podem servir como uma forma de interagcdo e podem ser um meio valioso
para tornar mais facil para os educadores desempenharem suas fungdes na sala de
aula.

E importante considerar que ao utilizar essa ferramenta deve ser preservada a
imagem do professor como profissional, ou seja, o professor deve ser visto como tal
dentro e fora da escola. E melhor que os professores criem perfis em redes sociais
apenas para uso profissional. O comportamento adequado de alunos e professores é
fundamental ao interagir por meio dele.

As novas tecnologias de informacdo e comunicacdo podem auxiliar nessa
jornada, desde que nédo sejam utilizadas ingenuamente em uma versdo educada
baseada no sonambulismo tecnoldgico. Para utilizar esses recursos, além de um
dominio técnico minimo, é necessario ter uma perspectiva historica e social. Por
exemplo, um aluno de hoje tem um perfil diferente de um aluno de vinte anos atras.
Aléem disso, atualmente, basta que o aluno domine e se interesse por essas técnicas,
tenha as ferramentas que o motivam durante seus estudos e que o professor saiba
usa-las adequadamente.

Segundo Moran (2012), a educacdao é um processo complexo que requer
grandes mudancas, investindo na formacéo do professor para dominar o processo de
comunicacao da relacdo de ensino e dominar as técnicas. SO assim € possivel
progredir mais rapidamente e perceber que a mudanga néo é tdo simples.

Por fim, as redes sociais facilitam o fluxo de conhecimento, a identificagéo de
diferentes identidades e a expresséo de ideias que constituem comunidades. E assim
possivel que as escolas tirem partido destas redes sociais, tendo em conta a
intervencao deliberada dos professores que podem atuar como agentes capazes de
contribuir e orientar as discussbes nestes espacos, ajudando a aprofundar temas,
sintetizar ideias, investigar aspectos importantes e secundariamente, analise critica

dos dados.
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3 O ACESSO DAS CRIANCAS AS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS: OLHARES DOS
PROFESSORES DA EMEF PROF? MARIA DO SOCORRO BENTES LEITE,
ITAITUBA-PA

3.1 METODOLOGIAS ADOTADAS

Este estudo tem uma abordagem qualitativa que buscou compreender de que
forma esta o ensino dos alunos e o acesso e uso das tecnologias no ambito escolar,
e buscar entender como esta utilizagdo pode ser feita pelos professores e qual sua

influéncia ao uso para a aprendizagem das criancas.

[...] A abordagem qualitativa parte do fundamento de que ha uma relacéo
dindmica entre o mundo real e o sujeito, uma interdependéncia viva entre o
sujeito e o objeto, um vinculo indissociavel entre o0 mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito (CHIZZOTTI,1995, p. 79).

Para tanto, foi feito realizado um levantamento bibliografico com os principais
autores que tratam a tematica, dentre eles os autores: Ames (2016). Nejm (2012),
Silva e Mendanha (2014), Paiva e Costa (2015), Valente (2014), Cavalcante,
Goncgalves e Oliveira (2020), Nascimento (2012). Como pesquisa de campo, utilizou-
se como objeto de estudo a Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora
Maria do Socorro Bentes Leite, municipio de Itaituba-Para, onde os sujeitos de
pesquisas foram 8 (oito) professores. Os dados foram coletados por meio de um
guestionario para os mesmos de forma individual, com coleta e andlise de dados,
discussdes sobre as respostas, propostas contribuintes sobre o uso das tecnologias
no ensino e aprendizagem dos alunos. Vale ressaltar que a pesquisa aconteceu
durante o més de fevereiro de 2023.

Os professores participantes da pesquisa sdo graduados em Pedagogia e
Especialistas, sendo que dois dos entrevistados ainda estdo cursando pos-graduacao
e possuem bastante experiéncia no trabalho docente. Seus conhecimentos sobre
informatica séo de nivel intermediario, o que possibilita 0 uso em sala de aula. Estdo
identificados nesta pesquisa de P1 a Ps, para as respectivas analises dos dados, em
gue P = Professor.

No quadro 1 pode ser observado o perfil dos entrevistados.
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Quadro 1. Perfil dos entrevistados. Fonte: EMEF Prof® M2 do Socorro B. Leite, Itaituba-PA, 2023.
Tempo de Conhecimentos das

Formacé&o/Especializacéo

docéncia tecnologias
Cursando Pedagogia 2 anos Intermediario
Licenciatura em Pedagogia 9 anos Basico
Licenciatura em Pedagogia 5 anos Intermediario
Licenciatura em Pedagogia Intermediario
11 anos
Licenciatura em Pedagogia 24 anos Intermediario
Licenciatura em Pedagogia 27 anos Intermediario
Licenciatura em Pedagogia 6 anos Basico
Licenciatura em Pedagogia/ Esp. em
Gestédo organizacdo da escola com énfase 26 anos Basico

em Coordenacao e Orientacdo escolar

Atualmente na sociedade, humanos e maquinas dividem espaco, e a relacédo
formada entre os dois se torna cada vez mais interna. Seja em casa, no local de
trabalho, na escola, no parque ou em diferentes espacos e ambientes sociais, a
tecnologia tem seu lugar e muitas vezes é uma necessidade.

Nesse sentido, hoje € quase impossivel imaginar a existéncia humana sem

tecnologia, principalmente em ambientes escolares.

As tentativas para incluir o estudo das novas tecnologias nos curriculos dos
cursos de formacdo de professores esbarram nas dificuldades com
investimento exigido para a aquisicdo de equipamentos, e na falta de
professores capazes de superar preconceitos e praticas que rejeitam a
tecnologia mantendo uma formacdo em que predomina a reproducdo de
modelo substituivel por outros mais adequados a probleméatica educacional.
(MERCADO, 1998, p. 03).

No atual modelo social onde criancas, jovens e adultos convivem
freneticamente com a tecnologia e as midias, prova que a era digital revolucionou o
comportamento, o sentir, a educacao, o estilo de vida, a forma de ser e 0 pensamento
pessoal como modo de pensar.

Portanto, revolucionar a qualificacdo dos professores desde sua formacéo
profissional seria uma grande passo para utilizacdo dos meios tecnoldgicos dentro da
educacéao.
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3.2 CONTEXTUALIZACAO DO LOCAL DA PESQUISA

Localizada no Bairro Sao Francisco, area de periferia da cidade, distante trés
quildmetros do centro da cidade, tendo como acesso principal a BR 230, também
denominada Rodovia Transamazonica, a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Professora Maria do Socorro Bentes Leite, atende alunos ndo somente do Bairro
Sao Francisco, mas também de outros bairros adjacentes, assim como também do
centro da cidade.

Iniciou seu funcionamento informalmente no ano de 1994, sob a
responsabilidade da professora Jandira Ferreira Melo com duas turmas de 12 e 22
séries e as atividades eram realizadas em um barraco precario de madeira e havia
muitas dificuldades. No ano de 1997, na gestdo do prefeito Edilson Dias Botelho,
ampliaram-se as dependéncias da escola com a construgédo de novas salas de aula e
outras dependéncias necessarias ao funcionamento, sendo; 01 diretoria, 01
secretaria, 01 sala dos professores, 03 salas de aula, 02 banheiros para alunos e 01
cozinha, oferecendo a comunidade Educacédo Infantil, Ensino Fundamental e
Educacédo de Jovens e Adultos-EJA. Em 1998 ainda na gestdo do prefeito Edilson
Dias Botelho, a escola foi inaugurada oficialmente e equipada para sua época, dando
a ela condi¢cbes mais digna para continuar seus trabalhos educacionais.

Com a implantacéo do Ensino Fundamental de 09 (nove) anos a escola deixou
de ofertar a educacéo infantil e a partir de 2014 deixou de ofertar também a educacao
de jovens e adultos — EJA, devido o alto indice de evaséo. Atualmente a escola possui
259 alunos do Ensino Fundamental |, distribuidos em nove turmas de Ensino
Fundamental do 1° ao 5° ano e duas turmas de Ensino Infantil, a saber, Jardim | com
26 alunos e Jardim Il com 28 alunos, que possuem suas matriculas no Centro
Municipal de Educacéo Infantil Primeiros Passos, mas estao efetivamente no espago
escolar que funciona também como anexo do citado CEI.

A Unidade Escolar é composta de 30 funcionarios, sendo um Diretor, Técnica
Educacional, uma Secretaria Escolar, trés Auxiliares de Secretaria, sendo duas
readaptadas na funcao, trés Vigias Educacionais, duas Merendeiras Educacionais,
trés Auxiliares de Servicos Gerais Educacionais, uma Professora de Apoio
Especializado, trés Cuidadoras e doze Professores regentes, sendo duas lotadas no

Centro Infantil dos Pequenos Passos em turmas anexas.
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O Projeto Politico Pedagdgico da Escola Municipal de Ensino Fundamental
Professora Maria do Socorro Bentes Leite, €, portanto, a forma objetiva de a Escola
dar sentido a sua atuacdo como Instituicdo de Ensino, permitindo o debate em torno
de seus pressupostos filosoficos, tedrico-metodoldgicos e a revisdo das diretrizes
pedagdgicas, relacionadas as sua praticas de ensino, adequando-o0s as necessidades
da populacéo e ao cenario educacional do Municipio de ltaituba, do Estado do Para e
do Brasil.

A equipe pedagdgica da Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora
Maria do Socorro Bentes Leite possui um quadro funcional completo. A atividade de
orientar e conduzir os professores rumo as metas de ensino-aprendizagem é
desenvolvido pelo servico do coordenador Pedagdgico, gestdo, juntamente com o
nucleo administrativo. Todos os trabalhos pedagdgicos sao feitos e analisados de
forma coletiva, verificando os acertos e o que pode e deve ser melhorado, fazendo
uma analise reflexiva na praxis pedagogica como um todo, em uma busca constante

pela qualidade de ensino ofertado dentro do Municipio de Itaituba.

3.3 OLHARES DOS PROFESSORES

A contribuicdo que o uso de recursos tecnolégicos traz para aprendizagem tem
sido destacado nas literaturas, a medida que promove a mediacdo do conhecimento
da crianca. Nesse aspecto foi solicitado aos professores que indicasse as justificativas
gue mais se aproximavam do seu entendimento sobre as novas TIC’s (Tecnologias
de Informacdo e Comunicacdo) como ferramentas de ensino e aprendizagem.

Quanto a contribuicdo que o uso da tecnologia proporciona aos alunos, os
professores responderam que na realidade as TIC’s facilitam o planejamento de aula,
como também promove a linguagem mais direta e objetiva na relacdo professor e
aluno. E um auxilio de recursos audiovisuais, pois desperta interesses e atengéo em
seus alunos e que além de atrativa, ainda facilita o aprendizado, sobretudo favorece
a apresentacdo do conteudo, porque facilita a visualizacdo. Além de também
incentivar o aluno a interessar mais pelo conteddo, com a possibilidade de até mesmo
escolher uma profissdo, dependendo da motivacéo repassado pelo professor. Vale
ressaltar a falta do professor 3: “Incentiva o aluno a interessar mais pela matéria e o
aprendizado em si. Quem sabe até mesmo escolher uma profissdo, depende do

incentivo do professor”.
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Nesse sentido, é preciso considerar os beneficios dos diversos recursos que
as TICs fornecem para a aprendizagem. Embora muitos deles ndo tenham sido
desenvolvidos para esse fim passaram a fazer parte da vida e do cotidiano,
principalmente dos alunos: desde mensagens instantaneas, sites de redes sociais,
hospedagem de videos etc. Est4 se tornando cada vez mais impossivel imaginar a
vida sem tecnologia. O futuro chegou, as exigéncias das instituicées de ensino ndo
S840 mais estaticas, este ensino precisa se adequar as mudancas da sociedade.

Uma das tecnologias mais difundidas s&o os computadores, como exemplo,
sdo amplamente utilizados como uma ferramenta de complementacédo do processo
de ensino, fornecendo de forma facilitada, muito mais informacdes, meios de
aprendizado e plataformas otimizadas de ensino, que contribuem diretamente para a
melhora do desempenho escolar, suporte aos educadores e apoio pedagogico.

A escola, como um dos espac¢os mais importantes para o desenvolvimento de
criancas e jovens, ndo pode mais ser eximida da responsabilidade de integrar a
tecnologia educacional ao ensino dos alunos, pois a maioria dos alunos esta imersa
no mundo digital. A seguir, perguntou-se: Vocé considera possivel a utilizacdo das
midias e redes sociais nas aulas de forma a promover uma aprendizagem

significativa? As respostas estdo no quadro 2.

Quadro 2. As midias e redes sociais para aprendizagem significativa. Fonte: EMEF Prof2 M2 do
Socorro B. Leite, Itaituba-PA, 2023.

Prof° Relato dos participantes da pesquisa

Sim. Mostrando exemplos que pode fazer com que a crianca e o adolescente
Pl escolham a profissdo desejada.

Sim. De forma que haja uma teoria e pratica, ou seja, o aluno assiste determinado
video e dai depois sugerir que apliqgue uma atividade na qual ele se expresse.

Sim. E o sonho de todo aluno que uma aula na frente do computador e muitas
tarefas por meio de jogos e brincadeiras, onde o aluno vai aprender matematica e
a se expressar melhor por meio de video aula.

Vivemos um periodo em que houve grande necessidade do uso das midias no
processo educativo. Com a pandemia, passou-se a ser com mais frequéncia, as
redes de comunicagdo nesse processo.

Sim, por exemplo, o compartilhamento de metodologias e programas de estudo, a
criacdo de comunidades de aprendizagem e o desenvolvimento de relacdes mais
dindmicas com os outros alunos e outros educadores.

Sim. As novas midias possibilitam a formacdo de seres humanos mais criticos
diante dos desafios impostos pela sociedade.

No acompanhamento de professores nas redes sociais onde eles dao varias dicas
de métodos e técnicas que pode ser aplicado na sala de aula.

Sim, uma vez que os alunos tém acesso mais cedo nas redes sociais no cotidiano.
Entdo nessa perspectiva é viavel trazer isso na pratica para as aulas. Porque as
criangas ja vivem essa realidade de contato com a tecnologia e as redes sociais.

P2

P3
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Ao tratar-se da utilizagdo das midias e redes sociais nas aulas para promover
uma aprendizagem significativa, os entrevistados ressaltaram que as midias mostram
exemplos para a escolha de uma profissdo, favorece na sugestdo de atividades,
compartilha- se estratégias metodoldgicas, a criagdo de comunidades e relacbes
interativas de alunos e professores.

Conforme os professores, considera- se que que o uso da tecnologia ficou mais
frequente na época da pandemia, além de possibilitar a formacéo e seres humanos
mais criticos diante dos desafios ocorrentes na sociedade. As midias favorecem nas
dicas e estratégias em sala de aula, uma vez que os alunos tém mais acesso mais
cedo, em relacdo as redes sociais. De fato, a presenca da tecnologia e da midia na
maioria das escolas e na vida de alunos e professores mudou drasticamente os
métodos de disseminacdo e aquisicdo do conhecimento. No entanto, ndo basta
simplesmente disponibilizar essas tecnologias para todos na escola.

No caso de uma das maiores redes sociais do mundo, dado o nimero de
usuarios ativos mensais desta rede social, podemos considerar seu enorme potencial
se utilizada corretamente pelos professores dentro e fora da sala de aula, facilitando
um maior grau de interacdo entre alunos, professores e comunidade escolar, ou
mesmo local e/ou internacional, dependendo das conexdes feitas e uso do perfil da
crianca na pagina do Facebook.

Espera-se que 0s seus objetivos pedagogicos incidam na formacao para que
as pessoas possam participar de forma autbnoma e segura numa sociedade que se
consolida. Como a sociedade evolui mais rapido do que as escolas, a mudanca
educacional torna-se cada vez mais necessaria.

As tecnologias ndo podem mais ser pensada sem relaciona-la com a educacéo,
seja como forma de utiliza-las pedagogicamente, seja como forma de instruir os
alunos a lidar com elas. Desse modo, perguntou-se: Uma tecnologia de grande
acessibilidade como celular tem sido contemplada no seu planejamento

pedagogico? O quadro 3 contempla os relatos dos professores.

Quadro 3. O uso do celular como método pedagdgico. Fonte: EMEF Prof?@ M2 do Socorro B. Leite,
Itaituba-PA, 2023.

Relato dos participantes da pesquisa

Sim. Ajuda numa melhor comunicacdo com os pais e também em pesquisas.
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Ainda estamos esperando que isso aconte¢a, mas ja houve caso, mas néo
comigo, mas conheco com quem aconteceu.

O celular é um grande colaborador para comunicacdo e mecanismo essencial
para planejamento educativo, assim como para o processo de aprendizado do
aluno.

Sim, através de celular podemos pesquisar assuntos, atividades, planejar uma
aula mais atrativa, através dos recursos que ele nos disponibiliza.

Nao.

As vezes fago uso continuadamente do computador no planejamento das aulas
e buscas de recursos pedagogicos.

“ Algumas aulas que planejo faco uso do celular.

Ao serem interrogados sobre o celular como ferramenta pedagogica, 0s

professores afirmaram que o mesmo ajuda na comunicagdo com O0s pais, na
colaboracdo da comunicacéo, nas pesquisas, atividades e planejamento de uma aula
mais atrativa. Também afirmaram que utilizam- se do celular por vezes, ao planejar
suas aulas.

O uso de dispositivos celulares em sala de aula, apresenta grande desafio e
impacto, como ferramenta de ensino, uma vez que podem interferir, dificultar e
atrapalhar o processo de ensino. Entdo a questdo volta-se para a pedagogia, com
foco nos professores e suas préaticas metodoldgicas.

Nas exploragfes epistemoldgicas que utilizam os dispositivos celulares como
ferramenta de ensino, ndo basta ao professor simplesmente dominar a tecnologia,
precisa conhecer, usar e explorar todos os recursos. A formacdo do docente exige a
pratica, para que se aprenda na pratica a utilizar (técnica e pedagogicamente) as
ferramentas que se pretende utilizar no contexto escolar (MORAN, 2012).

Além de usar os dispositivos celulares como ferramenta de ensino também é
importante discutir com os alunos as limitagdes éticas e morais do uso do celular e
outras modernas ferramentas tecnoldgicas fora da escola. Afinal, os celulares fazem
parte do dia a dia deles, e ensina-los a usa-los com sabedoria é uma das funcfes do
ensino.

Diante disso, € impossivel falar em educacdo e esquecer 0 progresso
tecnoldgico na vida social dos seres humanos. Portanto, ha necessidade de ampla
discusséo e reflexdo sobre as praticas de ensino e aprendizagem realizadas em sala

de aula, que aliadas ao uso de midias, podem levar a aprendizagens importantes.
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Nesse caso entra em guestionamento a seguinte pergunta: Quais séo as estratégias

tecnolégicas mais utilizadas por vocé, e quais as finalidades? O relato dos

colaboradores desta pesquisa esta descrito no quadro 4.

Quadro 4. Estratégias tecnoldgicas mais utilizadas. Fonte: EMEF Prof2 M2 do Socorro B. Leite,

Prof®

Itaituba-PA, 2023.

Relato dos participantes da pesquisa

O Whatsapp; e-mail. E muita eficiéncia para simplificar toda a troca de informac&o
agilizar conversas de forma instantdnea e permite a comunicagédo do grupo.

Notebook, Data show e caixa de som. Tem como finalidade fazer uma aula
diferenciada, buscando levar o aluno a uma nova forma de aprendizagem.

Uma TV com Pen Drive ou com Wifi ja muito bom. Podemos assistir filmes,
desenhos, jogos, brincadeiras todo mundo gosta. Também caixa de som,
computador, Google e Youtube, etc.

Whatsap, play musica, play store, Gmail para transmitir aulas, videos educativos e
musicas.

Bancos de materiais, tanto professores quanto alunos podem acessar contetdos
digitais produzidos em todo o mundo. Por ter a separacdo por midias, 0s
educadores conseguem materiais que podem ser usados com 0s recursos em sala
de aula como animacdes, mapas, livros, entre outros. Também tem o Whatsap,
grupo de professores com a finalidade de trocar conhecimentos como projetos,
livros didaticos, jogos, atividades, entre outros.

Celular, utilizo para acessar no diario escolar online, no celular, posso fazer a
chamada, colocar o contetdo, nota e outras coisas. Também o notebook, com ele
preparo meu plano de aula ou seja um objeto onde eu utilizo a tecnologia para
realizar parte de meu trabalho.

Uso de recursos tecnolégicos como site, blog, algumas redes sociais que
favorecem ser usado na sala de aula.

Mais utilizada em sala de aula, é o celular por ser mais acessivel aos alunos. Mas
nas praticas pedagoégicas faco uso do Datashow, Notebook, as aulas ficam mais
atrativas e diferentes. Também tem como finalidade deixar as aulas mais atrativas,
sair um pouco da rotina do uso do quadro, do livro e mostrar que as tecnologias
podem ser usadas na aprendizagem escolar dos alunos.

Condizente as estratégias tecnoldgicas mais utilizadas e suas finalidades, o

estudo aprontou que utilizam o Notebook, Data show e caixa de som, como finalidade

de fazer uma aula diferenciada, de modo a levar o aluno a uma nova forma de

aprendizagem. Também utilizam a TV com Pen Drive ou com Wi Fi, assim podem

assistir filmes, desenhos, jogos, brincadeiras que todos gostam. Também foi citado

os site do Google e Youtube, além do variado uso do Whatsap, blogs, sites, play

musica, play store, Gmail para transmitir aulas, videos educativos e musicas, que

favorecem o aprendizado do aluno.
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Desse modo, ressaltam o uso do celular para acessar no diario escolar online,
fazer a chamada, colocar o contetdo, nota e outras coisas. Também o notebook
facilita a elaboracdo do plano de aula, ou seja, € um objeto tecnolégico necessario
para realizar parte do trabalho educacional. Também as tecnologias tém como
finalidade deixar as aulas mais atrativas, onde é preciso sair da rotina do quadro, do
livro e fazer o aluno perceber que ha outras formas de acontecer a aprendizagem.

Nas escolas, é valido usar o computador para realizar pesquisas, acessar a
internet, enviar e-mails, planejar aulas, fazer avaliacdes, ler, buscar informacdes,
digitar textos e explorar atividades. No entanto, quanto ao uso dos recursos
computacionais no cotidiano ndo ha garantia de que os professores poderao utilizar
as tecnologias digitais como facilitadoras, como complemento e melhoria continua da
pratica educativa.

Os dispositivos moveis sdo uma ferramenta poderosa para a educacao e o
ensino, mais facil de manusear e mais popular, facilita a pesquisa e o envio de tarefas
para as criancas, imprimindo diversos recursos didaticos, exercicios colaborativos,
atividades e muito mais. Conforme explica Moran (2007), ensinar e aprender hoje
exige mais flexibilidade temporal e espacial, individual e grupal, € menos conteudos
fixos para acomodar a expanséao da informacao, a diversidade de fontes de acesso e
o aprofundamento do entendimento.

Nesse sentido, explorar o potencial de registrar e refletir sobre os resultados a
partir do uso do computador como ferramenta de constru¢cdo do conhecimento ainda
€ um desafio para os professores, uma vez que o significado atribuido as maquinas é
uma ferramenta de enriquecimento do conhecimento publicado.

Isso sugere que conceitos basicos sobre as capacidades e potencialidades dos
computadores para serem utilizados efetivamente na pratica desses profissionais
ainda estdo sendo desenvolvidos. Em sua opinido, os jogos digitais podem ser
utilizados como instrumentos metodolégicos para a aquisicdo do
conhecimento? Vocé ja fez o uso desses jogos com sua turma? Resultados da

pergunta estdo apresentados no quadro 5.
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Quadro 5 - Jogos digitais como método para a aquisicdo do conhecimento. Fonte: EMEF Prof2 M2 do
Socorro B. Leite, Itaituba-PA, 2023.

Prof® Relato dos participantes da pesquisa

Os alunos podem estar aprendendo mais, com elementos graficos capazes de
representar uma grande variedade de cenarios, facilitando o entendimento do
aluno.

Sim. No entanto, eu ainda néo tive a oportunidade de trabalhar com meus
alunos.

Sim, com muita conviccdo, mas nunca usei.

Sim. Uso jogo educativo e existe um facilitador do processo educativo, chamada
grafo game Brasil, bem interessante e atrativo que usamos.

Sim, o grafo game, ele ajuda os alunos do pré-escolar e dos anos iniciais,
aprender a ler as primeiras letras, silabas e palavras.

Eu acredito que sim, podem ser utilizados como instrumentos metodol6gicos, s6
gue eu ainda nédo fago uso.

N&ao, pois as escolas ainda oferecem esse recurso e os alunos ainda nao foram
treinados para essas tecnologias.

Sim, nos anos de 2020, 2021 e 2022 utilizei bastante os jogos pedagdégicos em
sala de aula e também como atividade para casa, utilizando o aparelho celular.
Uma vez que o MEC ofertava esses jogos como apoio pedagégico, o Graf game
Brasil.

De acordo com os professores, quanto aos jogos digitais como instrumentos
metodoldgicos para a aquisicdo de conhecimentos, .0s mesmos afirmam que o jogo
educativo € um facilitador de aprendizagem, pois os alunos aprendem com gréficos,
com grafe game Brasil, ofertados pelo MEC nos anos 2020, 2021 e 2022, sendo
usados como instrumentos metodoldgicos que favorecem os alunos da pré-escola e
dos anos iniciais. Neste sentido, os jogos digitais contribuem essencialmente para a
alfabetizacdo. H4 docente que assegura que a escola ainda ndo ofertou treinamentos
para o uso dessa tecnologia.

A utilizacdo de jogos em ambiente escolar proporciona muitos beneficios para
0 processo de ensino, por exemplo, brincar € uma compulséo natural nas criancas e
€ um grande motivador; as criangas se divertem brincando e fazem esforco
espontaneo e voluntario; brincar envolve a mente, estimula-a; o0 jogo integra
personalidade, aspectos emocionais, sociais, motores e cognitivos, além de promover
a coordenacado, o cumprimento de regras, a responsabilidade, a justica, a iniciativa
individual e em equipe, e o desenvolvimento de outras habilidades.

De acordo com Brenelli (1996), os jogos educacionais sdo projetados para

entreter os alunos e aprimorar o aprendizado dos conceitos, contetdos e habilidades



incorporados nos jogos. Assim, eles podem fornecer ambientes de aprendizagem
ricos e complexos para os alunos. Esses jogos podem ser categorizados como
microcosmos porque fornecem um mundo imaginario para explorar no qual os alunos
aprendem. As caracteristicas que tornam o0s jogos educacionais digitais tdo
importantes para o processo de desenvolvimento pessoal sdo que eles séo
desafiadores, criativos, fantasiosos e motivadores.

A utilizacdo dos computadores e das novas tecnologias na educacao € hoje
essencial porque compde a vida das pessoas, principalmente das criancas em idade
escolar, e a educacdo ndo pode ignorar esta realidade, mas deve explora-la. E o
processo de aprendizagem torna a sala de aula mais interessante ao utilizar formas
interessantes como 0s jogos digitais, 0s quais criam um ambiente gratificante e
envolvente, que podem estimular o desenvolvimento global de uma crianga.

Dando continuidade na pesquisa questionou-se: Vocé tem participado de
formacdo continuada sobre a utilizagcdo das tecnologias na educacdo? Quem
ofertou? Ou foi inciativa prépria? As respostas dos colaboradores desse estudo
estdo demonstradas no quadro 6.

Quadro 6- Formacao continuada para utilizacédo das tecnologias na educacédo. Fonte: EMEF Profé M2
do Socorro B. Leite, Itaituba-PA, 2023.

Prof° Relato dos participantes da pesquisa

P1 Sim. Na Faculdade Uniplan.

P2 Sim! A oferta foi feita pela Secretaria de Educacéo.
P3 Ja participei de Formagé&o, ja até recebi orientagdo sobre as Tic’s, mas nunca participei
de formacéo especifica.

P4 Sim. Pela Secretaria de Educacdo. Promove a linguagem mais direta e objetiva na
relacdo professor e aluno e iniciativa prépria.

N&o. Sempre fui em busca de aprender, de buscar informagéo sobre as tic’s por mérito
préprio.

Sim. Como aqui no Municipio o0 nosso gestor € online, as vezes somos chamados
para a formacéao ofertada pela Secretaria de Educacao.

Apenas algumas vezes por iniciativa propria.

Sim, tenho participado de varia formagées de capacitagdo de como fazer uso das Tic’s
nas praticas pedagogicas tanto nos cursos ofertados pelo MEC, SEMED e
particulares, que séo ofertados na pagina do AVAMEC- distribuidos por séries e nivel.

Condizente a formacdo continuada sobre a utilizacdo da tecnologia na
educacdo, alguns entrevistados ressaltaram que participaram sim, por meio da

Secretaria de Educacéo, considerando que o gestor € online, sdo convocados para as
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formacdes necessérias para 0 uso da tecnologia, como também orienta para uma
linguagem mais direta e objetiva em relacdo ao professor e aluno. Entretanto, um
docente sinalizou que néo fez formacgao continuada e que buscou aprender por seus
meéritos e iniciativa prépria, também houve quem recebesse formagdo através de
outras faculdades, assim como participaram de vérias formacdes, sendo ofertadas
melo MEC, SEMED e AVAMEC.

A apropriacdo do conhecimento sobre as TIC’s a partir de seu uso pode
promover a melhoria do aprendizado dos alunos, atingir novos objetivos pedagdgicos,
estimular a criatividade e a autonomia dos alunos, principalmente para atingir a
importancia da informacao.

Na atualidade, diante das constantes mudancas nas relacfes entre educacéao,
economia, sociedade e politica, os professores precisam acompanhar e explorar 0s
novos conhecimentos produzidos. Portanto, esse sujeito precisa analisar em sua
pratica as fragilidades que precisam ser superadas; as potencialidades e objetivos que
ainda ndo foram concretizados; como aprimorar o método de avaliacdo de acordo com
as necessidades da turma.

Os docentes precisam ter autonomia enquanto sujeitos participativos para
articular na escola que atuam, atitudes que visam melhorar a realidade do trabalho
individualmente ja que, cada professor precisa fazer a sua parte e contribuir
coletivamente, pois em rodas de conversas podem socializar suas experiéncias,
vivéncias e praticas e permitir a abertura de novos horizontes do préprio saber entre

os colegas de profisséo.

Para que a instituicdo avance na utilizacdo inovadora das tecnologias na
educacdo, é fundamental a capacitacdo dos docentes, funcionarios e alunos
no dominio técnico e pedagogico. A capacitacdo tedrica 0s torna mais
competentes no uso de cada programa. A capacitacdo pedagogica os ajuda
a encontrar pontes entre areas de conhecimento em que atuam e as diversas
ferramentas disponiveis, tanto presenciais como virtuais. (MORAN, 2012, p.
90).

Ressalta-se que a formacao continuada de professores esta intimamente
relacionada a compreensdao desse profissional no desempenho de suas fun¢des, suas
limitacdes, possibilidades, e demais vivéncias no campo profissional que possibilitam
arevitalizacdo das praticas pedagdgicas e conhecimento docente, além de sua pratica

e melhoraria no processo de ensino para os alunos.
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Nessa perspectiva, vale ressaltar que, para utilizar essas tecnologias modernas
para aprender conhecimento, desenvolver a criatividade e habilidades cognitivas com
uma perspectiva critica, existem alguns desafios, pois 0 uso desses recursos
tecnolégicos ndo deve ser restrito e reduzidas a apenas um equipamento, por isso €
necessario desenvolver politicas educacionais para sua manutencao, infraestrutura e
formacéao de professores.

Por fim, perguntou-se aos professores: Quais 0s principais desafios no uso
das tecnologias no trabalho docente? Os entrevistados abordaram que os desafios
sdo muitos, a comecar pela falta de colaboracao das familias, a falta de materiais para
atender aos alunos, falta de tempo e de dominio no uso das tecnologias, como
também falta de formacdo dos professores no assunto e, sobretudo, muitos alunos
nas turmas. Porém, as familias estao correspondendo ao uso das tecnologias, como
o celular.

O uso da tecnologia continua sendo um desafio para muitos professores a
medida que seu trabalho docente evolui. Apresentam-se como ferramentas que
permitem registrar, editar, combinar, manipular toda e qualquer informacdo de
gualquer forma, em qualquer lugar, a qualquer momento. Seu uso, na pratica, docente
pode proporcionar uma multiplicacdo de opcgdes e possibilidades de interacéo.

De fato, o maior desafio associado a revolucdo tecnologica é a formacao
docente, além disso, tdo importante quanto a insercédo das tecnologias da informacao
e comunicacdo (TIC) na educacdo, € preparar e até aceitar os agentes dessas
mudancgas sociais para enfrentar os desafios colocados pela revolucéo tecnoldgica.
Muitos profissionais ainda rejeitam o uso de midias ou dispositivos tecnolégicos em
sala de aula ou dentro da escola; ndo se interessam pela educacdo mediada por
tecnologia; desconfiam do potencial de certas ferramentas; e, ainda, demonstram uma
sensacédo de impoténcia por ndo saberem como lidar com isso, ou simplesmente

porque sabiam menos sobre o potencial de certas ferramentas do que os alunos.

3.4 PROPOSTA DE INTERVENCAO

E preciso ressaltar que as TICs ndo podem limitar o comportamento dos
professores no processo de ensino, mas devem existir principalmente para facilitar a
interacdo professor-aluno, como uma ferramenta tecnoldgica indispensavel nos dias

de hoje. Acredita-se que as TICs facilitem a troca de conhecimento, o uso consciente
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de ferramentas tecnoldgicas e meios de comunicacgéo, e informacédo e a inovacao nas
salas de aula, incluindo aspectos relevantes do processo educacional.

A tecnologia ndo € apenas uma necessidade da sociedade atual, ela se tornou
um hébito que requer observagdo cuidadosa, principalmente como é utilizada, de
forma correta e consciente pelos profissionais da educacdo, como ferramenta
pedagogica no processo de ensino.

Nesta perspectiva, este estudo, com base nas suas conclusfes, propde
métodos eficazes para uma utilizagcdo mais adequada das TIC na sala de aula de
forma eficaz e agradavel, proporcionando aos alunos um ensino e aprendizagem
holistico que inclui:

» Adequar o numero de microcomputadores de acordo com o himero de alunos;
monitores de dados; notebooks; televisdes; alto-falantes, etc. No entanto, o que
se encontra em muitas escolas brasileiras (principalmente escolas publicas)
sao espacos com estruturas fisicas minimas, equipamentos obsoletos, se ndo
guebrados, e sem acesso a internet, dificultando a formacéo dos atores sociais
na era da tecnologia e da internet e uso de tecnologias de informacéo e
comunicacao;

» Facilitar o aprendizado do aluno, a fim de atingir novos objetivos pedagdgicos,
encorajar a criatividade e autonomia do aluno e, mais importante, aumentar a
importancia da entrada de informacdes, por meio das Tic’s.

Embora existam desafios em todos os setores da sociedade, no campo da
educacado surgem desafios entre gestores e professores, no sentido de tentar inserir
e integrar as TIC’s na educacéo.

Dito isso, um professor que planeja e desenvolve atividades para as criancas
utilizando recursos tecnoldgicos e midiaticos deve ter o cuidado ao fazé-lo, sobretudo,
pensando na utilizagcdo desses recursos dentro e fora da sala de aula, motivando os
alunos a conhecerem e utilizarem tais ferramentas em favor do desenvolvimento

intelectual, do bem-estar social e da formacé&o da crianca.
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CONSIDERACOES FINAIS

O referido Trabalho de Conclusdo de Curso, cuja pesquisa ocorreu na EMEF
Professora Maria do Socorro Bentes Leite, em ltaituba-Par4 abordou sobre as
tecnologias da informagcdo e comunicagcdo e breves reflexdes, promovendo o
pensamento sobre as tecnologias e a educacao na atualidade, a formacao continuada
entre o discurso e a pratica das TICs na escola, como estratégias tecnolbgicas as
criancas e suas relacbes com as tecnologias, como também o planejamento
pedagdgico que norteiam as praticas pedagdgicas e as ferramentas tecnolégicas.

Ressaltou-se sobre o ludico e as tecnologias como uma parceria de sucesso
escolar na aprendizagem e desenvolvimento integral e as midias sociais como
ferramentas educativas, necessarias no ambiente escolar, onde promove- se 0
desenvolvimento integral do aluno.

Quanto aos resultados do estudo, os docentes afirmaram que a tecnologia
contribui efetivamente no ensino e aprendizagem do aluno, na relacdo professor e
aluno, na linguagem, e favorece a exploracao de conteudos facilitando a visualizacgéo.
Conforme os entrevistados, as midias e as redes sociais favorecem no
compartilhamento nas sugestbes, exemplificam e estimulam a escolha de uma
profissao.

No que se refere ao uso do celular como ferramenta pedagogica, afirmaram
gue ajuda na comunicacado, pesquisas e planejamento, sendo necessario também em
sala de aula. Ressaltaram que os jogos digitais favorecem na alfabetizagéo e nos anos
iniciais, contribuindo para o aprendizado da crianca. Referente a formacao continuada,
0s entrevistados ja participaram por meio da Secretaria de Educacao, considerando
gue o gestor é online e sdo necessarias as informacdes basicas da tecnologia para o
desenvolvimento desse trabalho escolar.

Ao finalizar o estudo, percebeu-se que ha muitos desafios a serem superados
sobre o uso da tecnologia no ambiente escolar. Os mesmos consistem pela falta de
colaboracéo das familias, caréncia de materiais, de tempo e de dominio da propria
tecnologia, além de turmas superlotadas e a falta de mais formacdo para os
professores. Mas os professores, mesmo com algumas dificuldades, utilizam das Tic’s
em seus trabalhos escolares, uns com mais frequéncias por ter formacgédo e

capacitacao, outros de forma menos frequente, as vezes por falta de orientacao.
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O uso da tecnologia de forma isolada n&o representa uma mudanca na
pedagogia, se ela for empregada exclusivamente como apoio tecnoldgico para ilustrar
as aulas, entdo ha necessidade de ser utilizada como intermediaria na aprendizagem,
melhorando assim o processo de ensino.

O desafio das atuais propostas de ensino é entender que o ensino tem estrutura
diferente, e diferentes abordagens devem ser elucidadas para tornéa-lo mais eficaz. E
claro que o conteddo, a estrutura e a organizacdo interna de cada area do
conhecimento e sua légica especifica fazem parte do processo de aprendizagem, mas
n&o o unico, dai a importancia de levar em conta o sujeito da aprendizagem.
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APENDICE -
QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES

Prezado (a) professor (a), com o objetivo de realizar um estudo (monografia de graduagéo) para
conhecer o acesso dos alunos as novas tecnologias educativas, solicitamos sua opinido com
sinceridade as questdes abaixo. Agradecemos a atencgéo dispensada!

I. Identificacéo:

a) Formacao:

b) Tem especializacao?

c) Tempo de docéncia: anos.

d) Como vocé avalia o seu conhecimento de informéatica e o dominio com as
tecnologias:
() Nenhum () Basico () Intermediario () Avancado

Il. Questdes da pratica docente:

1. A contribuicdo que o uso de recursos tecnoldgicos traz para aprendizagem tem sido
destacado nas literaturas, & medida que promove a mediacdo do conhecimento da
crianca. Desse modo, assinale as justificativas que mais se aproximam do seu
entendimento sobre as novas TIC’s (Tecnologias de Informagdo e Comunicacao)
como ferramentas de ensino e aprendizagem.

() Facilita o planejamento da aula

) Promove uma linguagem mais direta e objetiva na relagéo professor e aluno

) E um auxilio de recursos audiovisuais

) Além de atrativa, ainda facilita o aprendizado

(

(

() Desperta interesse e atencédo em seus alunos

(

( ) Favorece a apresentacdo do conteudo, porque facilita a visualizagéo
(

) Outras: Quais?

2. Vocé considera possivel a utilizagcdo das midias e redes sociais nas aulas de
forma a promover uma aprendizagem significativa? Exemplifique, por gentileza.

3. Uma tecnologia de grande acessibilidade como o celular tem sido contemplada no
seu planejamento pedagdgico?




4. Segundo Perrenoud (2000, p. 14), “O fato de o docente ser usuario de tecnologias
digitais ndo garante que ele fara uso pedagogico dos seus conhecimentos com seus
alunos”. Desse modo, pergunta-se: Quais sdo as estratégias tecnoldégicas mais
utilizadas por vocé, e quais as finalidades?

a) Tecnologia/recurso/midia social:

b) Tecnologia/recurso/midia social:

5. Em sua opinido, os jogos digitais podem ser utilizados como instrumentos
metodolégicos para a aquisicdo do conhecimento? Vocé ja fez uso desses jogos com
sua turma?

6. Entende-se que os professores devam ser capacitados e estimulados a pensar e
usar pedagogicamente as TIC’s no seu contexto de aula. Entdo, pergunta-se: Vocé
tem participado de formac&do continuada sobre a utilizacdo das tecnologias na
educagao? Quem ofertou? Ou foi iniciativa propria?

7. Quais os principais desafios no uso das Tecnologias no trabalho docente?
) Falta de dominio no uso das tecnologias;

) Receio de ndo atender as expectativas dos alunos;

) Pouco tempo disponivel,

(

(

(

() Falta de formacao pedagdgica do professor;
() Turma com muitos alunos;

() Falta de colaboracao das familias.

() Nao tenho nenhuma dificuldade para utilizar as TIC’s em minhas aulas.
(

) Outros: Quais?

Agradecemos sua contribuicdo nessa pesquisa!



