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‘Ao brincar, a crianga assume papéis e
aceita as regras proprias da brincadeira,
executando, imaginariamente, tarefas para
as quais ainda ndo esta apta ou nao sente
como agradaveis na realidade”.

(LevS. Vygotsky)


https://www.pensador.com/autor/lev_vygotsky/

RESUMO

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso, intitulado “O Ludico na
Educacdo Escolar Indigena Diferenciada, ocorreu com uma pesquisa bibliografica
com autores como Cunha (2009), kishimoto (1994), Negrini (1994), Oliveira (2011),
Vigotski (1988) dentre outros; e objetivou verificar e analisar as percepc¢des de
quatro professores da EMEIF “Missao sé&o Francisco”, em relacéo a ludicidade como
metodologia para o ensino em Jacareacanga- Para em Agosto de 2019, também
com uma pesquisa de campo de cunho qualitativo, através de questiondrios para
entrevistas individuais, sobre a aplicacdo do lidico como metodologia para os alunos
indigenas. Para chegar-se aos resultados, foi preciso trabalhar com a coleta e
analise os dados. Foi necessario também algumas propostas para contribuir com os
docentes, para se chegar ao aprendizado das criancas da melhor maneira, com
motivacao e fascinacao, fazendo o que elas mais gostam que é brincar. Percebeu-se
qgue o ludico é importante na escola; pois o brinquedo, 0s jogos e as brincadeiras

fazem parte do mundo das criancas.

PALAVRAS- CHAVE: Ludicidade. Desenvolvimento. Aprendizagem



ABSTRACT

This Course Conclusion Paper, entitled “Playfulness in Differentiated
Indigenous School Education, occurred with a bibliographic research with authors
such as Cunha (2009), kishimoto (1994), Negrini (1994), Oliveira (2011), Vigotski
(1988) among Another field study aimed to verify and analyze the perceptions of four
EMEIF teachers “Missao sao Francisco”, in relation to playfulness as a methodology
for teaching in Jacareacanga-Para in August 2019, also with a qualitative field
research, through from questionnaires to individual interviews, on the application of
playfulness as a methodology for indigenous students. To arrive at the results, it was
necessary to work with the collection and analysis of the data. It was also necessary
to make some proposals to contribute with the teachers, in order to reach the
children's learning in the best way, with motivation and fascination, doing what they
like most, which is playing. It was noticed that playfulness is important at school,

because toys, games and games are part of the world of children.

KEYWORDS: Playfulness. Development. Learning
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INTRODUCAO

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso, abora a tematica“o ludico na
Educacao Indigena Diferenciada”, desenvolvido por uma pesquisa bibliograica com
autores como (ANTUNES, 1998), (BRASIL, 1998), (FORTUNA, 2008), (KISHIMOTO,
1994), (MARCELINO,1996) e pesquisa de campo de cunhoquaitativo, com
professores da EMEIF “Missdo Sao Francisco” em Jacareacanga —Par4, realizada
em Agosto de 2019. Foram necessarias algumas questoes que nortearam o
trabalho: Qual a importancia de se trabalhar a ludicidade em sala de aula da aldeia
indigena? Quais as brincadeiras mais utilizadas pelo professor com as turmas da
Educacéo Infantil e Ensino Fundamental na aldeia? A escola esta estruturada para
desenvolver o ludico como metodologia na aldeia?

Os objetivos almejados consistiram em identificar a Iludicidade como
estratégia de ensino na aldeia “Missdo Sao Francisco”; Verificar a importéncia do
lidico no processo ensino-aprendizagem na aldeia; Identificar e relacionar os tipos
de brincadeiras mais utilizadas pelo professor em sala de aula, como também
observar a estrutura da escola para o desenvolvimento da ludicidade coo
metodologia de ensino.

Pra se chegar aos resultados, os dados foram coletados por meio de
guestionarios elaborados para entrevistas individuais, com coletas e andlises de
dados com discussdo sobre as respostas, com as propostas de intervencdo e a
concluséo de todo o estudo e os referenciais bibliograficos.

O trabalho foi estruturado em trés capitulos. Onde o primeiro aborda o Ludico
no Contexto escolar; As Concepcdes do Ludico na escola; Conceitos de atividades
lidicas e o ludico no ambiente escolar.

O segundo capitulo ressalta a Ludicidade no processo de aprendizagem dos
alunos indigenas; O ludico no desenvolvimento cognitivo e motor; O professor e
suas praticas pedagogicas através da ludicidade e o Ludico como metodologia para
0 ensino e aprendizagem na escola.

O terceiro capitulo apresenta o resultado da investigagdo com a
caracterizacdo da escola pesquisada, os procedimentos metodologicos, perfis dos
entrevistados, o resultado da pesquisa com a coleta e a analise de dados, as
propostas e a conclusdo, onde percebe- se que é preciso o uso da ludicidade na

escola para que aconteca o ensino aprendizagem com eficiéncia.
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1 ABORDAGEM SOBRE O LUDICO NO CONTEXTO ESCOLAR

1.1 CONCEPCOES DO LUDICO NA ESCOLA.

Quando trata- se de educacédo, no contexto do processo de desenvolvimento
da crianca, a experiéncia do brincar esta relacionada a diferentes tempos e espacos,
sendo marcada pela continuidade dessa cultura nas geragcdes que surgem, pois a
crianca, pelo fato de se situar em um contexto historico-social, ou seja; um ambiente
estruturado a partir de valores, significados e atividades construidas e partilhadas
pelos sujeitos que ali vivem, seja em cidades, povoados ou aldeias, incorpora a
experiéncia social e cultural do brincar por meios das relacées que estabelece com
outros sujeitos que ao longo dos tempos mudam seu modo de ser e pensar.

O ato de brincar constitui-se em um conjunto de praticas, conhecimentos e
fatos construidos e acumulados pelos sujeitos no contexto em que estao inseridos e
qgue facilitam a aprendizagem, ensinando e repassando valores essenciais para a
vida do ser humano, dando a ele uma nova concepcao de mundo. Nao importa a
etnia. Brincar € preciso. E é disso que a crianca gosta de fazer.

A brincadeira é sem duvida um meio pelo qual os seres humanos e 0s
animais exploram uma variedade de experiéncias em diferentes situacdes, para

diversos propdsitos. De acordo com Holtz (1998)

A aprendizagem para as criangas pequenas € inevitavel, pois o brincar deve
ser valorizado por aqueles envolvidos na educagdo e na criacdo das
criangas pequenas, fazendo a escolha dos materiais ludicos que s&o
reservados no brincar, cujo objetivo deve ter seu efeito sobre o
desenvolvimento da crianga. Porque muitas criangas chegam & escola
maternal incapazes de envolver-se no brincar, em virtude de uma educagéo
passiva que via o brincar como uma atividade barulhenta, desorganizada e
desnecessaria. (HOLTZ, 1998, p.12),

No contexto educacional, brincar propicia meios de aprendizagens, bem como
permite que os adultos sejam perceptivos e aprendam com as criangcas e suas
necessidades. Nao existe aprendizagem sem a interacdo com o0 outro; ou seja, é
preciso promover o convivio humano, para que por meio da relagdo da criangca com
o ambiente em que vive, a mesma adquira experiéncias em seu processo de
desenvolvimento no sentido de favorecer as areas afetiva, emocional, intelectual e

social.
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Assim, compreende-se que o ladico esta intimamente ligado ao ser humano
desde o inicio da histéria. A crianca, na fase do desenvolvimento potencial refere-se
aguelas funcdes que estdo em processo de formacéo, nos estagios de maturacao.
Por isso € justamente zona de desenvolvimento proximal que a aprendizagem deve
ocorrer, objetivando atingir o nivel de desenvolvimento potencial da crianga.

Desta forma, € através do ludico a crianga cria fantasias por meio do faz de
conta situacfes de seu cotidiano, reelaborando e interpretando o mundo a sua volta,
fator primordial para o desenvolvimento infantil. Pois, a zona de desenvolvimento
potencial e o que se aprende hoje, ter4 base no desenvolvimento da aprendizagem
amanha. Para Lima (1998, p. 69),

O desenvolvimento da criangca depende estritamente da atividade, pois a
crianca, sempre que ndo estd dormindo, brinca exaustivamente, é neste
momento que 0s jogos, o faz de conta, brincadeiras e os brinquedos
comecam a apresentar-se, e serd através deles que a crian¢a desenvolvera
boa parte de suas habilidades motoras e cognitivas. (LIMA, 1998, p. 69)

Verifica-se que as praticas educativas ludicas favorecem o processo de ensino-

aprendizagem, proporciona a crian¢ca um rendimento maior na educacdo e a sua
interacdo de forma espontanea, na qual os jogos podem transmitir no¢des de
conceitos e conhecimentos acerca de qualquer assunto, utilizando-se de recursos
alternativos que estejam inseridos no contexto social da crianga, como forma de
relacionar a realidade da mesma com materiais que possibilitem uma aprendizagem
significativa da relagéo de seu conhecimento de mundo.
O brincar é um ato espontaneo que a crianca pratica naturalmente sozinha ou em
grupo. Esse processo de aprendizagem mutua entre a crianca, 0 brinquedo e
brincadeiras, € uma fase de extrema importancia na vida dela, pois influéncia na
formacdao intelectual, emocional e psicomotora. E ela ainda cria. Inventa. Pensa para
fazer.

Desta maneira, a ludicidade torna-se uma ferramenta de grande importancia
na construcdo do conhecimento, pois sabe- se que o ato de brincar € algo
espontaneo da crianca e por esse motivo a pratica educativa ludica surge como
uma peca fundamental de mediacdo ao processo de ensino, no qual o seu
desenvolvimento torna-se importante para a construcao e interacédo social do aluno

com o meio e fortalece as relagdes interpessoais. Como afirma Oliveira (2011) que,
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O Iudico “manifesta a forma como a crianga esta organizando sua realidade
e lidando com suas possibilidades, limitacdes e conflitos, ja que, muitas
vezes, ela ndo sabe, ou ndo pode, falar a respeito deles”. Com énfase
nesse aspecto, pode-se dizer que a crianca ao brincar expressa seus
sentimentos e seus conflitos em relagcdo ao mundo na qual esta inserida.(
OLIVEIRA, 1999, p. 69)

A utilizacdo da ludicidade como metodologia de ensino por meio das praticas
pedagdgicas na sala de aula possibilita ao educador uma observagéo aos diferentes
niveis de desenvolvimento que o educando apresenta e, além de promover o
estimulo a aprendizagem. Logo, o processo de desenvolvimento faz-se necessario
que diferentes habilidades sejam despertadas para desenvolver acles afetivas,
cognitivas e corporais.

Também, pode fortalecer as relacdes entre educadores e educandos por
meios de atividades praticas, uma vez que é através das brincadeiras que as
criancas desenvolvem, desde o seu nascimento até a fase adulta as relacGes
afetivas que séo constituidas, pois possibilitam noc¢des de limites e espacos que
poderdo ser aprimoradas de acordo com seu desenvolvimento.

Compreende-se a ludicidade como mediadora e facilitadora para aprendizagem
na educacao infantil através de praticas pedagdgicas motivadoras e inovadoras, no
qual se percebe que h& a possibilidade de desenvolver trabalhos de forma
significativa e prazerosa independente do contexto escolar, porém, ainda existe a
falta de interesse e disponibilidade de algumas escolas e professores em buscar
embasamentos tedricos e praticas sobre o assunto para melhor aplicabilidade.
EHoltz (1998, p.12) diz que,

A aprendizagem para as criangas pequenas € inevitavel, pois, o brincar
deve ser valorizado por aqueles envolvidos na educacéo e na criacdo das
criangas pequenas, fazendo a escolha dos materiais lddicos que s&o
reservados no brincar, cujo objetivo deve ter seu efeito sobre o

desenvolvimento da crianga [...](HOLTZ, 1998, p.12),

O desenvolvimento explica a aprendizagem; pois € o processo essencial,
sendo que cada elemento da aprendizagem ocorre como uma funcdo do
desenvolvimento total.. E este que garante o conhecimento, pois 0 mesmo n&o é

uma copia da realidade. Conhecer & modificar, transformar o objeto e entender o
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processo desta transformacgéo, € como uma consequéncia, compreender a maneira
como o objeto é construido.

O ludico pode ser um agente facilitador do desenvolvimento e da
aprendizagem, e ao reproduzir o comportamento social do adulto em seus jogos, a
crianga esta combinando situacfes reais com elementos de sua acédo fantasiosa. Ela
comega com uma situacdo imaginaria, que é uma reproducdo da situacdo real,
sendo que a brincadeira € muito mais a lembranca de alguma coisa que de fato
aconteceu, do que uma situacdo imaginaria totalmente nova.

Desta maneira, “toda situagéo imaginaria contém regras de uma forma oculta,
também demonstramos o contrario, que todo jogo com regras contém, de forma
oculta, uma situacdo imaginaria” (VYGOTSKY, 1991 p.125). E no brinquedo que a
crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de numa esfera visual
externa, dependendo das motivagbes e tendéncias internas e ndo dos incentivos
fornecidos pelos objetos externos.

No brinquedo a crianca se comporta de forma mais avancada do que nas
atividades da vida real e também aprende a separar objeto/ significado. O brinquedo
preenche necessidades da crianga. Estas necessidades estédo ligadas a tudo aquilo
que € motivo de acdo. Através do brinquedo, o que na vida real passa despercebido
para a criancga, torna-se agora uma regra de comportamento, que esta presente em
todas as situacdes imaginadas, mesmo que de forma oculta.

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras, além de proporcionarem o
desenvolvimento infantil, propiciam a preservacdo da cultura de uma determinada
regido, mesmo nas aldeias distantes; e favorecem a socializa¢éo inclusive, por meio
das regras criadas, aceitas e cumpridas que funcionem como um exercicio a
interacdo necessaria com o mundo social.

A crianga constroi, cria desde 0s seus primeiros momentos de vida e a
construcdo se faz também, principalmente, através da atividade de brincar, quando
0S aspectos intelectuais e afetivos sdo desenvolvidos. Quando isso é respeitado e
se da a criangca o devido espaco para que esta exerca seu papel de brincar e
aproveitar a infancia, o resultado é promissor.

Aléem disto, € através da atividade de brincadeira, com jogos ou brinquedos
que € proporcionado a crianga, o direito de um crescimento harmonioso, livre e feliz,

do jeito que todas elas gostam, através do brincar.
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1.2 ATIVIDADES LUDICAS E O PROCESSO PARA O DESENVOLVIMENTO.

O ludico € importante na educacéo infantil e é através dele que a crianca
vem a desenvolver habilidades para a aprendizagem se efetivar. A educacéo ludica
sempre esteve presente em todas as épocas entre 0s povos e estudiosos e de
grande importancia no desenvolvimento do ser humano na educacéo infantil e na
sociedade. Os jogos e brinquedos sempre estiveram presentes no ser humano
desde a antiguidade, mas nos dias de hoje a visdo sobre o ludico é diferente.
Implicam-se 0 seu uso e em diferentes estratégias em torno da pratica no
cotidiano.

Para que o lddico contribua na construgdo do conhecimento faz-se
necessario que o educador direcione toda a atividade e estabeleca os objetivos
fazendo com que a brincadeira tenha um carater pedagdgico e ndo uma mera
brincadeira, promovendo, assim, interacdo social e o desenvolvimento de
habilidades intelectivas. Tudo isso, foi verificado desde a idade média. Assim,
Kishimoto (2002) afirma que,

O renascimento vé a brincadeira como conduta livre que favorece o
desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo. Por isso, foi adotada
como instrumento de aprendizagem de conteddos escolares. Para se
contrapor aos processos verbalistas de ensino, a palmatéria vigente, o

pedagogo deveria dar forma ludica aos contetdos.(KISHIMOTO, 2002,
P. 62)

Diante disto, a informacdo de que durante o Renascimento 0 jogo serviu
para divulgar principios de moral, ética e conteudos de areas como histéria e
geografia, com base de que o ludico era uma conduta livre que favorecia o
desenvolvimento da inteligéncia, facilitando o estudo e iniciando um processo de
entendimento por parte das sociedades, com relacdo a algumas especificidades
infantis, mudando a concepc¢ao de que as criangas eram adultas em miniatura.

O ladico no contexto historico do Brasil surgiu por meio de raizes folcloricas
nos quais diversos estudos classicos apontam que as origens brasileiras sao
provenientes da mistura de etnias como negros, indios e portugueses, durante o
processo de sua colonizacdo. Em virtude da ampla miscigenagéo étnica, a partir do
primeiro grupo de colonizacdo, fica dificil precisar a contribuicdo especifica de

brancos, negros e indios nos jogos tradicionais infantis atuais no Brasil. E bastante
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conhecida a influéncia portuguesa através de versos, advinhas e parlendas. Em
relacdo a isso, Kishimoto (2002), afirma que:

Desde os primérdios da colonizacdo a crianca brasileira vem sendo ninada
com cantigas de origem portuguesas. E grande parte dos jogos
tradicionais popularizados no mundo inteiro como, jogo o de saquinho
(ossinho), amarelinha, bolinha de gude, jogo de botdo, pido e outros,
chegou ao Brasil, sem duvida por intermédio dos primeiros portugueses.
Posteriormente, no Brasil receberam novas influencias aglutinando-se com
outros elementos folcléricos como, o do povo negro e do indio.

(KISHIMOTO, 2002, p.22),

Através do brinquedo, de jogos e brincadeiras a crianca inicia sua integracao
social; aprende a conviver com 0s outros, a situar-se frente ao mundo que a cerca.
E que brincar ndo é perda de tempo, nem simplesmente uma maneira de
preencher o tempo, pois a crianga que néo tem a oportunidade para brincar torna-
se até mesmo lenta em seu raciocinio.

Portanto, o brinquedo possibilita o desenvolvimento integral da crianca, ja
gue se envolve afetivamente, convive socialmente e opera mentalmente, tudo de
uma maneira envolvente, em que ela desprende energia, imagina, constréi suas
normas e cria alternativas para resolver imprevistos que surgem no ato de brincar.

Desta forma, Pinto (2003, p.65) aborda que,

O espaco ludico ndo precisa ficar restrito a quatro paredes, ao contrario,
deve fluir por todo o ambiente, dentro e fora das classes. Um dos objetivos
desse espago é favorecer o encontro de criangas, para brincar, jogar,
fazer amigos, propiciar a convivéncia alegre e descontraida dos
frequentadores. (PINTO, 2003, p. 65)

De acordo com o que diz a autora, hesse espaco a crianca interage com o
meio fisico, com outras criancas e com adultos, construindo assim, regras de
convivéncia e competéncia; também treina suas habilidades e capacidades de
ganhar ou perder, saber respeitar suas diferencas e as dos outros, aprender a lutar
por seus direitos, defender seu espaco, mas respeitar o do amigo.

Parecem coisas tdo simples e tdo 6bvias, mas sdo muito dificeis de fazer na
pratica. Essas atividades ladicas tém objetivos diversos, usadas para divertir,
outras vezes para socializar, promover a unido de grupos e, num enfoque

pedagdgico, serve como instrumento para transmitir conhecimentos.
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E fato que nossa cultura e, talvez, mais ainda a das criangas, absorveu a
midia e, de um modo privilegiado, a televisdo. A televisdo transformou a vida e a
cultura da crianca. Ela influenciou particularmente na cultura ludicidade. O brincar &
uma atividade constante na vida de toda crianca, algo que |he € natural e muito
importante para o seu desenvolvimento.

As brincadeiras, para a crianga, constituem atividades primarias que trazem
grandes beneficios do ponto de vista fisico, intelectual e social e a maneira como a

mesma brinca reflete sua forma de pensar e agir. Negrine (1994) afirma que,

as contribuicdes das atividades ludicas no desenvolvimento integral
indicam que elas contribuem poderosamente no desenvolvimento global
da crianca e que todas as dimensdes estdo intrinsecamente vinculadas: a
inteligéncia, a afetividade, a motricidade e a sociabilidade séo
inseparaveis, sendo a afetividade a que constitui a energia necessaria
para a progressdo psiquica, moral, intelectual e motriz da crianca.
(NEGRINE, 1994, p. 19)

De acordo com o citado, o ladico é uma atividade de grande eficacia na
construcdo do desenvolvimento infantil, pois o brincar gera um espaco para
pensar, e que por meio deste a crianca avanca no raciocinio, desenvolve o
pensamento, estabelece contatos sociais, compreende o meio, satisfaz desejos,
desenvolve habilidades, conhecimentos e criatividade.

As interacdes que o brincar e o jogo oportunizam favorecem a superacao do
egocentrismo, que é natural em toda crianca, desenvolvendo a solidariedade e a
socializacdo. A capacidade de brincar possibilita as criancas um espaco para
resolucéo dos problemas que as rodeiam.

A crianca, por meio da brincadeira, reproduz o discurso externo e 0

internaliza, construindo seu proprio pensamento. De acordo com Vigotsky (1984),

A brincadeira cria para as criancas uma “zona de desenvolvimento
proximal” que nao é outra coisa sendo a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, determinado pela capacidade de resolver
independentemente um problema, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da resolucdo de um problema sob a orientacdo de
um adulto ou com a colaboracdo de um companheiro mais
capaz.(VIGOTSKY, 1984, P.97):

Como no citado, Vigotsky afirma que, por meio do brincar origina-se na
crianca a zona de desenvolvimento proximal que se define por funcbes que ainda

nao amadureceram, mas que estdo em processo de maturacéo, fungcdes que estao
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presente nas criangas em estado embrionario. O jogo simbdlico ou de faz-de-
conta, particularmente, é ferramenta para criacdo da fantasia, necessaria a leituras
nao convencionais do mundo.

Desta forma, abre caminho para autonomia, a criatividade, a exploracéo de
significados e sentidos. Atua também sobre a capacidade da crianga de imaginar e
representar outras formas de expressdo. A criatividade também esta situada no
dominio cognitivo; mas exerce uma influéncia mais forte sobre o domino afetivo, e
tem relagdo com a expressao pessoal e a interpretacdo de emocgdes, pensamentos
e ideias.

Diante disso, Moyles (2002, p.82) considera que “é um processo mais
importante do que qualquer produto especifico para a crianca pequena, como
podemos constatar’. As criangas criam e recriam constantemente ideias e imagens
que lhes permitem representar e entender a si mesmas e suas ideias sobre a
realidade.

As atividades expressivas das criancas de quatro anos inicialmente vao
representar aquilo que as impressionou em situacdes de vida real, mas dentro de
um ano ou dois as criangas rapidamente se tornam mais imaginativas e criativas,
na medida em que sua capacidade de simbolizar aumenta. Os professores, para
trabalharem de forma dinamizadora, precisam estar sempre criando atividades que
possam chamar a atencao da crianca no ambiente escolar.

Isto possibilita a construcdo de ideias e conceitos que contribuam na sua vida
como seres que vivem, lutam e participam em uma sociedade que precisa lutar
pelos direitos humanos. O bom éxito de toda atividade ludica pedagdégica depende
exclusivamente do adequado preparo e lideranca do professor. Em relacéo a isto,

Brougere afirma:

Brincar € visto como um mecanismo psicolégico que garante ao sujeito
manter certa distancia em relac&o ao real, fiel na concepcédo de Freud, que
vé no brincar o modelo do principio de prazer oposto ao principio da
realidade. Brincar torna-se o arquétipo de toda atividade cultural que,
como a arte, ndo se limita a uma relagéo simples como o real. (O Brincar e
suas teorias, 2002, p.19)

Essa concepcdo traduz a psicologia contemporédnea do brincar; ou seja,
tenta justificar a necessidade de um individuo de se isolar das influéncias do

mundo, durante uma brincadeira. Por isso, a importancia do espaco ludico na
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7z

construcdo do conhecimento é oportunizar a crianga a observar o mundo
imaginado por ela, e quando ela vé esta realidade de maneira muito distorcida,
procuramos conversar com a mesma, esclarecendo as coisas, fazendo com que a
crianca fique mais perto da nossa realidade.

Ao referir- se a isto, a criatividade pode ser estimulada com objetos simples
onde a crianga tem oportunidade de criar, inventar novas fungbes e utilidades
desses objetos. Pedacos de papel, pano, caixas vazias, canudos, palitos, barbante,
cola, lapis, etc., sdo objetos ricos para a crianca poder externar sua capacidade de
criagdo, de construcao. Deve- se evitar brinquedos muito estruturados, sofisticados
que s6 podem representar aquilo a que se destinam. Ainda sobre esta concepc¢ao

Brougeére afirma:

Concepgdes como essas apresentam o defeito de ndo levar em conta a
dimensado social da atividade humana que o jogo, tanto quanto outros
comportamentos nao podem descartar. Brincar ndo € uma dindmica
interna do individuo, mas uma atividade dotada de uma significacdo social
precisa que, como outras, necessitam de aprendizagem. (BROUGERE,
2002, p.20)

7z

Portanto, & fundamental a utilizacdo das brincadeiras e dos jogos no
processo ensino pedagogico, diante dos conteudos que podem ser ensinados por
intermédio de atividades Iudicas em que a crianc¢a fica em contato com diferentes
atividades, manipulando varios materiais, tais como jogos educativos, os didaticos,
0S jogos de construcao e 0s apoios de expressao.

Toda crianca tem necessidade de brincar, isto é uma caracteristica da
infancia. A funcéo do brincar ndo esta no brinquedo, no material usado, mas sim na
atitude subjetiva que a crianga demonstra na brincadeira e no tipo de atividade
exercida. Essa vivéncia é carregada de prazer e satisfacdo. E a falta desse prazer
ou dessa satisfacdo que pode acarretar na criangca alguns disturbios de
comportamento.

Em cada etapa evolutiva da crianga, o brincar vai se modificando, mas é
essencial que ela tenha oportunidade de explorar todas as fases do brincar.
A importancia do brinquedo é a da exploracdo e do aprendizado concreto do mundo
exterior, utilizando e estimulando os érgdos dos sentidos, a fungdo sensorial, a

funcdo motora e a emocional.
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A brincadeira tem uma grande funcdo social, de acordo com a realidade do
aluno; desenvolve o lado intelectual e principalmente cria oportunidades para a
crianca elaborar e vivenciar situacées emocionais e conflitos sentidos no dia a dia,
também promove e obediéncia e os limites, o respeito as regras, normas e ensina a

crianca a tolerar, esperar a sua vez e a hora de agir. Cunha (2009) afirma que:

Dento do contexto social brasileiro, a oportunizacdo do brincar assumiu,
através da brinquedoteca, caracteristicas proprias, voltadas para a
necessidade de melhor atender as criangas e as familias brasileiras.
Como consequéncia deste fato, seu papel dentro do campo da educacao
cresceu e hoje podemos afirmar, com seguranca, que ela € um agente de
mudanca do ponto de vista educacional. (CUNHA, 2009, p. 13)

Assim, através do brinquedo, da brincadeira e dos jogos, o ambiente
educacional direcionado para as atividades ludicas, consegue avancar
significativamente o aprendizado, com caracteristicas especificas, como o brincar
livremente com finalidade educativa, atendendo as necessidades da comunidade
escolar e da faixa etaria da crianca.

Portanto, a brinquedoteca tem como objetivo proporcionar estimulos para
gue a crianca possa brincar livremente e, por ser um local onde as criancas
permanecem por algumas horas, € um espaco onde acontece uma interacao
educacional. E as pessoas que trabalham na nesta, sdo educadores preocupados
com a felicidade e com o desenvolvimento emocional, social e intelectual das

criancas, especialmente quando percebe- se que realmente o desenvolvimento

acontece.

1.30 LUDICO NO AMBIENTEESCOLAR.

O jogo com regras esta incluso nas relacdes sociais. A regra constitui uma obrigacao
e € imposta pelo grupo, sendo considerada falta quando € violada. No jogo com
regras estdo incluidos, frequentemente, elementos sensérios- motores e de
imaginagdo simbolica, além da prépria regra que € resultado da organizacdo social.
Assim, as relacbes de cooperacdo desenvolvidas nos jogos e brinquedos no geral,
além de contribuirem para o desenvolvimento cognitivo, tornam possivel a
construgcéo de uma moral de autonomia, podendo ser observada em criangas a partir

dos dez anos aproximadamente (ou pode até mesmo nunca ser encontrada).
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Nesse estagio, 0s sujeitos concebem as regras de maneira adulta. Ha& o
cumprimento delas, que agora sdo estabelecidas pelas rela¢es individuais. E
considerado importante, entdo, o respeito matuo entre as pessoas. Considerando
seu enfoque cognitivista, Piaget (1982) analisa o jogo em relacdo a vida mental da
crianca, como influenciado pelo processo de assimilacdo. Em outras palavras, o

jogo,

(...) € uma forma de atividade particularmente poderosa para estimular a
vida social e a atividade construtiva da crianca (...) é verdade que na
maioria das minhas publicacdes tenho lidado com varios aspectos do
desenvolvimento cognitivo, particularmente com o0 desenvolvimento
cognitivo, particularmente com o desenvolvimento da operatividade, mas
acredito que nos meus primeiros trabalhos ja enfatizei a importancia das
trocas interindividuais (PIAGET apud KAMII, 1991 p. 10).

A crianga gosta de movimentar seu corpo, corre, pula,nada, exercita-se,
desenvolvendo-se fisicamente. As atividades de desenhar, pintar, rasgar, pegar,
amassar, modelar e bordar desenvolvem os movimentos finos.

Assim, ao contrario do jogo de exercicio, 0 jogo simbdlico solicita a
representacdo de um objeto ausente como, por exemplo, quando uma crianga
desloca uma caixa de sapatos, dizendo ser um automovel. O jogo simbolico surge
na crianca, no geral, por volta do segundo ano do seu desenvolvimento.

O professor, especialmente compreende que todos os brinquedos, de alguma
forma, auxiliam no desenvolvimento infantil. Os educativos ajudam a explorar as
possibilidades e desenvolver novas habilidades. Com eles, a crianca € capaz de
estimular varias habilidades, como o raciocinio légico e a coordenacdo motora, além
de desenvolver a percepcdo de cores, formatos e sons. Podemos citar como
exemplos os jogos de encaixe, chocalhos e instrumentos musicais.

Por sua vez brinquedos pedagodgicos tém a funcdo de reforcar um contetdo
que a crianca esta aprendendo. Podem ser usados em casa ou em sala de aula,

mas possuem regras mais claras e as brincadeiras precisam de direcionamento.

Se o brinquedo é um objeto menor do ponto de vista das ciéncias sociais, €
um objeto de profunda riqueza. A sua sombra, a sociedade se mostra
duplamente naquilo que é mais, sobretudo naquilo que se da a conhecer as
suas criancas. Assim sendo, mostra a imagem que faz da infancia. O
bringquedo é um dos reveladores de nossa cultura, incorpora NoOssos
conhecimentos sobre a crianga ou, ao menos, as representacdes


http://www.lojasjcbrinquedos.com.br/pesquisa/?p=educativos&utm_source=blog&utm_campaign=rc_blogpost
http://www.lojasjcbrinquedos.com.br/pesquisa/?p=instrumentos&utm_source=blog&utm_campaign=rc_blogpost
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largamente difundidas que circulam as imagens que nossa sociedade €
capaz de segregar. (BROUGERE, 2000, p. 98)

A fungéo do jogo, nesse sentido, seria criar motivos ou atividades esituagdes
para fantasiar, uma vez que a fantasia € o elemento para a assimilagdo de eventos e
objetos ao “eu” e “estruturas mentais” da crianga. Na realidade, o jogo simbdlico
revela a impossibilidade que os esquemas mentais tém de assimilar a realidade tal
qual ela é, constituindo uma forma de simplificar a realidade para poder assimila-la.

Em uma situacao fantasiosa, a crianca age num mundo imaginario em que a
situacdo € escolhida pela sua significacdo estabelecida pela brincadeira e ndo pelos
objetos concretos que tem nas maos. A crianca gosta de relatar experiéncias, de
ouvir historias, reconta-las, de representar, investigar, correr, jogar, de brincar com
as letras do alfabeto, escrever, ler, ver e recortar figuras de revistas e jornais, operar
brinquedos de montar e desmontar.

Sobretudo, elas gostam daquilo que proporciona a possibilidade de imitar,
fazer junto. As atividades de classificacdo, ordenacédo de cores e objetos, empilhar
cubos e seriar sdo importantes para o desenvolvimento da atencéo, leitura e escrita
e sdo entendidas como trabalho-jogo, a brincadeira ndo pode ser considerada uma
atividade complementar, mas sim uma atividade fundamental para a pratica
pedagdgica.

Compete, portanto, ao educador preocupado com a formacgédo plena da
crianca, resgatar e valorizar o brincar e o jogar como atividades fundamentais para o
seu desenvolvimento. Para tanto é necessario que o professor supere concepcdes
do senso comum pedagdégico a respeito do uso da brincadeira e do jogo como
atividade pedagdgica controlada, ao mesmo tempo em que aprenda a equacionar o
seu papel como um mediador capaz de incentivar a atividade livre sem deixar de

tirar proveito da mesma.

Se brinquedos sédo sempre suportes de brincadeiras, sua utilizacdo deveria
criar momentos lidicos de livre exploragdo, nos quais prevalecem as
incertezas do ato e ndo se buscam resultados. Porém, se 0os mesmos
objetos servem como auxiliar da acdo docente, buscam-se resultados em
relagdo a aprendizagem de conceitos e nog¢des ou, mesmo, ao
desenvolvimento de algumas habilidades. Nesse caso, o objeto conhecido
como brinquedo néo realiza sua funcédo ludica, deixa de ser brinquedo para
tornar-se material pedagoégico (KISHIMOTO, 1994, p.14).
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A promocdo de atividades que favoregcam o envolvimento em brincadeiras,
principalmente aquelas que promovem a criacdo de situacBes imaginarias, tém
nitida funcdo pedagdgica. A escola e, particularmente, a Educacédo Infantil poderia
se utilizar desse tipo de situacdo para atuar no processo de desenvolvimento da
crianga.

O brincar € elemento da cultura, e sua existéncia depende da aprendizagem e
interacdo social. As relacdes interpessoais e as interferéncias educacionais sao
indispensaveis para a divulgacdo, socializacdo, aprendizagem, preservacao e
criagdo de jogos e brincadeiras. Nessa perspectiva, levando em conta a vida e a
existéncia humana no contexto atual, que se caracterizam pela intensificacdo do
processo de privatizacao das relacfes sociais, pelo crescente isolamento da crianca
do mundo adulto e pela exacerbacdo da producédo e da competicdo, as instituicdes
educacionais e o0s professores exercem em papel essencial na preservacao e
valorizac&o dos jogos.

Vygotsky (1988 p.109), ainda afirma que: “é enorme a influéncia do brinquedo
no desenvolvimento da crianga. E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa
esfera cognitiva, ao invés de numa esfera visual externa, dependendo das
motivacfes e tendéncias internas e ndo por incentivos fornecidos por objetos
externos”

A capacidade de conhecer as regras dos jogos € basica para que 0s
professores possam propor e adequar as situacdes ludicas as possibilidades de
atividades da crianca, atendendo aos seus motivos e necessidades, bem como
estimulando a se desenvolver. No brinquedo, a agédo, todavia, ndo persegue um
objetivo, pois sua motivagao estd na prépria acdo e nao no resultado.

A acdo, no brinquedo, ndo provém da situacdo imaginaria, mas, pelo
contrario, é esta que nasce da discrepancia entre a operacao e a acado. Assim, ndo é
a imaginacao que determina a acdo, mas sao das atividades produtivas da escola. A
atividade ludica é aceita pelo educador apenas por colaborar no descanso, na
recuperacao e no preparo da crianga para o ensino.

Mais especificamente com relacdo ao processo de desenvolvimento
intelectual infantil, sua teoria oferece bases cientificas para que se possa, atraves do
estudo e analise dos estagios de desenvolvimento sugerir, ou seja, propor a crianga,
brincadeiras, brinquedos e jogos que propiciem prazer no brincar e a0 mesmo empo,

possibilite o desenvolvimento efetivo das capacidades cognitiva e afetiva.
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Faz- necessério possibilitar o exercicio daquilo que € préprio no processo de
desenvolvimento e aprendizagem, brincar € uma situacdo em que a crianca constitui
significado, sendo forma tanto para a assimilacdo dos papéis sociais e compreensao
das relacbes afetivas que ocorrem em seu meio, como para a construcdo do

conhecimento.

A crianca esta inserida, desde o seu nascimento, num contexto social e
seus comportamentos estédo impregnados por esta imersao inevitavel. Nado
existe na crianga uma brincadeira natural. A brincadeira € um processo de
relagbes inter-individuais, por tanto de cultura. E preciso partir dos
elementos que ela vai encontrar em seu ambiente, para se adaptar a suas
capacidades. A brincadeira pressupde uma aprendizagem social. Aprende-
se a brincar. (BROUGERE 1997, p 97 - 98).

Desta forma, um brinquedo, criado ou ndo com sofisticacdo, caso nao seja
compreendido pela crianga causara desmotivacdo na brincadeira. Um brinquedo ou
um jogo que ndo desperte interesse passara despercebido pelas criancas, as
condi¢cBes da acdo que tornam necessaria a imaginacao e dao origem a ela.

Na sociedade de mudancas aceleradas em que vive- se, na qual o individuo é
a unidade basica de mudanca, somos sempre levados a adquirir novas habilidades e
a utilizacdo dos jogos, brinquedo e brincadeiras no processo pedagdgico fazem
despertar o gosto pela vida e levam as crian¢as a enfrentarem novos desafios. Nas
brincadeiras, as criancas transformam o0s conhecimentos que ja possuiam
anteriormente em conceitos gerais com 0s quais brinca. Trata-se do exercicio de
habilidades necesséarias ao dominio de novas aquisi¢cdes e de novos conhecimentos,
desenvolvendo-se de forma natural e agradavel.

O adulto, ao compreender o jogoe a brincadeira como forma de linguagem,
pode também transforma-lo em um recurso privilegiado para estreitar os vinculos e
relagbes sociais baseados na cooperagéo, na troca de pontos de vista e no respeito
mutuo. Isso, porém, ndo significa que as atividades Iudicas sdo situacdes livres de
conflitos e sempre harmoniosas.

O brinquedo e as brincadeiras sao atividades culturalmente pertencentes ao
ser humano, sem importar a idade. “A crianga esta inserida, desde o seu
nascimento, num contexto social e seus comportamentos estdo impregnados por

essa imersao inevitavel”. (Brougére, 2000, p. 54)
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Diante disso,as brincadeiras e 0s jogos séo situagcdes complexas e
conflituosas, nas quais as criancas efetivamente podem ser auténticas, atuar de
maneira ativa e significativa, revelando e partilhando com as outras criancas dos
seus valores, costumes, crencas e concepc¢des diversas. Um tempo grande da
brincadeira e do jogo deve ser usado para busca de consenso, acordo e superagao
de conflitos. Esses momentos n&o podem ser tratados como perda de tempo, mas
como espaco rico e fértil para o desenvolvimento social, afetivo, moral e cognitivo,
esécialmente na escola e eonde a crianga possa encontrar- se e procurar brincar.

Portanto, as brincadeiras sdo essenciais para um bom desenvolvimento na
infancia e as colocam em contato com o mundo. Brincando, 0s pequenos observam
e recriam a realidade, exploram os sentidos e, por isso, atividades ludicas séo
essenciais para o desenvolvimento social, emocional, fisico e cognitivo. Brincar é tdo
importante que é considerado um dos direitos universais da crianga, Assim como a
salde e a educacdo, essa atividade é essencial para que a infancia se desenvolva

de forma saudavel e a crianca cresca em todos 0s aspectos.


https://blog.lojasjcbrinquedos.com.br/4-dicas-de-brincadeiras-classicas-para-as-criancas/?utm_source=blog&utm_campaign=rc_blogpost
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2 A LUDICIDADE NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO ALUNOS
INDIGENAS

2.1 O LUDICO NO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO E MOTOR

Ao tratar- se de ludicidade, € possivel desenvolver habilidades motoras
utilizando como recursos brincadeiras e jogos que compdem a cultura infantil e
levando em consideracdo o conhecimento que as criangas ja possuem sem precisar
impor outras formas que sejam estranhas a ela. Pois o ludico garante a motivacéo e
0 interesse das criancgas.

Segundo a LDB n° 9.394/96 alterada pela Redacao dada pela Lei n® 12.796
de 2013 em seu art. 29 € considerada a primeira etapa da educacédo basica: [...] Art.
29, a Educacao Infantil, primeira etapa da educacao basica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e social, complementando a a¢éo da familia e da comunidade
(BRASIL, 2013 - Redacao dada pela Lei n® 12.796, de 2013 / LDB 9.394/96); ou
seja, a Educacdo Infantil tem grandes aspectos e significados no processo de
formacéo da crianga como um todo.

Ela tem uma concepcédo que faz com que estas se insiram como sujeitos em

um ambiente social desde o0 momento da sua entrada no ambiente educacional.
A ludicidade na fase do desenvolvimento e aprendizagem, utilizado como recurso
metodoldgico no preparo de uma atividade educativa € muito importante, pois auxilia
na formagdo do sujeito de uma forma mais prazerosa dando-lhe contribuigdes
significativas.

O ato de brincar € acessivel a qualquer ser humano, independente da faixa
etaria e da classe social, o brincar € uma acao prazerosa, livre, exploratdria e que
contribui para a formacado e construcdo do sujeito, quando a crianca “Mais que um
ser em desenvolvimento com caracteristicas proprias, embora transitorias, a criangca
€ vista como ser que imita e brinca dotada de espontaneidade e liberdade”
(KISHIMOTO, 2002, p. 63). Assim, a ludicidade como principio metodoldgico permite
ensinar contetudos seja qual for a disciplina, bem como gerar conversas, ilustrar
valores e praticas do passado ou, até, para recuperar brincadeiras dos tempos
passados.

A escola e o educador devem atuar em parceria a fim de direcionar as

atividades com o intuito de desmontar a brincadeira de uma ideia livre e focar em um
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aspecto pedagdégico, de modo que estimule a interagdo social entre as criancas e
desenvolva habilidades intelectuais que respaldem o seu percurso na escola.

As interacdes que o brincar e o jogo oportunizam favorecem a superacao do
egocentrismo, natural em toda crianca, haja vista desenvolver a solidariedade e a
socializagéo.

A brincadeira cria para as criancas uma "zona de desenvolvimento proximal”
gue nao é outra coisa sendo a distancia entre o nivel de desenvolvimento
real, determinado pela capacidade de resolver independentemente um
problema, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da

resolucdo de um problema sob a orientacdo de um adulto ou com a
colaboragdo de um companheiro mais capaz. (VIGOTSKY, 1998, p. 97).

O ato de brincar faz expressar sentimentos e explorar as habilidades fisicas

e mentais do ser humano, reproduz as relacfes existentes nas sociais do seu
cotidiano. Cabe, entdo, a escola introduzir praticas educativas que enriquecam o0
imaginario infantil e despertem o prazer pela construcdo do conhecimento. Para
tanto, o educador deve atuar como agente de transformacado, substituindo as
praticas tradicionais por estratégias ativas de ensino com vistas a promocao do
aprender a apreender.
Ademais, o0 prazer que as brincadeiras, os jogos e as atividades de integracéo
proporcionam € a base de sustentacdo da acdo ludica. O docente precisa utilizar o
lidico em sala de aula de forma planejada com vistas ao incremento de uma
aprendizagem cognitiva e social.

Ademais, Oliveira (2007, p. 31) diz que “o ato de brincar contribui para o
processo de apropriamento de conhecimento da crianga”, ou seja, ao brincar a
crianca conhece prioridades dos objetos, ao mesmo tempo em que consegue se
colocar na posi¢édo do outro. O brincar para o sujeito promove beneficios do ponto
de vista fisico, intelectual e social, bem como corrobora na reflexdo sobre a forma de
pensar e agir.

Além disso, os subsidios das brincadeiras e dos jogos incrementam a
aprendizagem. [...] contribuem poderosamente no desenvolvimento global da crianca
em todas as dimensbes [..]: a inteligéncia, a afetividade, a motricidade e a
sociabilidade sao inseparaveis, sendo a afetividade a que constitui a energia
necessaria para a progressdo psiquica, moral, intelectual e motriz da criancga.
(NEGRINE, 1994, p. 19).
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Desta maneira, o0 uso do luadico na pratica pedagdgica contribui para a
construcdo de conhecimento; pois gera um espaco para pensar e faz a crianca
avancar no raciocinio, nas relagcdes interpessoais, na compreensao do meio em que
vive, na satisfacdo de desejos, no desenvolvimento de habilidades cognitivas,

procedimentais e atitudinais e no estimulo da criatividade.

2.2 O PROFESSOR E SUAS PRATICAS PEDAGOGICAS ATRAVES DA
LUDICIDADE.

Enquanto profissional, o educador em sua agdo deve sempre considerar a
ludicidade como um meio de aprendizagem. Pois segundo Marinho et al., (2012) o
lidico deve ser um dos principais eixos norteadores do processo de ensino
aprendizagem, pois possibilita a organizagdo dos diferentes conhecimentos numa
abordagem metodoldgica com a utilizagédo de estratégicas ludicas desafiadoras.

Assim, a crianca fica mais motivada para aprender, pois tem mais prazer em
descobrir e o aprendizado é permeado por um desafio constante. A pratica
pedagdgica com um carater ladico possibilita também ao professor organizar as
atividades com os alunos de maneira a permitir-lhes vivenciar as situacbes de
ensino aprendizagem com seus pares, elaborando seus conhecimentos, conquistas
e dificuldades (MARINHO et al., 2012, p. 32). Nesse sentido, o professor é de
grande importancia nessa ampliacdo de conhecimento de crianca com auxilio ao
ladico.

Nessa perspectiva, a utilizacdo do ludico, que inclui jogos e brincadeiras, no
contexto escolar exige que o educador tenha uma fundamentacdo tedrica bem
estruturada, manejo e atencao para perceber a subjetividade de cada crianca, bem
como entender que o repertorio de atividades deve estar adequado as situacdes do
dia a dia (MIRANDA, 2013). As brincadeiras antigas trazem consigo a cultura
popular.

Assim, as situacfes de aprendizagem com o uso do ludico conseguem a
atencdo da crianca na execucdo da atividade de forma satisfatoria e agradavel,
destacando que a brincadeira popular constitui motivacdo para que seja mantido o

interesse da crianca pela a atividade.
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Os professores devem encorajar nas criangas brincadeiras que estimulem o
desenvolvimento fisico e motor como 0s jogos de perseguir, procurar e pegar, € 0S
jogos de correr e pular. Assim, o desenvolvimento acontece.

Segundo relata Santos (1997, p. 11), “educar € ir além da transmissao de
informacdes ou colocar a disposicdo do educando apenas um caminho, limitando a
escolha ao seu préprio conhecimento”. Para ele educar é tomar consciéncia de si
mesmo, dos outros e da sociedade, dando-lhes condicbes para de exercer a
autonomia para escolher entre outros caminhos, o que lhe for baseado aos seus
principios morais e éticos. Construindo uma concepc¢do nova de mundo, de homem
e de sociedade para enfrentar as situa¢gdes adversas que a vida apresentar.

Mediante tal afirmacédo, o sonho a fantasia e a alegria s6 tém um lugar dentro
do aprendizado pelo Iudico. E através deste que a socializacdo acontece, ndo so
dentro da escola, mas durante toda a infancia. Assim, o professor que prepara bem
as suas aulas, faz uso de metodologias diversificadas, envolve os alunos na
participacdo, na socializacéo, permite que o aluno experimente o conhecimento de
varias formas, e sua atuacdo acontece de forma segura, com capacidade para

conduzir sua agao com autonomia, criatividade, competéncia e autoestima.

A brincadeira é vista como forma dramética que se diferencia por uma
especificidade preciosa, qual seja a de congregar, numa sG pessoa, O
artista, o espectador, o autor da peca, o decorador e o técnico. Na
brincadeira, ele afirma “que a criatividade da crianga tem o carater de
sintese; suas esferas intelectuais, emocionais e evolutivas estdo excitadas
pela forga direta da vida, sem tencionar, ao mesmo tempo e
excessivamente, o seu psiquismo.(VYGOTSKY, 2010, p. 101).

Portanto, quando o trabalho ludico educativo acontece em um ambiente
alegre, dindmico e harmonioso, através de acdes que valorizem o conhecimento
empirico e, considere 0s aspectos sociais e culturais dos alunos, os resultados na
aprendizagem sdo mais evidentes e aumentam as possibilidades cognitivas, pois
eles conseguem expor seus sentimentos, desenvolvem a capacidade critica e
estabelecem novas relagbes com o conhecimento poderoso.

Assim, Vygotsky, (2001, p.106), conceitua “que 0 jogo pode ensinar essa
precisao, o polimento e a diversidade das relagdes sociais”. Ele enfatiza ainda que
ao colocar as criancas em situacdes sempre novas, ao submeté-las as condicoes

gue se renovam constantemente, “o jogo as obriga a diversificar de forma ilimitada a
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coordenacao social de seus movimentos e Ihes ensina flexibilidade, plasticidade e
aptidao criativa como nenhum outro ambito da educagéao”.

Desse modo, vale destacar que ao trabalhar com jogos, brinquedos e
brincadeiras, o professor proporcionar aos alunos atividades que promovem a
socializacéo, a criatividade, autonomia para tomar decisdes, desenvolver abstracéo
do pensamento e adquirir o conhecimento, e assim, podemos dizer que a ludicidade
se torna um instrumento pedagodgico riquissimo no processo de alfabetizacao,

letramento e desenvolvimento do raciocinio légico.

Brincar ajuda a crianga no desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e
social, através da atividade ludica, a crianca cria conceitos, relaciona ideias,
estabelece relag8es logicas, desenvolve a expresséo oral e corporal, reforca
habilidades sociais, reduz a agressividade, integra-se na sociedade e
constroi seu proprio saber. (SANTOS, 1997, p. 20)

Diante da situacdo é preciso que os professores, ou 0s pais incentivem e
estimulem a brincar e que brinquem com elas, pois ao realizarem tais atividades
adquirem atitudes, valores, criatividade, sentimentos e conceitos que contribuem
para sua vida.

Sao inumeras as brincadeiras, tais como, lenco atras, pega-pega, amarelinha,
pular corda, passar anel, brincadeiras cantadas, de roda, de boneca de bola, caca
ao tesouro, esconde-esconde, pique, imitacdo, tlinel, e muitas outras que sao
trabalhadas nas escolas pelos professores advindas da cultura regional e das

tradicdes populares.

2.3 O LUDICO COMO METODOLOGIA PARA O ENSINO EAPRENDIZAGEM NA
ESCOLA.

Os professores sé@o os agentes diretos da educacao e os que utilizam o ludico
precisam ter a consciéncia da importancia de inseri-lo em sua pratica pedagogica,
com vistas a promover mudancas e encontrar na proposta do Iudico uma relevante
estratégia ou metodologia que diminui as dificuldades de aprender e o fracasso
escolar.

O uso dos jogos e das brincadeiras como um meio educacional é um avanco

para a educacdo infantii e os anos iniciais do ensino fundamental. Tomar
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consciéncia disso requer mudancas, 0 que nos leva a resgatar vivéncias pessoais
para incorporar o ludico na pratica educativa.

O ludico é, portanto, uma estratégia que deve ser aplicada no ambiente
escolar com a finalidade de ressignificacdo do conhecimento e do desenvolvimento
de habilidades operatorias, tornando-se indispensavel no trabalho de sala de aula.
Nessa perspectiva, as atividades ludicas sdo consideradas uma estratégia relevante
para ser utilizada pelos professores como parte integrante do planejamento diario,
seja de forma individual ou coletiva, com vistas a estimular o raciocinio e a
socializagdo, como também a forma de ver o mundo diferente.

A crianga que brinca e joga se desenvolve individual, social e culturalmente.
Pautada no reconhecimento de que as brincadeiras representam importante fonte de
desenvolvimento humano, fui pesquisar quais “vivéncias” e interagcdes ludicas estao
sendo oferecidas para que as criancas nas escolas de Educacao Infantil, de 0 a 5
anos de idade, se desenvolvam, buscando saber o que pensam as docentes sobre
sua prépria pratica.

O ludico é a brincadeira, € 0 jogo, € a diversdo e é sob esse ponto de vista
que desenvolvemos essa pesquisa, para que o aprendizado de matemética se torne
mais atrativo e divertido. O brincar esteve presente em todas as épocas da
humanidade, mantendo-se até os dias atuais. Em cada época, conforme o contexto
histdrico vivido pelos povos e conforme o pensamento estabelecido para tal, sempre
foi algo natural, vivido por todos e também utilizado como um instrumento com um
carater educativo para o desenvolvimento do individuo.

A aquisicéo e a retengdo de conhecimentos sao atividades profundas e de
toda uma vida, essenciais para o desempenho competente, a gestédo eficiente e o
melhoramento das tarefas cotidianas. (AUSUBEL, 2000). Ressalta-se que a
aprendizagem significativa foi utilizada para o aprendizado dos povos passados
dentro das suas reais necessidades e buscando alcancar os objetivos da sociedade
moderna.

A utilizagdo do ludico na educacdo tem também, além do objetivo de
desenvolver o aprendizado de forma mais atrativa para o aluno, o objetivo do
resgate historico-cultural dessas atividades. E um 6timo momento para o
reconhecimento do seu histdrico familiar e de sua cultura regional.

Adquire-sedesde crianca as mais diferentes formas de conhecimento: seja

popular, cientifico, cultural, religioso, aprendendo-as de maneiras e objetivos
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diferentes, mas com algo comum para todos os seres: o mundo da crianga,
independente de suas origens, é ludico e ilusdrio e 0 mundo do adulto se abstém de
ludicidade, sendo realista.

“As tarefas de aprendizagem por memorizacdo, como € 0bvio, ndo se levam a
cabo num vacuo cognitivo. Pode relacionar-se com a estrutura cognitiva, mas
apenas de uma forma arbitréria e literal que n&do resulta na aquisicdo de novos
significados”. (AUSUBEL, 2000). Assim, a utilizacdo da ludicidade como instrumento
metodoldgico para o ensino de nossas criancas € um desses ensinamentos que nao
devemos deixar para tras.

Deve-se fazer o0 mesmo com a maneira que ensinar as criangas, que estas
tenham o aprendizado interdisciplinar de maneira espontanea, onde possam ser
ativas durante o processo de aprendizagem e que este se torne significativo. A
crianca é um ser em pleno processo de apropriacdo da cultura, precisando participar
dos jogos de uma forma espontanea e criativa. (KISHIMOTO, 2000).

Os indios, os portugueses e o0s negros foram os precursores dos atuais
modelos e maneiras de desenvolvimento do ludico que mantém- se até hoje, no
Brasil. Nos ultimos séculos, houve no Brasil, uma grande mistura de povos e racas,
cada qual com suas culturas, crencas, educacdo. Umas diferentes das outras e
também com sua forma de desenvolvimento da ludicidade entre seus pares; todavia
essa heranca torna o pais ainda mais rico do ponto de vista cultural e educacional.
O ladico faz a diferenca.

Toda heranca cultural e educacional deve ser utilizada para o aprendizado
universal de nossos alunos, haja vista que lidamos com varias etnias, racas e povos
e, portanto, devemos resgatar e desenvolver o que de mais importante houver de
cada uma para o ensino dos alunos nos dias atuais.

Os jogos e brincadeiras de hoje sdo originarios dessa miscigenagao que
ocorreu nesse periodo, mas € incerto afirmar de qual povo exatamente seriam suas
origens. O que deve-se ressaltar € justamente que, 0 que tem-se é um material
importante trazido como heranca dos antepassados e que devem ser preservados,
valorizados e utilizados para o ensino dos alunos, sempre estimulando o resgate
historico que merece cada um deles.

Diante disso, (...) Visam a construcdo de um referencial que oriente a pratica
escolar de forma a contribuir para que toda crianca e jovem brasileiros tenham

acesso a um conhecimento matematico que lhes possibilite de fato sua insercao,
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como cidadaos, no mundo do trabalho, das relagdes sociais e da cultura. (PCNs,
1997).

Trabalhar o ludico no aprendizado deve contribuir para tornar o aluno um
sujeito critico, intelectual, voraz para a busca de uma sociedade justa, onde seus
conhecimentos advindos do seu processo de desenvolvimento educacional possam
de fato inseri-lo na sociedade como um ator principal de transformacoes.

Portanto, todo ser humano, independente de sua sexualidade, raca, cor,
origem, quando brinca, demonstra prazer e alegria em aprender, sem o peso da
obrigacdo do aprender mecanizado. Todos devem ter a oportunidade de lidar com
suas energias em busca da satisfacdo de seus desejos e de resultados satisfatorios
para o seu desenvolvimento psiquico.

Desta forma, a curiosidade que os move para participar da brincadeira é, em
certo sentido, a mesma que move 0s cientistas em suas pesquisas e estudos
necessarios para os conhecimentos; o desejo da descoberta do novo, de algo que
antes ndo era de seu dominio. O ensino deve estar relacionado com essa busca
incessante do novo, de forma alegre, feliz, descontraida e divertida.

Mediante a situacdo, cabe a escola organizar 0s espacos, principalmente a
propria sala de aula, para oportunizar o desenvolvimento da atencdo, do raciocinio,
da criatividade e da aprendizagem significativa, e o educador pode proporcionar um
ambiente alegre, motivador, sadio, dispor de varios materiais pedagdgicos para que
a crianca possa explorar ao maximo e ter gosto pela realizacao das atividades.

O professor deve mostrar-se atencioso e dindmico, favorecer a mediagdo com
os alunos, planejar adequadamente suas aulas e tornar o trabalho pedagd6gico em

momentos de aprendizagem interativa com a socializacdo necessaria.
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3 O LUDICO NA EDUCACAO ESCOLAR INDIGENA DIFERENCIADA:
PERCEPGOES DE PROFESSORES DA EMEIF “MISSAO SAO FRANCISCO”, EM
JACAREACANGA-PARA

3.1 CARACTERIZACAODA ESCOLA PESQUISADA

A EMEIF “Missdao Sao Francisco” em uma aldeia no municipio de
Jacareacanga-Para, cuja nomenclatura é EMEIF - Escola Municipal de Ensino
Infantil e Ensino Fundamental (Escola Publica Municipal) Rio Cururu Centro
Jacareacanga - PACEP: 68195-000.

Esta localizada a margem esquerda do rio Cururu, afluente direito do rio Tapajos,
onde foi iniciada em julho de 1911, quando Fr. Hugo Mense e Fr. Luis Wand, OFM,
apos viagem de sessenta dias, aportaram na regido da Missdo Velha, situada a
margem direita do rio Cururu.

Funciona com a Educacdo Fundamental especificamente com alunos
indigenas, primando sua cultura e especialmente da lingua materna; onde também
€ ministrada a Lingua portuguesa como uma segunda lingua.

Objetiva o letramento em todas as areas educacionais, cujo curriculo esta
interligado aos costumes do povo indigena; como também prima pelo

desenvolvimento integral da etnia, voltada para os anseios sociais.

3.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho foi elaborado a partir de uma pesquisa bibliografica, com tedricos
como Cunha (2009), kishimoto (1994), Negrini (1994), Oliveira (2011), Vigotski(
1988) dentre outros; e uma pesquisa de campo de cunho qualitativo, almejando
uma analise a partir das respostas dos quatro professores entrevistados, da EMEF
“Missao sao Francisco em Jacareacanga- Par4, em Agosto de 2019.

Os objetivos a serem alcancados consistem em identificar a ludicidade como
estratégia de ensino na aldeia “Missdo Sao Francisco”; Verificar a importancia do
lidico no processo ensino-aprendizagem na aldeia; Identificar e relacionar os tipos
de brincadeiras mais utilizadas pelo professor em sala de aula e observara estrutura
da escola para o desenvolvimento da ludicidade coo metodologia de ensino.

As questdes que nortearam este foram: Qual a importancia de se trabalhar a

ludicidade em sala de aula da aldeia indigena? Quais as brincadeiras mais utilizadas
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pelo professor com as turmas da Educacéo Infantil e Ensino Fundamental na aldeia?
A escola esté estruturada para desenvolver o ludico como metodologia na aldeia?
Para chegar- se aos resultados, foi necessaria a analise e a coleta de dados,
as propostas de contribuicdo e a conclusdo, onde constatou- se que na escola, &
preciso que seja utilizada ainda mais a ludicidade, para que os alunos chegue a

aprendizagem com mais facilidade e motivacéo.

3.3 PERFIS DOS ENTREVISTADOS

Para a concluséo deste trabalho, foram envolvidos quatro professores que
trabalham na escola citada, Sendo trés destes do sexo masculino e uma feminina;
Esta, tem trinta e seis anos de idade, graduada em Magistério Intercultural Indigena,
trabalha h& nove anos na escola como professora de Educacao Geral e Pré- escola
e nao trabalhou em outra instituigéo.

Quanto aos professores, 0s mesmos tém trinta e seis anos, quarenta e um e
guarenta e seis anos consecutivamente. Um é graduado em Pedagogia e 0s outros
sdo graduados em Magistério Intercultural Indigena, na Instituicdo de Ensino
Superior, UEPA. Trabalham ha onze, doze e treze anos na escola, sendo um, diretor
da instituicdo, outro trabalha Educacdo Geral e o ultimo leciona Lingua Materna.
Estes professores investigados nao trabalharam em outra escola.

Assim, a pesquisa serviu como base para compreender- se a questdo da
ludicidade no ambiente escolar e suas contribuicdes para a Educacéo Indigena de
forma diferenciada. A primeira pergunta € sobre o conhecimento do professore em

relacdo a ludicidade.

3.4 CONCEPCOES E PRATICAS DOS PROFESSORES

Para a realizacdo deste trabalho, foi necessaria uma investigacéo na escola, a
qual participaram quatro professores que trabalham efetivamente na instituicdo, que
trabalham de acordo com a diversidade e curriculo nacional vigente, sujeito a
dinamismos, priorizando lingua materna; onde iniciou-se com a questdo sobre o

significado da ludicidade.
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Quadro 1-Para vocé, o que é ludicidade? Fonte: Professores da EMEIF “Missdo Sao Francisco”, em
Jacareacanga- Pard/2019.

PROFESSORES RESPOSTAS

P1 Ludicidade é uma criatividade que a gente faz dentro da sala de aula como
brincadeiras, jogos e divertimentos.

Ensino aprendizagem das criangas em uso material ou brinquedo utilizado

P2 na sala de aula, onde as criancas aprendem e desenvolve seus
conhecimentos através de uso de seus brinquedos escolares junto com o0s
professores.

P3 Ludicidade é uma forma de ensinamento dos alunos na escola.

E uma forma de ensino através de jogos e brincadeiras educativas com que
P4 0 aluno aprende brincando.

Os professores responderam que a ludicidade é criatividade em sala de aula,
com brincadeiras, jogos e divertimentos, coo também brinquedo e brincadeiras
educativas, em sala de aula, e que o aluno aprende brincando.

Assim, vé-se que 0s jogos, 0s brinquedos e as brincadeiras representam
formas singulares de compreensdo e apreensdo do mundo pelo ser humano,
sobretudo pelas criangas, podendo ser reconhecidos em diferentes contextos e
tempos. Nesse sentido, € possivel afirmar que as criangcas compartiiham essas
atividades ludicas que séo repassadas de uma geracao a outra ao serem praticadas
e isso proporciona conhecimento, mesmo fora da sala de aula..

Ademais, para que haja a brincadeira, € necessaria uma decisdo dos que
brincam, pois sem a livre escolha ndo ha a brincadeira. Ele ainda salienta que as
concepcBes do brincar sdo construgdes que estdo atreladas as representacdes de

crianca e de infancia de cada época, pois também séo construidas culturalmente.

[...] guando estamos definindo ludicidade como um estado de consciéncia,
onde se d& uma experiéncia em estado de plenitude, ndo estamos falando,
em si, das atividades objetivas que podem ser descritas sociol6gica e
culturalmente como atividade ladica, como jogos ou coisa semelhantel...].
Mesmo quando o sujeito esta vivenciando essa experiéncia com outros, a
ludicidade é interna [...] (LUCKESI, 2002, p. 6).

Assim na atividade ludica, o que importa ndo é apenas o produto da atividade,
o0 que dela resulta, mas a propria acdo, o momento vivido. Possibilita a quem a
vivencia, momentos de encontro consigo e com o outro, momentos de fantasia e de

realidade, de ressignificacdo e percepcdo, momentos de autoconhecimento e
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conhecimento do outro, de cuidar de si e olhar para o outro, momentos de vida, de
expressividade de diverséo.

Considera- se que o ludico é uma necessidade do ser humano em qualquer
idade e ndo pode ser vista apenas como diversao. O desenvolvimento ludico facilita
a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para que o
individuo desenvolva uma boa salde mental, preparando-se para um estado interior
abundante, facilitando 0s processos sociais, comunicativos, expressivos e
construtivos no ambito do conhecimento em geral.

A ludicidade faz parte de um processo maior, dinamico, inter-relacional e
interativo, que atribui significados IGdicos ao comportamento dos individuos. E
consequéncia da vivéncia das situacfes ludicas e das experiéncias que o individuo
congrega a partir dessas vivéncias, das conexdes e das interacfes que este faz em
funcdo das experiéncias vividas. A seguir, a questdo que fala da importancia de
trabalhar a ludicidade em sala de aula, na aldeia indigena, especificamente.

Quadro 2- Qual a importancia de se trabalhar a ludicidade em sala de aula da aldeia indigena?
Fonte: Professores da EMEIF “Missdo Sao Francisco”, em Jacareacanga- Para/2019.

PROFESSORES RESPOSTAS

P1 A importancia de ludicidade para os alunos é de interesse a aprender e
envolver qualquer tipo de atividade na aprendizagem.

Trabalhar na escola indigena através de ludicidade, as criancas indigenas se
P2 encontram melhor com os professores e com 0s colegas. Assim inicia o
desenvolvimento de comunicagéo.

A importancia de se trabalhar nos anos iniciais de aprendizagem,
P3 desenvolver a linguagem musical para que as criangcas aprendam a ouvir
sons e conhecer as diferengas entre eles brincando com jogos tradicionais.

Os alunos indigenas tem  muitas dificuldades em aprender lingua
P4 portuguesa, entdo a ludicidade e importante para facilitar a aprendizagem
dos alunos.

Ao serem interrogados sobre a importéancia de trabalhar a ludicidade em sala
de aula da aldeia indigena, os professores responderam que € importante para o
aprendizado do aluno, onde inicia- se a comunicagdo, a linguagem musical e a
diferenca dos jogos e brincadeiras tradicionais. Assim, a dificuldade dos alunos
aprenderem outra lingua, torna- se mais facil.

Desta forma, o brincar sempre se fez presente na vida das criancas. Através
dele, elas viajam do mundo real para um mundo imaginario onde tudo pode

acontecer. Objetos criam vida, ao mesmo tempo em que desaparecem e adquirem
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novas formas e sentidos; lugares distantes ficam a ‘um passo’ do alcance e até
planetas desconhecidos viram reais. Pode-se construir e desconstruir ‘mundos’ e
objetos.

Nas brincadeiras, pode-se ser rainha ou bruxa, heroi ou bandido, pequeno ou
grande, pois elas nos permitem ir além. Na aldeia as criancas também brincam de
acordo com o mundo em que vivem. E inserir novas brincadeiras, faz muito bem a
todas elas.

Assim, de acordo com Rau (2007) a concepcéo do ladico como um recurso
pedagdgico direcionado ao desenvolvimento psicomotor surge entre 0s aspectos
relacionados a interagdo da crianca com 0 meio em que vive, e, nesse sentido, ao
conhecer o perfil neurossensorio motor da crianca, o educador ira perceber como
esta o0 desenvolvimento dos sistemas nervosos, sensorial e motor, nao
separadamente, mas em sua interligagéo.

E interessante desenvolver as praticas pedagogicas com ludicidade se faz
necessario para que o professor consiga “falar” a linguagem das criangas e motiva-
las, despertar seu interesse, pois é por meio dela que consegue mediar o
conhecimento de maneira mais eficaz, fazendo com que o aluno se aproprie do que
esta sendo ensinado.

As atividades ludicas, portanto, permitem experimentar, sentir, criar e recriar
mundos e situacdes. Através dela pode-se nos libertar da realidade mecanica e ir
muito além deste mundo, trocar experiéncias, viver momentos de alegria e liberdade,
enfim, aprender com as situagdes que podem ser inventadas a partir da criatividade
da criancga.

Quadro 3- Quais as brincadeiras mais utilizadas pelo professor com as turmas da Educacao Infantil e

Ensino Fundamental na aldeia? Explique. Fonte: Professores da EMEIF “Missdo Sao Francisco”,
em Jacareacanga- Par&/2019.

PROFESSORES RESPOSTAS

P1 As brincadeiras mais utilizadas nas turmas s&o: céantico tradicional e danca
tradicional com o gesto, por exemplo: danca do jacamim e a danca do
gavido.

As brincadeiras mais utilizadas pelos professores indigenas com as criangas

P2 € o cantico em Munduruku e a danca cultural e cantico religioso.

P3 Professores utilizam a brincadeira por jogos tradicionais e musicais que faz
parte do nosso cotidiano e principalmente no dia a dia das criancas na
escola, como danca do milho, da mandioca e grilo.

P4 Sao utilizadas nas turmas as brincadeiras musicais, dancgas culturais e
dramatizacdes de acordo com o tema.
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Ao responderem sobreas brincadeiras mais utilizadas em sala de aula na
aldeia, os entrevistados foram enfaticos ao responderem que utilizam céanticos e
dancas tradicionais e religiosas, musicais como a danca do milho, da mandioca e do
grilo e dramatizacoes.

Assim, afirma- se que as atividades ludicas sdo aquelas que fazem parte do
universo da crianga, como jogos e brincadeiras. Sao atividades livres, ndo impostas
e realizadas com espontaneidade. Além de educar, elas representam uma forma da
crianca se expressar; uma maneira fisica e mental de desenvolver habilidades
sociais, emocionais e cognitivos. “[...] o jogo esta na génese do pensamento, da
descoberta de si mesmo, da possibilidade de experimentar, de criar e de transformar
0 mundo” (ROJAS,2002, p. 6).

Entretanto, a capacidade de uma atividade Iudica prender a atencdo e manter
a crianca focada é infinitamente maior do que qualquer atividade formal, impositiva e
sem diversao. Vivenciar a educacéao ludica é estar presente e inteiro como docente e
viabilizar o mesmo para os seus alunos. E praticar uma educacdo que integra, ao
invés de separar mente de corpo ou sentimento de razdo, considerando as diversas
possibilidades.

Dessa forma, as manifestacdes ou praticas ludicas sdo além de um recurso
formativo uma possibilidade de autodesenvolvimento e autonomia do sujeito. O
professor poderda incluir a ludicidade na sua pratica docente apenas se o contato for
realizado a partir do seu interior. O ensino ludico precisa ser conduzido por docentes
que experimentem a ludicidade; ao caso contrario serd apenas um facilitador de
atividades ludicas.

A ludicidade consiste em metodologias através de jogos e brincadeiras, a fim
de facilitarem o aprendizado, com uma expectativa inovadora na educacao,
priorizando o aprendizado do aluno e uma nova forma de chegar- se ao aprendizado
eficaz e significativo.

Portanto, para executar atividades ludicas ndo confere nem ao professor
nem a sua proposta de ensino o status de ludico. Nem tampouco cria 0 contexto
lddico para que os alunos tenham a experiéncia das vivéncias ludicas. Faz- se
necessario viver de verdade como se fosse crianca, que a brincadeira fascina e

emociona. E que o ludico causa magia e fascinio, transportando o sujeito a uma
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nova realidade. A proxima pergunta, trata da estrutura escolar para a metodologia
lddica na aldeia.

Quadro 4-A escola esta estruturada para desenvolver o lidico como metodologia na escola da
aldeia? Fale sobre. Fonte: Professores da EMEIF “Missdo Sao Francisco”, em Jacareacanga-
Para/2019.

PROFESSORES RESPOSTAS
A estrutura da escola muito pouco, mas dar para realizar o ludico com os
P1 alunos, ndo sé dentro da sala mas em outros ambientes da escola.

As escolas das aldeias ndo sdo estruturadas adequadamente. As criancas

P2 iniciam na sala de aula a partir de 04 anos, os professores indigenas
desenvolvem seus trabalhos ludicos no espaco da aldeia ou no campo de
futebol.

Realizar atividades com os alunos para desenvolver os varios tipos de

P3 percepcdo a forma ladico, no entanto nem sempre ha espacos apropriados,

material adequado para que se haja uma educacéao ludica efetiva.

P4 A sala da escola nao foi suficiente para fazer a ludicidade com a turma, o
espaco da sala é inapropriado para tal atividade.

Quanto a estrutura da escola para o desenvolvimento de metodologias ludicas,
os entrevistados afirmaram que é muito pouca, para trabalhar a ludicidade com os
alunos; assim, estende- se a outros espacos da aldeia e até em campo de futebol.
N&o ha realmente espaco apropriado para tais atividades.

Assim, é necessario que para trabalhar o ludico na escola, faz- se necessario
um espaco apropriado; pois a ludicidade é a linguagem da crianca, brincar é a
maneira pela qual ela se expressa. Sem a ludicidade a escola pode ser considerada
pelas criancas como um lugar desmotivador, por ndo corresponder as suas formas
de expresséao.

Também para os professores, trabalhar com a ludicidade, as criancas
aprendem sem mesmo perceber, de maneira prazerosa, interessante e
principalmente motivadora, o que leva o aluno a cultivar a vontade de buscar e
aprender cada vez mais.

De acordo com Kishimoto (2006, p. 56) “é uma forma de a crianga entrar em
contato com o mundo”, pois é através dela que a crianca tem contato e interage com
outras criangas, onde ainda as fazem envolver com um faz de conta em construcéo.

Ademais, a ludicidade na pratica pedagodgica faz-se necessaria, pois é por
meio dela que o aluno pode compreender de forma mais facil o que se quer ser

ensinado, muitas vezes ainda, aprende sem perceber que estd aprendendo, a
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motivacdo e o interesse em aprender ndo vem dos conteudos, mas da forma que
eles sdo mediados no processo de ensino e aprendizagem.

Assim, como € preciso um espaco adequado, a formacdo do educador é
fundamental para o desenvolvimento de seus alunos. Mesmo assim, sabe- se que
nem em todas as escolas ha um espaco para atividades diferenciadas. Certamente,
0 conhecimento oferece ao professor novas formas de vivenciar e refletir as agoes
que fazem parte da sua rotina, além de nortear o caminho para lidar com as
necessidades singulares de cada educando. Esse acesso facilita o ladico na
educacdo infantil, tornando-se parte essencial do aprendizado e a interagéo.

Sabe-se que, muitas vezes, as atividades ludicas séo utilizadas apenas para
preencher o tempo livre, quando deveriam fazer parte do curriculo e ser usada como
suporte no ensino. Especialmente no periodo pré-escolar, a brincadeira é
indispensavel para a vivéncia na escola.

O ludico na educacdo infantil é a base para o crescimento e a oportunidade de
entrar em contato com novos saberes. Por isso, esse tema deve ser muito explorado
nos cursos de formacao de professores.

Constata-se também, que apesar dos beneficios do trabalho com a ludicidade,
acOes deveriam ser colocadas em pratica pelas escolas para que haja valorizacéo
da ludicidade nas atividades didatico-pedagdgicas, tais como o recreio dirigido;
apoio da direcdo; apoio da comunidade escolar, principalmente dos pais; salas
menos numerosas, mais recursos fisicos e financeiros, além de disponibilizarem

mais jogos, muasicas e movimentos as criancas em espac¢os adequados.

Quadro 5- Os professores utilizam de jogos e brincadeiras na sala de aula? Comente. Fonte:
Professores da EMEIF “Missao Sao Francisco”, em Jacareacanga- Par4a/2019.

PROFESSORES RESPOSTAS

Isso sempre acontece na sala de aula junto com os alunos da turma, pois &
P1 uma forma de interagir entre eles.

Sim! Os professores se juntam com a outra turma para que 0S jogos e as

P2 brincadeiras sejam mais divertidos e proveitosos para os alunos.
Os professores indigenas utilizam os jogos educativos e brincadeiras
P3 tradicionais dentro da sala e isso ajuda as criangas no seu desenvolvimento
educacional.

Apesar de ndo possuir um espaco adequado os professores sempre fazem
P4 brincadeiras, jogos ,musicais e dancas culturais com os alunos, buscando
desenvolver o seu aprendizado.
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Ao serem interrogados sobre jogos e brincadeiras em sala de aula, os
professores responderam que utilizam sim, como forma de interagdo, como também
ajuda no desenvolvimento da crianca e mesmo sem um espaco adequado para atais
atividades, sempre desenvolvem brincadeira, musicais, jogos e dancas culturais
para o aprendizado eficaz.

O professor € um dos maiores responsaveis pela inovacdo em suas praticas
escolares. Por isso, deve partir do professor o surgimento de novas praticas
educativas, diferenciadas e diversificadas, para que haja melhora da qualidade de
ensino assim possibilitando um maior aprendizado.

Essas inovacdes devem ocorrer em todas as disciplinas uma vez que as
atividades ludicas contribuem para a aprendizagem e para o desenvolvimento da
personalidade, pois quem joga segue regras, e estas contribuem também para a
formacédo moral e cidada.

A ludicidade influencia criangas, adolescentes e adultos, pois todos gostam de
brincar e ao mesmo tempo aprender. E ela € um meio de motivar o aluno e assim
facilitar o seu préprio aprendizado.

A crianca deve gostar dos professores, ndo apenas porque mantém uma boa
convivéncia com ele, mas porque descobre neles verdadeiras fontes de
informacdes. Para atuar nessa escola € preciso ter um bom dominio do
conhecimento especifico, do contexto, além de gosto e paixdo pelas criancas e pela
convivéncia com eles. (ALMEIDA, 1998, P.72). Dentro deste mundo de brinquedos e
brincadeiras, ainda pode-se encontrar 0s jogos que também sdo representacdes,
momento em que a crianga assimila e transforma sua realidade.

Assim, elas brincam na escola, brincam na rua ou em casa e estdo sempre
aprendendo através das brincadeiras, sejam elas onde for. Como observamos na
Creche- Escola, as criangas estdo deixando um pouco de lado o ludico, pois se
“preocupam” com outras coisas como alimentagao, roupas, em trabalhar para ajudar
em casa porque a comunidade € carente e 0s pais na maioria das vezes s6 mandam
seus filhos a Creche Escola para se alimentarem.

O jogo exige que o jogador crie estratégias envolvendo seus conhecimentos na
busca de solucfes para sair-se bem. Ao conseguir resolver os problemas, o jogador
assimila novos saberes e um sentimento de poder vencer os desafios. Além de
objeto representativo, o brinquedo também exerce uma fung¢do social, perante a

crianca. Essa relacdo entre criancga e objeto o inscreve no processo de socializacao.
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A ludicidade pode ser considerada como fundamental para qualquer ser
humano, seja qual for a sua idade. As atividades ludicas abrem caminho para
reflexdo e podem ser muito positivas na formacédo do educador, pois a sua base é
trabalhar com o autoconhecimento. Dessa forma, podemos considerar a ludicidade
muito valiosa para todas as idades, desde o curso de educacgéo infantil até o ensino
superior.

A brincadeira traz felicidade e viver de forma mais leve. Afinal, o ludico propicia
a imaginacdo, a solucdo de problemas e possibilita a descoberta de novas
possibilidades. Na sala de aula, os ganhos sdo imensuraveis, o aprendizado fica
mais leve e o conhecimento pode ser construido em conjunto, especialmente nas
aldeias, com suas culturas e tradicfes. Enfim, a questdo que ressalta os beneficios

do ludico na educacao das criancas.

Quadro 6-Do seu ponto de vista quais os beneficios que o ladico proporciona na educagédo das
criancas? Fonte: Professores da EMEIF “Miss&o Sao Francisco”, em Jacareacanga- Para/2019.

PROFESSORES RESPOSTAS
No meu ponto de vista o ludico educa as criangas na divisdo de brincadeiras.
P1 Nas normas de brincadeiras, formas de comportamentos e de convivéncia,

isso o ludico ensina as criangas.

No meu ponto de vista através da ludicidade as criangcas sentem-se a
P2 vontade de aprender mais com as novas descobertas.

P3 Proporcionar o conhecimento para os alunos por meio de contar historias,
jogos, brincadeiras tradicionais e cantico para que o aluno assim aprenda
ouvir, 0 ensinamento do ludico leva os alunos ao conhecimento de maneira
mais simples.

P4 O ladico tem muitos beneficios na educacao infantil uma vez que os alunos
ficam motivados com a inclusdo dessa nova metodologia.

Quanto aos beneficios do ladico para a aprendizagem das criancas, 0sS
entrevistados afirmaram que o ladico proporciona normas e comportamentos de
convivéncia e o ensino aprendizagem de maneia mais simples.

Considera- se que € através da brincadeira que a crianca vai confrontando
ideias sobre sua realidade, apropriando-se da cultura, construindo conhecimentos,
bem como, tenta resolver problemas que lhe séo propostos pelos que |Ihe rodeiam,
com pessoas e realidade. A brincadeira proporciona para a crianca um aprendizado

de relagcdes com o mundo, baseado em sua realidade.
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Alias, a brincadeira, como afirma Kishimoto (2006, p. 56) “¢ uma forma de a
crianga entrar em contato com o mundo”, pois é através dela que a crianga tem
contato e interage com outras criancas, onde ainda as fazem envolver com um faz
de conta em construcgao.

Sobretudo, 0 jogo e o brincar proporcionam a crianca constituicdo de
conhecimentos, no ambito da cognicdo, da linguagem e da sociabilidade. Esses
conhecimentos, ao se juntarem com 0s conhecimentos que a crianca ja possui do
seu dia-dia, proporcionam para ela pensar o mundo e interpreta-lo de formas
diferentes. Uma aprendizagem significativa que amplia e afirma o conhecimento
sobre o mundo.

A educacéo passou a ser uma forma de exclusdo s6 tem lugar na sociedade
guem estuda; e as brincadeiras passaram a ter tempo e hora determinada nas
escolas. A crianga nao tinha mais tempo de ser crianca, pois precisava ‘correr’ para
ser um adulto melhor que seu colega. Atualmente, a educacdo vem passando
novamente por transformacdes, no seu modo de ver a crianca e de entender as suas
especificidades.

Enfim, as brincadeiras infantis estdo voltando a ser vistas como fatores
importantes e indispensaveis para a aprendizagem e o desenvolvimento infantil. A
ludicidade voltou a ser entendida ndo apenas como 0posicdo as coisas sérias, mas
como fator de experimentacdo, troca, sentimento, criatividade, invengcdo momento
em gue a crianca pode viver suas aventuras e aprender com elas, elevando seu

potencial intelectual.

3.5 PROPOSTAS DE CONTRIBUICAO

As atividades ludicas sao estratégias capazes de introduzir, trabalhar ou
apresentar contetdos curriculares de forma prazerosa, atrativa, dindmica e
marcante. Desta forma, entendemos que os brinquedos, as brincadeiras e 0s jogos
constituem essa cultura infantil e conferem caracteristicas proprias a infancia, pois
representam formas singulares de compreensdo e apreensdao do mundo pelas
criangas.

Desta forma, Fortuna (2000, p. 7) afirma que “a verdadeira contribuigcdo que o
jogo da a Educacéo é ensina-la a rimar aprender com prazer”. Que se perceba que o

prazer do qual a autora fala é algo profundo, que se traduz no gozo diante de uma
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tarefa que exige trabalho e esfor¢co, mas traz a plenitude da conquista. Essa relagéo,
se caracteriza na espontaneidade, no simbolismo e no transito entre a realidade
externa e interna que, entre outros, sdo elementos constitutivos do jogo e,
consequentemente, do ludico.

Mediante a pesquisa realizada na EMEIF Missdao S&o Francisco em
Jacareacanga- Para, foi necessario algumas propostas para que a ludicidade seja

uma forma de metodologia eficaz para p ensino aprendizagem dos alunos indigenas.

I- Trabalhar a ludicidade também com o coletivo na escola;
[I-  Produzir recursos para o ludico com os alunos;

lll-  Fazer com que todos os alunos participem de todas as atividades ludicas.

Mediante a situacao, considera- se 0s jogos e as brincadeiras como formas
que as criancas tém de se relacionar e de se apropriar do mundo. E brincando que
ela se relaciona com as pessoas e objetos ao seu redor, aprendendo o tempo todo
com as experiéncias que pode ter. SAo essas vivéncias, na interacdo com as
pessoas de seu grupo social, que possibilitam a apropriacdo da realidade, da vida e
toda sua plenitude.

Portanto, a escola ndo tem o direito de impedir que este processo ludico e
transformador da crianca se desenvolva e aconteca, € importante que a escola

incentive e possibilite esse processo de ludicidade infantil.
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CONCLUSAO

De acordo com a pesquisa realizada na escola Indigena missdo Séao
Francisco, em Jacareacanga- Par4, com quatro docentes que trabalham na
instituicdo, verificou- se os mesmos afirmam que a ludicidade é criatividade em sala
de aula, com brincadeiras, jogos e divertimentos e que o aluno aprende brincando.

Quanto a importancia de trabalhar o lidico na escola, e em sala de aula da
aldeia indigena, os entrevistados responderam que é importante para o aprendizado
do aluno, onde inicia- se a comunicacéo, a linguagem musical e a diferenca dos
jogos e brincadeiras tradicionais e facilita o aprendizado, ja que ha dificuldades dos
alunos aprenderem outra lingua. E as brincadeiras mais utilizadas em sala de aula
na aldeia, sdo canticos e dancas tradicionais e religiosas, musicais como a danc¢a do
milho, da mandioca e do grilo e dramatizacfes, culturais..

Enfim, também constatou- se que escola ndo dispde de uma estrutura
adequada para o desenvolvimento das atividades ludicas, e os professores utilizam-
se de outros espacos para este fim. Pois desenvolvem jogos e brincadeiras como
forma de interacdo, para o desenvolvimento da crianca e mesmo sem um espaco
adequado para atais atividades, sempre desenvolvem atividades diversificadas para
o aprendizado eficaz.

Mediante a questdo, as atividades ludicas exercem um papel importante na
aprendizagem dos alunos, pois podem desenvolver varias habilidades, dentre elas,
as motoras, fisicas, intelectuais e cognitivas. Por isso é necessario que as escolas
se sensibilizem no sentido de desmistificar o papel do ludico, tendo em vista, que ele
nao deve ser tratado como um simples passatempo ou como recompensa, mas sim
uma ferramenta, um meio de grande valia na aprendizagem, objetivando o ensino
como estratégia essencial para a concepcdo e a transmissao de conhecimentos.

Portanto, € interessante que oeducador ofereca praticas diferenciadas, como
atividades ludicas para que a crianca sinta o desejo de pensar. Isto significa que ela
pode ndo apresentar predisposicao para gostar de uma disciplina e por isso néo se
interessa por ela. Dai, a necessidade de programar atividades ladicas na escola.
Pois por meio do jogo ludico e a educacdo de criancas, é possivel possibilitare
favorecer o ensino de conteudos escolares e recurso para motivacdo no ensino as
necessidades do educando. Melhorando consideravelmente o sentimento de

pertencimento com o ambiente escolar.
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CENTRO DE ESTUDOS SUPERIORES DE ITAITUBA
FACULDADE DE ITAITUBA - FAI
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM PEDAGOGIA

Este questionario faz parte de um Trabalho de \conclusdo de Curso, do
curso de Pedagogia da Faculdade de Iltaituba- Para, intitulado “O ladico na
Educacdo Escolarindigena Diferenciada: Percepcdes de Professores da EMEIF

“Missao sao Francisco”, em Jacareacanga-Para.

QUESTIONARIOS PARA OS PROFESSORES
Identificagao:

*Sexo: Idade:

*Graduacéo:

*Pds- Graduacéo:

*Quantos anos trabalha nesta escola?

* Vocé trabalha qual ou quais disciplinas ?

*Ja trabalhou em outra instituicdo de ensino?

1- Para vocé, o que é ludicidade?

2-Qual a importancia de se trabalhar a ludicidade em sala de aula da aldeia indigena?

3-Quais as brincadeirasmais utilizadas pelo professor com as turmas da Educacéo Infantil e
Ensino Fundamental na aldeia? Explique.
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4- A escola estd estruturada para desenvolver o ladico como metodologia na escola da
aldeia? Fale sobre.

5- Os professores utilizam de jogos e brincadeiras na sala de aula? Comente.

6-Do seu ponto de vista quais os beneficios que o ludico proporciona na educacdo das
criangas?

Obrigado!



