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RESUMO

Este presente trabalho vem tratar da questdo dos géneros e midias digitais
voltados para o ambiente escolar, apontando os recursos que podem ser assim
utilizados como forma de contribuir para o conhecimento dos alunos, flexionados aos
avangos tecnolégicos e 0 surgimento da internet que acabou gerando mudancas
significativas no modo de aprender e de buscar informag¢do. Tendo como objetivo
abordar a respeito do que vem a ser os géneros digitais, comentando sobre os
beneficios trazidos pela tecnologia para a educagédo bem como aplica-lo e desse modo
destaca como esses recursos deve proceder para o0 ensino de portugués,
principalmente para a formacdo do letramento pelas midias digitais. Segue a
descrever as transformagdes que aconteceram no ensino/aprendizado e nos cuidados
que se deve ter quanto ao uso desses objetos. Para realiza-lo procurou-se, através
de uma pesquisa bibliografica, através de artigos e livros, exploratéria/descritiva, de
abordagem qualitativa, buscar maior familiaridade com o problema, descrevendo e
aprofundando sobre a questdo dos géneros digitais. A coleta de dados aponta quais
recursos e como manusea-los dentro do espaco escolar, em especifico, na disciplina
de Lingua Portuguesa no ensino fundamental. De maneira geral, conclui-se que vem
a ressaltar as contribuicbes que as midias digitais juntamente com recursos
tecnoldgicos acarretaram para desenvolvimento metodolégico de ensinar e aprender
diante das novas formas ferramentas existentes.

Palavras-Chave: Géneros digitais. Ensino. Aprendizado. Lingua. Portuguesa.
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ABSTRACT

This present work deals with the issue of genres and digital media aimed at the
school environment, pointing out the resources that can be used as a way to contribute
to the knowledge of students, flexed to technological advances and the emergence oj
the internet that ended up generating significant changes in the way of learning and
seeking information. Aiming to address what digital genres are, commenting on the
benefits brought by technology for education as well as applying it, and thus highlights
how these resources should proceed for the teaching of Portuguese, especially for the
training of literacy through digital media. It goes on to describe the changes that took
place in teaching/learning and the care that must be taken regarding the use of these
objects. In order to do this, it was sought, through a bibliographic search, through
articles and books, exploratory/descriptive, with a qualitative approach, to seek greater
familiarity with the problem, describing and deepening on the issue of digital genres.
The data collection points out which resources and how to handle them within the
school space, specifically, in the discipline of Portuguese in elementary school. In
general, it is concluded that it comes to highlight the contributions that digital media
together with technological resources have brought to the methodological development
of teaching and learning in the face of new forms of existing tools.

Keywords: Digital genres. Teaching. Learning. Language. Portuguese.
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1 INTRODUGCAO

Esse estudo objetiva abordar sobre os géneros digitais como instrumento de
educacgao; comentar sobre os beneficios trazido pela tecnologia para a educagao;
enfatizar sobre a questdo dos géneros digitais para a educagdo e descrever as
transformagdes que aconteceram no ensino aprendizado.

Os géneros digitais estdo cada vez mais impregnados dentro do meio social,
mudando consideravelmente as rotinas da populagao, principalmente, na questio da
comunicacéo que se diversificou através dos avancos tecnolégicos e da Internet, o
que tornou a circulag@o de informagao mais rapida através das redes sociais. O campo
da linguagem também passou por transformacbes na forma da escrita dentre as
diversas redes sociais, levando-se em conta o dominio da mesma.

Nao se pode negar as mudangas, quais decorreram com avangos tecnolégicos
e o surgimento da internet, consequentemente, com a presengas dos géneros digitais
que estéo envolvidos nos espagos sociais. Portanto, justifica-se a necessidade de se
conhecer, aprender a ter dominio a respeito desse assunto, na busca em utiliza-lo a
favor da educagéo, como um meio favoravel para a ampliagcdo do conhecimento dos
alunos com relagéo a uma determinada disciplina, que aqui em questio é voltada para
disciplina de Lingua Portuguesa.

Diante do exposto, como se pode utilizar os géneros digitais & beneficios para
o ensino e aprendizado do aluno para a disciplina de lingua portuguesa?  Mais
especificamente, as questdes norteadoras que as compreendem: O que sdo géneros
digitais? Quais contribuicbes esse género pode trazer para o ensino aprendizado?
Quais recursos podem ser utilizados como método para educacéo?

A metodologia deste estudo seguiu a linha de raciocinio dos respectivos
autores: Campos e Santos (2016); Moran, Massetto e Behrens (2004) e Coscarelli
(2006); Kenski (2007), entre ouros que serviram como referéncia e base para o
aprofundamento do tema, respaldando assim as afirmagdes proferidas de materiais ja
elaborados.

Este Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) estrutura da seguinte forma: a
fundamentacéo tedrica vem a respaldar as informagdes contidas nesse trabalho,
destacando primeiramente sobre as concepgfes gerais sobre o surgimento da
tecnologia de comunicagdo e que consta as transformag¢des e mudancgas decorrentes
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ao longo dos tempos. Nisso volta-se também para questdes de ensino-aprendizado e
o quanto isso mudou na forma de buscar conhecimento.

Seguiu-se apds com as tipologias dos géneros textuais mediaticos, advindos
da internet, com no caso do letramento digital por exemplo, além de contar com os
diversos recursos de suportes de ensino e a velocidade na troca de informacéo entre
as pessoas.

No préximo tépico falou-se sobre os géneros digitais e o letramento digital em
volta das midias existentes e quanto isso refletiu na produgéo de texto por meio das
plataformas que viam surgindo airavés da internet, como a constar o MSN, blog,
hipertexto entre outros supories de escritas de ambientes formais e informais de
comunicacgao e interagd@o entre as pessoas. Ao final disso, ressaltou-se o ensino por
meios dos recursos digitais em meio a pandemia, sobre os desafios e novos caminhos
qgue os docentes tiveram que encontrar para ministra suas aulas, a qual as midias
digitais foram primordiais desse periodo.

Nos resultados e discussbes comentou-se sobre tanto o aluno e o professor
tém novas possibilidades anteriormente mais limitado, no que pode facilitar a vida de
ambos. os géneros textuais mediaticos no processo de ensino/aprendizado de lingua
portuguesa no estudo do texto e linguagens, nas propostas de ensino que aplique as
Tecnologias de Informacgo e Comunicacao (TICs) no espaco escolar como meio de
acrescentar a educacao.

Subsequente a isso examina o ensino da lingua portuguesa por meios das
midias digitais, como frabalhar com esses recursos a favor de conceitos que se
aplique no desenvolvimento da escrita e oralidade do alunado, com métodos que
condiz para contexio atual.

Por meio de uma pesquisa de cunho bibliografico, tratou-se aprofundar sobre a
ideia de um ensino por meio dos recursos digitais seguindo o conceito de autores que
venham a trata sobre 0 assunto como propostas que venham acrescentar a Educagéo.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 A TECNOLOGIA DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC)

A tecnologia de informac¢io e comunicagdo (TIC) teve surgimento a partir do
desenvolvimento social no que compete a Revolucdo Industrial iniciada nos Estados
Unidos, apés o fim da Segunda Guerra Mundial (PEREZ, 2009). Envolve nesse
aspecto, criagéo de novas industrias o que impulsionou a economia juntamente com
incluséo de eletrbnicos, produtos tecnoldgicos e os computadores. Portanto, cada
meio eletrénico que foi surgindo pelo desenvolvimento da tecnologia modificou a vida
da populacéo de uma forma que alterou a realizagéo das atividades diarias.

A tecnologia de informag&o e comunicagéo (TIC), aponta Sabbag (2007 veio a
substituir a palavra informatica, que objetivando ndo s6 a transmissdo de informagao,
mais gerar conhecimento. Diz respeito a um  verdadeiro conjunto de dados e
informacbes que se espalham de forma rapida e que agregam diferentes contelidos
por meio de recursos digitais audiovisuais.

Quando se trata do conceito da prépria palavra tecnologia, observa-se que ela
se constituiu a partir de duas palavras gregas: “tecnhos”, com o significado de
processo de se fazer algo e “logia”, representando o sistematico entendimento sobre
algo. Com isso, conforme Betz (1997), entende-se a tecnologia como um
conhecimento de se fazer algo, no que diz a respeito ao conhecimento de manipulagdo
da natureza para fins humanos.

A Tecnologia de Informagio e Comunicagio concentra-se como uma fusdo das
telecomunicagdes, envolvendo a informatica e midias eletronicas (BOHN, 2011). Essa
mesclagem resuliou nesse instrumento que se tem na atualidade, facilitando a
circulag@o de informagéo e comunicacdo entre pessoas com velocidade e de forma
muito satisfatéria.

Os avangos tecnoldgicos estdo sendo utilizados praticamente por todos os
ramos do conhecimento. As descobertas sdo exiremamente rapidas e estdo
a nossa disposicdo com uma velocidade nunca antes imaginada. A internet,
os canais de televisdo & cabo e aberta, os recursos de multimidia estédo
presentes e disponiveis na sociedade. Em conirapartida, a realidade mundial
faz com que nossos alunos estejam cada vez mais informados, atualizados,
e participantes deste mundo globalizado. (KALINKE, 1999, p. 15)
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Os recursos tecnolégicos que estéo envolvidos entre a sociedade, juntamente
com o surgimento do computador e da Internet, celulares, tablet e etc., mudaram as
rotinas da populacéo, principalmente na questdo da comunicagéo, o que engloba
recursos disponiveis para se ter acesso a algum tipo de informag&o de maneira facil,
contando com sites de informacgédo e videos disponiveis no mundo da Internet como
préprio aponta Kalinke isso traz maior contato com as informagdes que percorrer pelo
mundo.

Castilho (2015) situa a presenga das TICs em diversos meios eletrénicos,
dentre as quais celulares e suas cameras, radinhos portateis, televisores domésticos,
em livros digitais, em carros, gps, enfim, dinamizando distancias entre pessoas
aproximando pelos meios comunicativos. Esse sistema, como aponta o autor, tende
a crescer e assim alternar a cultura da humanidade, transformando-a rapidamente.
Com avangos decorrentes com a tecnologia de comunicagio e informagdo, o
processo comunicativo ampliou de maneira consideravel principalmente no espago
social, aproximando cada vez mais as pessoas de diferentes lugares. Segundo
Sacristan (1996), esses meios ofereceram uma bagagem informativa, como no caso
da televiséo.

Desta maneira, os meios de comunicagdo de massa, e em especial a
televis&o, que penetra nos mais reconditos cantos da geografia, oferecem de
modo atrativo e ao alcance da maioria dos cidaddos uma abundante
bagagem de informacSes nos mais variados ambitos da realidade. Os
fragmentos aparentemente sem conexao e assépticos de informacgéo variada,
que a crianca recebe por meio dos poderosos e atrativos meios de
comunicag&o, véo criando, de modo sutil e imperceptivel para ela, incipientes,
mas arraigadas concepgdes ideoldgicas, que utiliza para explicar e interpretar
a realidade cotidiana e para tomar decisdes quanto a seu modo de intervir e
reagir. (SACRISTAN, 1996, p. 25)

Cada mudanca no campo tecnologico afeta a vida de todos de forma
consideravel, principalmente no que diz respeito a realiza¢do das atividades diarias,
pois muitas s8o realizadas com a utilizacdo da Tecnologia de Informagio e
Comunicagéo - TIC. Conforme Castilho (2015), pode-se observar essas constatacdes
nas consultas médicas, movimentagdo bancéria, reconhecimento de voz e muitas
outras areas ja movidas pela tecnologia.
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Em suma, as tecnologias de informag&o e comunicagéo trouxeram uma nova
perspectiva, as noticias principalmente, sdo mais lidas por meio de recursos virtuais
do que impressa escrita ou televisiva. Os recursos tecnolégicos trouxeram mudangas
consideraveis em todo os parametros de realizagdes das atividades, facilitando a vida
da populagdo, tanto para na comunicagio entre pessoas, como nas diversas
possibilidades de repassar informagdes.

2.2 TIPOLOGIA DOS GENEROS TEXTUAIS MEDIATICOS

Comentam Rojo e Barbosa (2015) que os géneros textuais permeiam nossa
vida diaria e organizam nossa comunicacdo. Nessa dire¢cdo, um mundo que estd em
constante transformacdo que exigem novas medidas comunicativas como os géneros
digitais que estdo cada vez mais envolvidos no meio social.

Os géneros textuais, com passar dos tempos, passaram por transformagéo, o
que acarretou no surgimento de novos géneros decorrentes do contexto social,
tecnoldgico e histérico.

[...] & impossivel ndo se comunicar verbalmente por algum género, assim
como é impossivel ndo se comunicar verbalmente por algum texto. Isso
porque toda a manifesiacdo verbal se da sempre por meio de textos
realizados em algum género (MARCUSCHI, 2008, p.154).

Conforme Shiiya, Delmanto e Flausino (2010), as formas textuais s&o versateis
e variaveis, nas quais a transmutac&o é constante e percorre os géneros que se tem
na atualidade, cada um com suas caracteristicas préprias, muitos deles emergentes
nos ambientes virtuais, com caracteristicas definidas nesse meio, cada qual com
papel essencial na comunicagao.

Coscarelli (2006) também confirma a participacdo da Internet para o
desenvolvimento de novos géneros que vem a se somar dentro da sociedade letrada,
haja visto que o tipo de linguagem vem a gerar e também os processos interativos
consequentes desses meios digitais.

Os autores supracitados apontam o e-mail, um tipo de correio eletrénico, que
utiliza linguagem formal e informal, dependendo do contexto, desempenhando o
mesmo papel que uma carta, de um bilhete, de um memorando, de uma carta
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comercial e etc. O e-mail possibilita uma rapida troca de informacéo, independente da
distancia que se encontram os interlocutores.

Percebe-se o quanto a incisdo da tecnologia influencia no modo de agir da
populagcdo e pode acarretar algumas transformagdes, a exemplo disso, quanto a
comunicacdo e interagdo entre os seres humanos, anteriormente feita através de
cartas e depois, evoluindo para os recursos virtuais, como se percebe na seguinte
afirmagao:

E possivel observar quanto os processos de comunicagdo estdo imbricados
em redes colaborativas, proporcionado ao homem, como sujeito, maneiras
diferentes de agir, integrando-se com seus pares por meio do uso de recursos
tecnolégicos que possam influenciar na socializacdo das ideias e na
construgéo de conhecimento (CITELLI, 2004 apud CAMPOS; SANTOS,
2016, p.182).

O chat trata-se de uma sala de bate papo, recurso que permite didlogo por meio
da escrita de duas ou mais pessoas, como ressalta 0 que pode permite uma nova
forma de escrita, no qual os usuérios tendem a criar um apelido (nickname) para usar
nesse tipo de ambiente (SHIIYA, DELMANTO; FLAUSINO, 2010).

O chat figura como estratégia que agrega interatividade de comunicagéo entre
pessoas. E comum que se utilize frases curtas, abreviagbes, entre outras formas que
se diversificam. Ressalta-se que esse tipo de comunicagdo tem caracteristicas e
tipologias dentre as quais estéo o chat aberto, reservado, agendado, privado, o que é
determinado pelo o tipo de conversa (SHIIYA, DELMANTO; FLAUSINO, 2010).

As midias de videoconferéncia interativa se assemelham a uma sala de bate-
papo, contando com a presenga de convidados, que procuram debater sobre um tema
em questdo, discorrido em um limite de tempo determinado, muitas vezes, em
parceiros definidos. O principal objetivo desse tipo de recurso estad geralmente
voltando & vérias areas do saber, bem como, ao campo educacional, trazendo
comentarios sobre assuntos afins de conhecimento e aprendizado (SHIIYA,
DELMANTO; FLAUSINO, 2010).

A midia denominada Listas de Discussdo é bastante utilizada na &rea
académica, que como proprio nome sugere, trata-se de discussdes sobre um
determinado tema, realizado por grupo de estudantes. Ha a realizagcdo de lista de
debate que procura interesses em comum, fazendo uso de uma comunicagdo

assincrona, operando via e-mails. Nesse sistema existe um mediador que determina
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quais mensagens se adequam ao conteuldo proferido para n&o ocorrer assuntos fora
do padrdo tematico (SHIIYA, DELMANTO; FLAUSINO, 2010).

Os Blogs, conforme os autores supracitados, tem origem na abreviatura do
termo WeblLog, ambiente em que as pessoas expressam ideias, gostos, visdes, entre
outros. E bastante utilizado por adolescentes e jovens, portanto, observa-se a
expressdo em linguagem informal, observando-se caracteristicas e expressdes
préprias que se atualizam. Esse tipo de site traz assuntos opinativos de quem escreve,
contando com a participag@o dos leitores que podem comentar sobre o contelido
exposto pelo publicador da matéria. Pode consistir em textos, imagens, data-dados,
entre outros.

Por fim, temos as Redes Sociais, um dos meios mais utilizados atualmente,
principalmente pelos jovens, mas também pelos adultos e até mesmo da terceira
idade, contando com um numero elevado de usuarios. Esse tipo de rede é utilizado
para compartilhar informagdes, mandar recados, foto, videos e muitas outras formas
voltadas para interesses diversos, seja para fins pessoais ou coletivo. Muitos sdo os
sites existentes que entram para esse tipo de categoria, dentre eles estdo: o Youtube,
Facebook, o Instagram o WhatsApp e outros que vdo surgindo com o passar do
tempo. Nessa diregdo, afirmam Briggs e Burke (2004, p. 179):

O surgimento e a importancia de alguns meios de comunicagdo produzidos
pelo homem, assim como sua influéncia, € o de atender & sociedade,
prestando servicos tanto no ramo da informagéo, quanto do entretenimento e
da educac&o. Os autores afirmam ainda que o surgimento de um novo meio
de comunicagéo n&o elimina outro, pois o velho e as novas tecnologias vio
surgindo, as antigas sdo desafiadas a se modernizarem ou repensarem o
futuro para continuar atuante na sociedade.

Vale comentar, que as redes sociais, apesar de terem trazido facilidade para a
comunicacéo interativa, acarretaram também em perigos devido a existéncia de
informagdes falsas, chamadas fakenews, além dos virus para a invaséo de hackears
em busca de dados pessoais para fraudes financeiras Devido a essa questdo, os
cuidados quanto ao que se percorre nesses sites nunca € demais, assim como buscar
informacgéo veridica quanto ao que se compartilha.

Cada um dos recursos apontados trouxe uma nova forma de interagdo entre
duas ou mais pessoas. Cada qual com sua finalidade e caracteristicas proprias se
tornaram moda no meio social. A linguagem em meio a isso, se diversificou também,
como consta no objeto interativo entre os jovens da atualidade, que fazem uso de
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imagem, figurinhas e textos, bem como, utilizando termos abreviados para se

comunicarem, linguagem esta chamada internetés.

2.3 OS GENEROS DIGITAIS E O LETRAMENTO

A chegada da Internet, bem como, dos recursos tecnolégicos, gerou um novo
significado para os recursos advindos das areas de multimidias, um ambiente repleto
de contetido armazenados que formaram na presenca dos géneros digitais. Pode ser
visto como uma adaptacéo textual a qual o texto vem sofrendo com as transformagdes
sociais, mostrando uma evolugdo que repercutiu no meio comunicativo, que tornou-
se mais dindmico e ampilo.

Diante disso observa-se a velocidade também da informacgo, de um autor e
seus destinatario, abrindo portas de aproximacdo em longas distancias, deixando
dessa forma possibilidade a favorecimento do letramento tdo fundamental na
sociedade. Segundo Campos e Santos (2016), a Internet juntamente com o
computador, como suportes para escrita, acabou desenvolvendo outros géneros
presentes em hipertexto, no MSN, Chat, blog, e-mail, refletindo na maneira da
produgao textual, principalmente quando se trata do ambiente informal do contexto
social qual estudantes se encontram inseridos.

Vivemos em um ambiente digitalizado, no qual a informacgao circula de forma
instantanea, portanto, o alunado precisar estar conectado com essas informagdes,
primordiais para desenvolvimento profissional e pessoal. Rojo (2013) corrobora a
mencionar que a relevancia das instituiches escolares trabalharem com seus
estudantes as novas competéncias que vao surgindo na contemporaneidade. Com
isso os jovens tem que ser preparados para situag¢des do cotidiano.

A divulgacdo de informagdo pode circular com maior flexibilidade entre a
sociedade, disseminando descobertas do campo da ciéncia e, sobre questdes que
norteiam o mundo moderno, através dos campos digitais como afirmam Correa &
Pereira (2016).

A midia, como meio midiatico de letramento, possibilita através dos suportes
do computador, tablet e celulares, o repasse de informagdes, conforme o interesse do
alunado. A linguagem midiatica passou a representar como algo interativo para o
processo de aprendizado, frazendo solucbes vidveis para o trabalho de busca de

conhecimento. Nesta possibilidade de informagdes presentes nos sites, no que tange
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ao processo de aprendizado, cita-se a ferramenta do Youtube e seus contetdos
disponiveis.

Esse recurso vem sendo utilizado em varios espagos sociais, seja para
divulgar informactes cientificas, como também os mais variados tipos de
linguagens que circulam na sociedade, como por exemplo: receitas, piadas,
entrevistas, etc. Nesse mesmo suporte podemos encontra videos aulas que
pode ser acessada em qualquer horario ou local. [...] Isso, sem deixar de
ressaltar que os videos armazenados no YouTube podem ser compartilhados
por outros aplicativos de grande uso na sociedade atual (CORREA;
PEREIRA, 2016, p.4).

Os videos online de diferentes matérias, produzidos por professores, podem
ser compartilhados e efetivarem a absor¢do de contelido exposto. Nestes videos
diversos docentes procuram discutir, muitas vezes de forma descontraida, assuntos
diversos de contetidos programaticos. Os videos aulas agregam assim um acréscimo
para o conhecimento e facilitam o aprendizado de contetido escolar.

Também citamos os cursos online, disponiveis em diversos sites, referentes a
diversos temas, seja de linguagem, linguas estrangeiras, entre outros. Esses cursos
podem ser boas formas de aperfeicoar a capacidade sobre as diversas atividades que
podem ser realizadas.

O professor, em meio a esta dinamica digital, vai ter o papel de encarar os
desafios envolventes, criando recursos basicos e planejamentos gque possam surtir
efeitos positivos na Educagio, ndo sendo essa uma tarefa facil. Adaptar-se as
transformacdes € um fator imprescindivel para o docente, como algo que néo deixa
de estar percebido, possibilitando novas formas de pensar sobre o conhecimento.

Para proporcionar que a pessoa adenire ao mundo virtual, o dominio em
relacdo & mesma vai além de novas possibilidades de recursos, mas de uma certa
informacéao relacionado ao campo linguistico, para efetivagéo da socializag@o entre os
usuarios e compreensao dos diversos textos espalhados no meio virtual.

Cabe ao educador fazer o uso das ferramentas certas dos meios comunicativos
para ser aplicado ao ensino, adequando instrumentos que geram resultados positivos.
No entanto, para a utilizagdo didatica/metodolégica dos referidos recursos que
possibilitam essa construgéo, € requerido que o docente tenha dominio, para poder
orientar os alunos nas propostas a serem trabalhadas em sala de aula. Ressalta-se
que para a aplicagdo metodolégica dos géneros digitais € necessério informagéo e
preparacéo docente para orientar os alunos.
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Como ressalta Barton e Lee (2015), o académico ja reconhece que quando um
professor solicita um trabalho académico, deveria ter em m&os um computador. Com
isso as atividades tornaram-se mais dindmicas e interativas, ampliando o espaco
destinado a pesquisa e facilitando o processo comunicativo. Nesse sentido, a inclusdo
digital permite, além de encontrar e estar por dentro das informag¢des que permeiam
pelo mundo, adquirir conhecimento sobre diversas questbes e nessa € possivel dar
sentido aos meios tecnoldgicos 0 que é chamado de letramento digital, realizado
através dos meios virtuais.

O letramento digital, proporcionado pela tecnologia de informagdo e
comunicagao (TIC), pode permitir, através das varias redes sociais, buscar e
compartilhar informagéo, partilhar experiéncias com os demais e absorver
conhecimentos. Possibilita leitura de texto de diferentes géneros de forma mais
dinamica e interativa, inclusive com a presenca de imagens e figuras, o que configura
mais sentidos a obras. Os gibis (HQs), mangas e outros, compreendem forma de
texto voltados para diferentes gostos. Nesse sentido, ressalta-se que apesar presenca
de simbolos e imagens para dar significado ao texto, a escrita continua sendo
fundamental nos meios virtuais.

Portanto, estar incluso no meio social no que tange todas as variantes
linguisticas existentes, requer dominio sobre as mesmas, 0 que percorre nos
diferentes tipos e géneros, no que constar na leitura e escrita nos ambientes digitais,
que conta com um acervo grande de instrumento voltado ac modelo de letramento
digital. Nessa nova geragao esta atualizado é primordial para a incluséo nas atividades
participativas da sociedade, no qual surgem formas interativas, atitudes e
competéncias discursivas exigidas deniro de uma sociedade letrada como argumenta
Soares (2002).

A escrita e a leitura sdo imprescindiveis na vida das pessoas, elementos
esséncias para estar conectado aos diferentes contextos sociais, familiarizando-se
com cada tipo e género textual. Para Bazerman (2011, p.114) “cada pessoa, através
da comunicagdo por género, aprende mais sobre as possibilidades pessoas,
desenvolve habilidades comunicativas e compreende melhor 0 mundo com quem esta
se comunicando”.

A Literatura também recebe a grande contribui¢io pois € possivel conhecer ou
se aprofundar em obra literérias que tem se apresentado em HQ, como também, pode
ser acompanhada através de filmes e curtas adaptadas, despertando o gosto pela
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literatura, assim como o interesse e compartilhamento de opinido sobre as diferengas
e semelhancas percebidas entre os livros e a adaptacao realizada.

Através da linguagem nos comunicamos e conhecemos uns aos outros, o que
reflete nossos comportamentos, pensamentos, bem como, a entender melhor a
vivéncia no meio social, pois &€ por meio dela que explicamos as questbes que
norteiam o mundo, assim como para falar de si mesma (BRIGGS; BURKE, 2004).
Toda comunicag&o ou informag&o perpassa por algum tipo de género, com objetivos
e linguagem especifica, mas sempre transmiti algum tipo de informagao. Os géneros
digitais impulsionaram a aproxima¢do com a leitura e escrita, interagindo no meio
informativo e social.

Atentar-se aos acontecimentos diarios, culiurais e sociais, aprender e
conhecer, informar-se e estar atento aos aspectos gerais do mundo s&o quesitos
fundamentais para o desenvolvimento pessoal. A cada género, as possibilidades
comunicativas vém a fixar esse processo e facilita-lo no meio interativo, advindo da
tecnologia.

Para Erickson (apud MARCUSCHI, 2008), os recursos tecnolégicos aceleraram
a evolugéo dos géneros e provocaram dessa forma uma interagcdo participativa. Com
a velocidade da informagao, essas mudangas podem quebrar as barreiras de
distanciamento entre a escrita e fala, assim como também trazer facilidades para a
formagé&o educacional. Ha incontaveis materiais de apoio até para a alfabetizago dos
pequenos, contando, inclusive, com jogos interativos educacionais que desenvolvem
a aprendizagem.

Os recursos tecnoldgicos podem ser vitais para transformagdes sociais, no qual
a linguagem n&o passa despercebida, com as incontaveis mudancgas q. a real situagdo
€ que o ensino esta atento a essas mudangas e procura, da melhor forma, utilizar
esses recursos para o aprendizado. Muitos s@o os autores que enfatizam a ideia
sobre os beneficios trazidos atraveés do surgimento da internet e aproximacao causada
pela mesma as informagdes do mundo.

Para o letramento digital & necessario se ter dominio para aplica-lo em sala de
aula, reconhecendo todo o processo que rege os diferentes géneros e todas as
possibilidades existentes nas linguagens que percorrem o mundo virtual. Assim, com
o no meio digital é possivel colocar os métodos que podem ser favoraveis a formacéo
letrada do aluno e o dominio das praticas orais e escritas em diversas situa¢des.
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O letramento digital & importante por considerar a necessidade dos individuos
em dominarem um conjunto de informactes e habilidades mentais que devem
ser trabalhadas pelas escolas e demais instituicdes de ensino, a fim de
capacitar os alunos a viverem como verdadeiros cidad&os neste novo milénio,
cercado cada vez mais por maquinas eletronicas e digitais (XAVIER, 2005,
p.133).

O letramento conta, entdo, com outros meios que segue para O
ensino/aprendizado do aluno, pois, no contexto atual, o letramento se ampliou com o
aparecimento dos recursos tecnoldgicos, que desafiam ao dominio dos novos géneros
existentes e os que hao de vir. Agora cercado por textos, imagens e ouiros signos,
como enfatizam Fernandes e Paula (2008), a leitura e a escrita contam com
possibilidades de novas praticas de adquirir conhecimento e aprender.

O letramento digital mescla um instrumenio agregado de informagédo que
necessita ser estudado e enfatizado no espaco escolar, ja que 0 mesmo é um novo
mundo que j& faz parte da nossa cultura, visto que, é inevitavel ndo reconhecer o
quanto a tecnologia adentrou no nosso espago social, na realizag@o das atividades
diarias, assim como a Internet nos meios comunicativos e informativos, gerando
incontaveis mudangas, exigindo nova reorganizac¢io, o que vem a contar nas praticas
sociais de leituras e da escrita no processo de letramento.

Ser um individuo letrado digitalmente pressupde assumir mudancas nos
modos de ler e escrever os codigos e sinais verbais e ndo-verbais, como
imagens e desenhos, pois o suporte sobre o qual estdo os textos digitais é
também digital (XAVIER, 2005, p. 23).

O modo de escrever contou significativamente com mudanga, como ressaltado
por Xavier, contando com a presengca de oufros géneros que somaram para o
letramento, relacionado ao estudo dos textos digitais, no que consta a existéncias dos
demais signos nos textos que circulam dentro desse universo vasto de informacgao.
Bakhtin (2003, 264) “o estudo dos géneros & de exirema importéancia porque qualquer
trabalho de investigagdo de um material linguistico concreto opera enunciados que
desempenha alguma relagdo com campos da atividade humana e comunicag¢ao”.

O letramento digital aponta para uma nova linguagem no mundo virtual,
partithada pelos jovens nos dias atuais. Conhecer essas diversas linguagens é ao
mesmo tempo poder aumentar o vocabulario e ter dominio nas diferentes situacbes

do cotidiano, quando se ressaltar sobre variacdo linguistica. Nisso, o alunado da sala,
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n&o somente se conecta com as pessoas de sua propria regido, mas também com os
demais, aumentando a assim o leque de possibilidade de conhecimento linguistico.

Em suma, considera-se que o processo do ensino da linguagem e de
letramento digital, aponta para a questdo do acesso a tecnologia de informagéo e
comunicagdo (TIC), levando-se em conta a importancia da informac&o docente a
respeito desse assunto, com o objetivo de aplicar em sala de aula.

A tecnologia e seus recursos digitais ndo podem ser encarados como uma
solugéo para resolver os problemas que percorrem o mundo educacional, mas uma
forma de contribuir para o aprendizado dos alunos. Trata-se de um suporte que veio
ajudar no compartilhamento de informagdo e realizacdo de atividades escolares,
aprimorando ou especializando em determinada area de conhecimento e contelidos
programaticos.

2.4 EM MEIO A PANDEMIA O ENSINO ATRAVES DOS RECURCOS DIGITAIS

O ensino passou por grandes transformagdes com o passar dos tempos e as
escolas tiveram que se readaptar as novas mudangas decorrentes na sociedade, para
a mesma esta inclusa ao contexto atual. Considerando os fatores que regem dentro
do espago social deve-se refletir sobre os métodos que gerem recursos que
possibilitem novas formas de ensinar e aprender diante dos meios existentes.

A tecnologia, foi um dos fatores que mais gerou mudangas na area da
educacdo, com ensino voltados para os meios digitais. No entanto a inclusdo da
tecnologia no espacgo escolar ainda continua sendo algo desafiador, principalmente
para os ambientes que vivem nos paradigmas tradicionais e conservadores e as
mudancas de rotinas acaba por exigirem outros formas e métodos voltadas ao
contexio presente.

Sabe-se que o ensinoc exige sempre novas metodologias, contando que o
mundo esta sempre em constante mudancgas, no qual a instituicdo escolar ndo deve
esta de fora desses fatores, primordiais para a constru¢do do conhecimento. As
tecnologias de Informagédo e Comunicagéo (TICs), estdo envolvidos nos planos a
serem implantados no espago escolar como suporte que vem a acrescentar na
educacgdo no que tange aos recursos disponiveis.

Na realidade essa implantagéo nas tecnologias, ainda perpassar por algumas

dificuldades, seja nos recursos escassos das escolas brasileiras ou atié mesmo das
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orientagdes para a implaniar esses meios tecnolégicos a favor do ensino e da
educagéo, que muitas vezes é realizado de forma erronia. Mas é claro que esse meio
exige toda um percurso para ser alcangado, no qual deve-se esta aberto a plano que
contribua para o ensino-aprendizado, implantando métodos a favor do mesmo.

Quando se fala da utilizag&o da tecnologia como suporte para o aprendizado,
ndo se pode ver o mesmo como substituto dos antigos métodos pedagdgicos, mas
como algo que vem acrescentar, ajudar e contribuir para o ensino, assim como para
as demais situagbes. O que realmente exige dentro desses avangos é uma
modernizagé&o por parte das pessoas, se adaptar as transformacdes decorrente dentre
da sociedade, e a escola deve estar envolvendo nesse processo que estéo cercados
na vida jovens da atualidade.

Neste contexio observa-se que o ano de 2020 nao foi um ano facil para
ninguém, um periodo em que se presenciou uma pandemia que se espalthou pelo
mundo inteiro, o chamado novo coronavirus, que devido ao alto indice de
contaminacdo alarmante do virus, em um cenario de medo, determinou-se varias
medidas como isolamento social e fechamento de varios setores, contando com a
participagdo de todos para conter esse surio.

Certas empresas, consideradas n3o essenciais, tiveram que fechar e os
cidadaos foram solicitados a se recolherem em casa. Nisso, muitos setores sofreram
em consequéncias desse fato e tiveram que se adaptar ao modelo exigido, seguindo
as normas exigidas. Dentre eles est@o o setor educacional, um dos que mais foram
afetados, ja que as aulas presencias tiveram que ficar suspensas por motivos de
seguranga.

No Brasil, em marco de 2020 as redes de ensino publicas e privadas
suspenderam temporariamente as aulas, em combate & pandemia do novo
corona virus chamado de COVID-19. O relatério da Organizacéo para a
Cooperagéo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), propGe aos lideres dos
sistemas e organizagBes educacionais que desenvolvam planos para a
continuidade dos estudos por meio de modalidades alternativas, enquanto
durar o periodo de isolamento social, haja vista a necessidade de manter a
educacéo das criangas, jovens e adultos (CORDEIRO, 2020, p. 2).

No que se observa nesse argumento, ¢ ensino nao poderia parar, haja visto
que a Educacao € muito importante. A escola, tanto particular quanto a piblica, teve
que paralisar as aulas devido ao momento que se estava vivendo e, desse jeito.
deveria encontrar outras formas que pudesse ministrar auia.
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Os professores, nessa situag@o, precisaram encontrar outras medidas que
superou suas expectativas e ao mesmo tempo desafiaram a busca de novas
metodologias, o que fugiu do padrdo em que estavam acostumados, principalmente
para aqueles ndo familiarizados com os meios digitais e eletrénicos.

Domingues (2019) fala que a Educag&o é um processo historico e transitério,
ou seja, ndo deixa de passar despercebido as transformagbes decorrentes do tempo
e do contexto socioecondmico, levando a escola a se adequar as necessidades aluno,
no que compete para o ensino aprendizado. Em meio a isolamento social um caminho
alternativo foi sugerido para desenvolvimento das aulas: as midias digitais.

Procurando, em certa medida, diminuir os prejuizos decorrentes da suspenséo
das aulas. As instituicdes tiveram que adotar o ensino remoto para manter as
atividades educacionais. Os contelidos foram repassados em formato online e ao vivo,
0 que de inicio apresentou bastante dificuldade, suavizadas com tempo. N&o foi uma
tarefa cem por cento positiva, por conta dos problemas apresentados, tais como a
necessidade se de manter os alunos nesse novo sistema, ja que muitos foram os
nimeros de desistentes, seja por motivo de falta de acompanhamento dos pais ou por
falta de certos recursos como a internet, necessarias para acompanhar as aulas
online.

Como se pode observar, a melhor medida encontrada para Educac&o escolar
foi a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, através das midias digitais existentes,
contando-se, inclusive, até mesmo com o Whatsapp para verificagdo do andamento
das atividades realizadas. Foi preciso reaprender assim novas formas de ensinar e
aprender, por meio de aplicativos de videoconferéncias, redes sociais, modalidade de
Educacgéo a Disténcia (EAD), criagdo de ambientes virtuais de Aprendizagem (AVA)
como ressalta Cordeiro (2020):

Neste processo, muitos educadores adaptaram suas aulas para recursos que
pudessem ser utilizados em meios digitais e neste aspecto melhor se
familiarizarem com a tecnologia para conseguir dar aulas a distancia através
do ensino remoto (CORDEIRO, 2020, p.3).

Entdo, se familiarizar com a tecnologia se tornou um fator necessario,
principalmente para aqueles que n&o tinham muita familiaridade com esse tipo de
recurso, tendo que aprender a lidar com essas ferramentas tecnoldgicas, ja que era

0s meios mais viavel no momento que estava sendo vivenciado. Foi também um
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momento que exigia a participagao ativa dos pais no incentivo aos filhos, bem como
no acompanhamento das atividades passadas. “Com aulas online, surgiram novos
desafios que ndo eram comuns nos enconiros presenciais como problemas de
conexao e engajamento dos alunos a distancia” (CORDEIRO, 2020. p.6).

Se manter a concentragdo dos alunos em sala de aula para aprender certo
conteudo, ja ndo era uma tarefa téo facil, imagina-se atras de uma tela, o que torna
ainda mais desafiador para o professor ao planejar uma aula que retese a atencéo
dos educandos, exigindo metodologias criativas que tivesse efeito satisfatério,
principalmente das criangas. Para Cordeiro (2020, p.3) “muitos professores estio
frabalhando a mais para planejar suas aulas em formatos digitais e adotar
metodologias ativas”.

Pode considerar-se que a realizagdo das aulas por meios das midias digitais,
trouxe uma reflexdo para o docente sobre a questdo de ensinar, um processo
construtivo no qual sempre se inova e deve estar em constante atualizacdo com o
mundo, refletindo quanto a outras alternativas de ensinar e de aprender além das
paredes da sala de aula, por meio de um mundo de oportunidades aberto a outras
descobertas que motiva a inovacéo e a busca de aprender e reaprender, visto que,
mesmo em lugares distantes a educagdo pode acontecer através dos recursos
tecnolégicos.

Os métodos realizados em sala se adequaram a outras formas ativas a serem
utilizadas no ambiente digital, numa linguagem que fosse acessivel de entendimento,
com aulas cronometradas. Por ser uma aula realizada através de uma tela, os
docentes necessitaram ser mais criativos para tornar a aula dindmica, para centrar a
atengao dos alunos na reprodugéo do video, ja que até mesmo na prépria sala, muito
se distrai com coisas desnecessarias.

A aula a distancia ndo € nenhuma novidade para o tempo atual, j& que
contamos com a existéncia de diversos cursos que voltam-se a esse tipo de método,
que para alguns nao é visto como bem produtivo, mas néo deixa de ser um recurso
aproveitavel para o ensino, assim como outras meios que vao surgindo e trazendo
transformacgdes consideraveis para a sociedade e para o ensino-aprendizado.

N3o se trata aqui de utilizar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de
acompanhar consciente e deliberadamente uma mudanga de civilizagdo que
questiona profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a
cultura dos sistemas educacionais tradicionais e, sobretudo, os papéis de
professor e de aluno (LEVY, 2005, p. 172).
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Conforme Evolua (2020), o ensino realizado a distancia abriga outras formas
dos professores estarem interagindo com os alunos por meio das redes sociais, por
exemplo, mantendo o contato até mesmo com pais afins de analisar o desempenho
dos alunos. Por meio dessas ferramentas digitais pode compartilhar experiéncias,
sugerir obras e compartilhar ideias de sites informativos, haja visto o quanto é vasto o
campo de informacbes presentes na internet, cabendo aos pais e professores
conduzirem os contetidos valiosos que gerem conhecimentos.

No periodo da pandemia, muitos desses profissionais se viram em meio a ter
que reaprender numa outra modalidade como as midias para poderem ministrar suas
aulas a distancias, apontado para uso dos recursos diferencias ao ensino-
aprendizado. De modo geral, diante desses argumentos, observa que a escolar deve
sempre acompanhar todos os fatores que acompanha na sociedade e ndo se manter
distantes as mudangas sociais.

Em suma, o uso da tecnologia no espago escolar é algo que acabou enirando
como novas formas de ensinar e aprender, auxiliando nos trabalhos em sala de aula,
bem como fora desse espaco. As redes sociais abrigam uma ampla forma de interagcéo
e comunicacdo entre pessoas, que discuti sobre diferentes assuntos, no que pode
contar para o aprendizado do jovem, quando utilizado para esses fins educacionais.

No gue confere no periodo da pandemia, a utilizacdo dos recursos e das midias
digitais foram os mais evidentes, ja que a aula presencial ndo era permitida por
momentos de segurang¢as. Nisso muitos que n&o tinham contato com esses tipos de
métodos pode aprender sobre essa nova forma de ensinar sem deixar levar em conta
a importancia das aulas presenciais, mas considerando ouiras possibilidades e
metodologias que deve ser repensado em sala de aula.

A aula remota, em meio a pandemia, foi uma maneira de repensar sobre o
ensino, trouxe reflexéo de que ndo se deve se apegar aquilo que se esta acostumado,
mas sim, se inovar constantemente. Alguns docentes se viram em uma situagao que
exigiu outras medidas e descobertas de possibilidades no qual reaprenderam sobre
formas de ensinar. Como ja ressaltado, foi um verdadeiro desafio para todos os
envolvidos que ndo contavam com tal situacdo que gerou mudangas que marcaram

uma geracgao.
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3. METODOLOGIA

Gil (2007), define pesquisa como um meio que possibilita respostas para um
problema, assim enfatizado que com isso ha uma busca de informagado que venha a
agregar embasamento para ideia que esta sendo abordada em um determinado estudo.

Este trabalho foi realizado a partir de uma pesquisa de cunho bibliografico, com
coleta de dados afirmagcdes em materiais ja elaborados, ou seja, livros e artigos que
abordassem sobre a utilizaggo dos recursos tecnoldgicos no quis diz a respeito aos
géneros digitais, subsequente das transformagdes sociais e quais métodos possam ser
aplicados em sala de aula e o papel que possa ter para formacg&o profissional.

Seguiu-se a linha de raciocinio de autores que serviram como base para o
aprofundamento do tema. Entre este que serviram de referéncia estdo Campos e Santos
(2016); Moran, Massetto e Behrens (2004), Coscarelli (2006); Kenski (2007), entre outros
d relevancia para esta pesquisa.

Trata-se de uma pesquisa de natureza basica, qual o foco € gerar conhecimentos
e reflexdo, pois de acordo com Gil (2007, p. 42) este tipo de pesquisa “procura desenvolver os
conhecimentos cientificos sem a preocupacéo direta com suas aplicagbes e consequéncias
praticas”. Quanio ao objetivo € exploratéria, qual tem por objetivo familiarizar-se com o
problema, com o fenémeno, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipéteses, como
neste estudo que esta focado na questdo dos géneros digitais e das midias para o
ensino/aprendizado de lingua portuguesa. Para analise dos dados a abordagem é
qualitativa para a busca, compreensao e aprimoramento de ideias para se chegar a uma
conclusdo, ndo havendo a uma preocupag¢io com medidas, quantificagdes ou técnicas
estatisticas de qualquer natureza. Busca-se compreender, com base em dados
qualificaveis, a realidade de determinados fendmenos, a partir da percep¢do dos
diversos atores sociais (GIL, 2007).

A elaboragéo e concretizagio deste trabalho de concluséo de curso (TCC) trans
correu entre os meses de fevereiro de 2020 a abril de 2021, com escolha do tema,
elaboracéo do pré-projeto, coleta de dados bibliograficos, orientagdo docente, analise
dos dados, conclus@o da pesquisa, apresenta¢io para banca examinadora da correcéo
pbs-banca e entrega para a instituigao.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1. O ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA POR MEIO DAS MIDIAS DIGITAIS

Com avangos decorrentes na sociedade, principalmente nas quesides que
rodeiam na forma de aprender e conhecer sobre determinada informagéo, ficou mais
complexa. Nisso a midias digitais vinculados a disciplina de Lingua Portuguesa
ampliam possibilidades de percepgdes sensoriais, como a audicgo, a comunicagao e
a visual que eleva as producgdes de trabalhos orais e escritos, 0 que torna eles mais
dindmicos através dos recursos mediaticos (MACHADO;OLIVEIRA 2013). A forma de
aprender as questdes ligadas ao ensino da linguagem acaba por assim dizer despertar
a imagina¢ao do educador, as metodologias a serem utilizadas.

Nesse novo contexto em que se encontra 0 mundo, mudangas também s&o
exigidas no campo da educacgio, ja que os jovens da atualidade tém outros interesses
em mentes. Machado e Oliveira (2013) ainda enfatiza a desmotivagéo dos alunos
quanto a questao educacional e como os mesmos se encontram evolvidos aos meios
tecnoldgicos, seria inieresse trazer essa motivagéo para 0 espago escolar e explorar
os recursos midiaticos, tais como as midias impressas, digitais, eletronicas entre
outras que possa ser bem aproveitada para o ensino de Portugués.

Os avancos tecnolégicos também trazem a presenga de livros digitais, os
EBOOKSs, como ja mencionado neste estudo disponiveis em diferentes sites de
pesquisa, alguns gratis, em formato PDF, representando recurso que pode servir
como ferramenta pedagégica no incentivo aos alunos a lerem. Do que afirma Kenski
(2007, p.46):

Videos, programas educativos na televisio e no computador, sites
educacionais, softwares diferenciados transformam a realidade da aula
tradicional e dinamizam o espagco de ensino aprendizado, onde,
anteriormente, predominava a lousa, o giz, o livro e a voz do professor.

A partir desse meio, os contetidos trabalhados em sala, dinamizam a forma de
trabalhar na aula de maneira lidica e variado, aumentando a possibilidade de ministrar
as aulas referentes a linguagem e producgdo textual pelos géneros digitais, quando é
bem explorado na escola. Nessa dindmica, aula de lingua portuguesa e assim como
trabalhar o senso critico, contou com mais instrumentos facilitadores para aplicar o

conhecimento no estudante e por seguinte os géneros eletrénicos funcionam como
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ferramenta para desenvolver a habilidade e aprendizagem. A internet nesse percurso,
dependendo da maneira como € manuseada, pode ser uma motivacdo facilitadora
para os alunos, seja nas novidades e possibilidades inesgotéavel para pesquisas e para
a linguagem, com isso pode-se destacar Moran, Massetto e behrens (2004), ao situar
as facilidades que o processo de ensino aprendizado teve em meio aos mecanismos
tecnoldgicos

Seguido essa mesma linha de pensamento, evidencia-se o papel que o
professor ter4d como orientador dos estudantes quantos ao uso dos recursos
midiaticos favoraveis ao ensino aprendizado. Nota-se o quanto as criangas tem
facilidades para utilizar um objeto tecnolégico, desde pequena se observa a
capacidade que as mesmas tem ao manusear esse objeto.

Com base no que diz Tufte e Christensen (2009), elas s&o consideradas
inovadoras ou especialistas quanto a essas ferramentas, mas o que as faltam s&o
uma compreenséo cultural dessas para as midias-educacionais disponiveis, ja que
grande parte se evolve mais com questées que afasta do processo de ensino, o
docente em meio a isso sera o responsavel em comunicar e atentar para assuntos
que desenvolva o aprendizado.

O docente, enquanto mediador precisa estar atualizado sobre esses pontos
para melhor trabalha-los em sala de aula, devido as diversidades de midia existentes
que muitas vezes quando n&o s&0 bem orientadores acaba por gerar resultados
negativos para o ensino-aprendizado, devido varios outros recursos disponiveis na
internet que afasta o alunado de buscar conhecimento fora da sala de aula. Nesses
recursos mediaticos, que séo diversos, ha a presenga de fatos favoraveis para ser
apontado para esses alunos, no qual ndo se pode deixar despercebidos, como por
exemplo a midia televisiva, como ressalva Moran (2007), quando diz que esse recurso
transmiti informacao interpretativas, que caracteriza modelos comportamentais de
ensino da linguagem coloquial e de multimidias.

Os recursos audiovisuais como a televisdo e video, contem instrumentos
fundamentais para o ensinar, principalmente no que confere a disciplina aqui
ressaltada, devido aproximagao a uma determinada realidade, como no caso de um
filme repassado em sala, na qual pode-se trabalhado em cima dele, questdes do
ambiente representado na cena, o tema explorado, os personagens, agug¢ando o lado
critico e interpretativo do aluno, além de frabalhar com eles fatos ligados a oralidade
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e produgao textual como é objetivo da matéria de lingua portuguesa, como enfatizado
por Machado e Oliveira (2013).

Desenvolver o senso critico e amadurecimento intelectual é o que se espera
um estudante tenha dominio. Nessa diregcéo, filmes e outros videos podem ser
métodos utilizados airavés da midia a favor do aprendizado. Neles os assuntos
relacionados & comunicag¢éo sdo bem apontados para o aprimoramento do discurso,
bem como, podem ser utilizados como forma de apresentar certos tipos de trabalhos
como encenacdo de uma peg¢a ou curta através de videos, sugerido pelo docente
juntamente com a criatividades dos discentes, como também, como para pesquisas
em busca de conhecimentos.

As midias impressas sdo modalidades que vieram acarretar uma aproximagéo
a certa informacéo, trazendo consigo diversas imagens e textos representativos,
bastante utilizado na realidade atual. Gutenberg (2003 apud MACHADO; OLIVEIRA,
2013), menciona que a criagdo da impressao facilitou para um leitor independente que
observa, analisa e cria novos textos com base em outros, ou seja, uma obra se
encontra de forma mais acessivel para o leitor dispor de seu contetdo na Internet.

Segundo Machado e Oliveira (2013, p.8) “uma variedade de informacgdes, todas
relacionadas ao dia a dia, com uma linguagem diferenciada presente em uma
miscelania de textos”. Na sala de aula, a midia impressa é uma forma de aproximar o
aluno a diversidade de informacao e compara diferentes textos de determinada fonte,
ao mesmo tempo que serve como forma de frabalho pedagdgico para o professor
colocar seus alunos em contato com os géneros textuais e entre esses estdo
disponiveis os livros didatico, os jornais, as revistas, as histdrias em quadrinhos entre
outras que se encontra de forma impressa e pode ser objeto de pesquisa, comparagao
e andlise de discurso persuasivo, informativos e lidicos.

Esses recursos podes ser uma forma para fazer uma leitura aprofundada e
reflexiva que engloba linguagem diversas, ligadas ao cotidiano dos jovens,
aprendizado esse conquistado por meio da orientagdo de leituras que agregam
conhecimento. O docente analisa quais matérias utilizar para chegar a esse objetivo
para a disciplina de linguagem e formacéo linguistica dos alunos que tenha dominio
da forma oral e escrita das normas gramaticais e senso critico e participativo na
sociedade.

As formas de comunicagéo se alteraram muito com os avangos tecnoldgicos, e
com as midias digitais ampliaram a capacidade das pessoas de expressar e de se
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relacionar com as demais, s2o diversas essas formas, como se observa, através de
imagem, sons, signos e eic., e através deles a instituicdo pode motivar o uso dessa
forma voltado para ensino-aprendizado, principalmente para interagir de forma
dindmico com assuntos ligado a disciplina de Portugués como meio de centrar o
interesse do educando. Mas, para isso, € necessario que o educador tenha dominio
ou faga uso desse meio para criar atividades lidicas de ensino, para producédo de
projeto e representagio de conteudos em sala.

O computador por exemplo, cabe ¢ uso de infinidades de produgdes, no qual
bem administrada, gera atividades que agug¢a a capacidade criativa, enquadra
representacao de graficos, tabelas, calendarios, plano de aula e produgéo de textos
digitalizados e em histéria de quadrinho e outras criatividades. A quest8o de fazer uso
das midias digitais em sala de aula, é fazer uma conciliagdo com os conhecimentos
linguisticos e relaciona-los a essa disciplina.

Antoneli (2013), situa as midias como meio que informa, entretém, educa e
influencia a sociedade, através, principalmente, da interatividade possibilitada pela
internet. A prépria autora cita que os PCNs falam da utilizag&o dos recursos das midias
digitais para o desempenho do ensino da Lingua Portuguesa, para o letramento dos
educandos. Como ja situado, sdo as midias mais usufruida na atualidade que
despertam o interesse.

As midias exigem desafios dos educadores, sistematizagdo de experéncias,
onde as tecnologias de informagao e comunicagio existentes podem ser motivadoras
no sentido de fazer leitura com prazer, conhecer, informa e aprender. Esse trabalho
procura a participacdo ativa do aprendiz nas quesides argumentativas debatidas na
sala de aula, associando textos e informag2o gerais de experiencias vivenciadas.
Aproximar a realidade dos alunos com as midias para uso pedagdgico &€ aponta que
a escola estar abertas as transformagbes do contexto, na qual a tecnologia pode ser
um bem para disciplina de linguagem, mediante a relagéo professor e aluno com o
digital.

E preciso garantir que todos os estudantes tenham acesso aos materiais que
possibilite 0 gosto pela leitura, e os espacos digitais deve ser guiado para esse
caminho. (PCN, BRASIL, 1998). O ambiente tem que proporcionar abertura para sites
e ferramenta de ensino de leitura e producao de texto, o docente tem que motivar ou
sugerir as areas que possa buscar esse tipo de informagéo fora do espago de
educacgdo. Um dos pontos favoraveis € que o acesso ao texto ficou mais facil de ser
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encontrar gragas ao surgimento da iniernet que vai além do formato impresso. O
sentido de aprender ndo esta no fato de repassar conhecimento, mas sim de criar
diversidades mitolégicas para a producéo e construgéo do ensino, no que confere as
aulas dindmicas nas novas midias digitais.

A motivagéo para buscar novas formas de ensino somam para uma construcao
conjunto do conhecimento entre o docente e discentes, que aprendem um com o
outros diante das possibilidades. As midias digitais estudada pelo ensinado pode
englobar todas as ferramentas, como computador, celular, internet, data show e muito
mais, com trocas de informag&o entre ambos os lados, com solu¢des passivas para
um bom resultado. Cada autor como os aqui jA mencionados ressalta as instituicbes
estarem sempre aberto ao novo com usos de objetos que venha a soma.

As escolas precisam estar conectadas a essa nova forma, ndo deixar de
oferecer aos seus alunos oportunidades necessarias para formagdo profissional
enquanto seres atuantes na sociedade. Moran (2002) afirma a incorporaggo da
afetividade, a ética, 0 homem e as tecnologias de comunicacgo e pesquisa no
desenvolvimento da aprendizagem.

As situacgOes existentes quanto a presenga da internet deve seguir junto com o
conhecimento para facilitar a interagdo do receptor quanto ao uso das informagdes
contidas nas midias. O PCN sempre ressalta a questdo da tecnologia e escolar, o
quanto sua eficacia possa ser benéfica quanto a forma de seu uso, como se observar
a frente:

A leitura e a escrita continuam muito presentes na sociedade, em particular,
no ambito do trabalho. Porém, ndo ha como negar que as novas tecnologias
da informacgéo cumprem cada vez mais o papel de mediar o que acontece no
mundo, editando a realidade (BRASIL, 1998, p. 89).

Os meus de ensino da leitura e escrita s6 vem a crescer quanto utilizada dentro
dos processos tecnologicos, as midias digitais com sua vasta quantidade de
informag&o vém a mediar a capacidade de absorve um leque de linguagem que partes
das formas impressas para as digitais. Com formas interativas de aprender, a
orientagdo venha a ser importante para guiar na direcdo certa para habilidade na
forma escrita e oral.

Morais (2016), ressalva a melhoria na condigdo fisica da escola, no que
considera a disponibilidade nas formas metodolégicas, a visibilidade na comunicagéo
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e informagao voltados a realidade contemporanea. No que cerca a presenca midiatica,
os recursos didaticos existentes acresceniam uma reflexdo & proporcionar quais
ideias a ser seguida e estar atualizado se torna um fator necessario e relevante de
discursoes.

Esse mesmo autor ainda aponta que as midias apontam para uma nova
diregcdo, ditando regras e caminho para a educagéo seguir readaptando a forma de
aprender e adquiri conhecimento ao virtual e digitais no mundo em que se encontrar
a sociedade. Essa era, impulsiona a reaprender a cada dia, devido as mudangas
constantes e as instituicdes ndo pode ficar fora dessas questbes para o bom
desempenho escolar.

Os textos contidos na midia digitais contabilizar o contato com a diversidade
linguistica, assim como faz conhecer diferentes informagdes que adquiri com passa
do tempo, provenientes das leituras realizadas. O ser se constréi e de identifica pelo
habito de ler, por que os mesmos absorvem informag¢do e consiréi seu préprio
conhecimento ao mesmo tempo, aumenta seu vocabulario. Os recursos digitais
venham a compor uma linguagem uma ferramenta que necessita de dominio para ser
o sujeito ativo na sociedade quanto a lingua que o compde, ndo importando a
nacionalidade da pessoa segundo Abreu (2013), e o ser para a faze uso desse
instrumento com fins de explicar fatores e relagdes da sociedade no viver coletivo.
Objetiva dessa forma a formagéo ou integracdo do individuo na sociedade no seu
geral.

A utilizagdo de blogs, bibliotecas virtuais e redes socias, deve trabalhar com
pensamento da integragio dos futuros profissionais para o mercado de trabalho numa
rede atualizada. As ferramentas metodoldgicas tendem a ser umas suporte para o
educador, na qualidade como é apresentado instigando o lado senso analitico. A
necessidade do setor de ensino, para projetos refletido e a agdo de usar as
tecnologias, no que confere a produgdo textual e considera a reconstrucdo do
processo.

A disciplina de portugués voltada a leitura e a escrita, pode ser visto na internet
como atividade de informag&o ricas e instiga agdes e estimulos que vai do digital ao
real consequentemente, ha uma porcentagem geradora de ricas produgdes escolares
e interesse quanto a linguagem materna, defendido por Abreu (2013). As experiéncias
se somam cada vez mais e o contato com diferentes culturas por meio de textos, deixa
aproximar interagdo enire sociedades.
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Desse jeito, as midias digitais podem bem se apresentar como um suporte
consideravelmente positivo para o desenvolvimento dos educandos na disciplina de
portugués, provenientes das experiencias vivenciadas. Xavier e Santos (2005),
defende o interesse constante dos alunos quanto ao uso do digital, situando a
argumentacao de diversos temas na formag¢ao de opinido de maneira criticas e ampla
de amadurecimento, adquirido com o tempo.

Todos estdo envolvidos na era de informacéo, promoventes de novos saberes
no seu ressinto escolar, e além disso, pode sobressair a novos saberes para finalidade
proativa, abrangendo uma comunicacéo. Essa atual informatica, traz novas maneiras
de pensar, conhecer e aprender. Uma facilidade maior para os presentes aprendizes
do conhecimento. Quanto bem aproveitado os meios digitais o aprendizado costuma
ser maior pelo fato de considera fatores que envolva questdes primordiais no
conhecimento, sem fugir do foco que se objetiva alcancar.

O uso da midia & uma forma de auxiliar nas atividades pedagdgicas de ensino,
buscar agbes conjuntas para flexibilizar a aprendizagem dos educandos, por meios
de todas as midias digitais, incluidas por meio de jornais, revistas, televisdo com
reproducbes audiovisuais, buscar ampliar a forma de aprender com a disciplina de
lingua portuguesa. Cada instrumento aqui ressaltado tende a ter efeito consideravel
para aplicagio das atividades evolvida na formagéo do académico.

A tecnologia para o ensino da linguagem € um caminho para a constru¢éc do
conhecimento, uma forma dos professores refletirem sobre essas mudangas e quais
métodos procede para se aplique aos objetivos do ensino da lingua, como também ja
bastante ressaltando o dominio da lingua em suas varias esferas no meio oral e escrito
no que coincidi a habilidade de socializar em diferentes contextos apontados para os
novos conceitos existentes.

Um dos maiores desafios do professor de letra assim como os demais é fazer
os alunos a se interessarem pelo contetido, assim como inseri-lo na cultura letrada, o
acaba nao sendo uma tarefa facil. Incluir esses jovens e criangas, que ja carrega em
si um leque de bagagem cultural, é fazer com os mesmos se interagem e conhe¢am
uns aos outros. As redes socias € o ponto em que a interagdo se tornou mais
dindmicas entre as pessoas, conhecendo o mundo e 0s seres ao redor.

Xavier (2005) aponta que os dispositivos de informaticas disponiveis na rede
digital de comunicagdo vém a estabelecer formas sociais e comunicativas que se
inovam pela presenga de novas tecnologias. No que relaciona as praticas de ensino,
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rege ao professor da area proceder quais medidas pode ser tomada para uso dos
géneros textuais digitais no contexto educacional. Os recursos vao ser viaveis quando
0 mesmo gere para a construgado da aprendizagem, o préprio PCN citam medidas
reflexivas para a aplicacéo de métodos voltado ac contexto presente.

A Internet por exemplo, para o ensino da linguagem, conta com diversos
conteldos e materias de pesquisas presentes nos sites, como no caso dos
hipertextos, formando questbes associadas para habilidades da escrita e oralidade
pelo fato desses contelidos estarem dispostos numa diversidade de géneros. Além
disso pode-se conta com a internet para repassar certos tipos de informagdo como
através dos videos aulas.

Segundo Candeias e Carvalho (2016, p.8) o uso da internet e das videoaulas
pode de certa forma sanar alguns problemas muito comuns que ocorrem no dia a dia
em sala de aula, tais como: “O aluno por algum motivo faltou a aula; O aluno nao
conseguiu compreender o contelido ou alguma informagéo que foi mostrada em sala
de aula; Atraso no contelido por falta de compreenséo dos alunos e muitos outras”.

Em uma época no qual a buscar de conhecimento se limitava apenas aos livros
didaticos e aulas presencias com o professor, as mudangas que foram ocorrendo ao
longo dos tempos, exigem novos métodos de ensinos, envolvendo principalmente os
professores que s&o os orientadores que escolheram a melhor forma de trabalhar
esses recursos em sala de aula. As videoaulas por exemplo, sgo formas a acrescentar
para o ensino dos alunos, com aulas explicadas por diversos professores usando
metodologias diferentes para ensinar um mesmo contetido, sem conta com a
presencas de imagem e recursos audiovisuais para enfatizar a questdo assim
abordada, agregando por meios tecnolégicos.

Nos meios digitais se encontram diversas formas que estabelece o contanto
com a leitura e escrita nessas plataformas, nas redes sociais por exemplo, a circulagéo
de texto é evidente, como na ferramenta do e-mail. Os alunos em meio a isso estéo
inclusos no mundo em que envolve na constru¢do de textos nas diversas plataformas
existentes. Nelas encontra formas que motive na produgio de texto e também na
pesquisa de fatos que o cercam.

Esta argumentagdo nos faz supor o quanto a produgéo textual pode estar
impregnada nas midias digitais no processo interativa que a mesma possui,
ressignificando o conceito da linguagem nessa érea. Alguns autores apontam que
dominio da escrita envolve a leitura e aprendizagens em diversos contextos no que
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conta até mesmo nos meios digitais, nas linguagens tais faladas por meio das redes
sociais que se multiplicam a cada momento.

E preciso se reconhecer que a linguagem falada por essas plataformas que
ressalta a maneira como as pessoas se interajam, os textos agora digitalizada mostra
que os limites da escrita e da fala se dispersam por varios caminhos, que para cada
época expressam significado e sentido, algo esse que ndo deve ser desconsiderado,
mas repensado no ensino da lingua. O texto existe por suportes que veiculam suas
informacgdes sejam quais forem eles, como observa na fala de Chartier (2002:62):

Os textos néo existem fora dos suportes materiais (sejam eles quais forem)
de que s&o os veiculos. Contra a abstracao dos textos, € preciso lembrar que
as formas que permitem sua leitura, sua audi¢do ou sua visdo participam
profundamente da construcéo de seus significados. (CHARTIER, 2002:62)

Uma necessidade meramente comunicativa na formagéo de um género que
chegou nas midias, afim de aproximar o leitor ao seu mundo. Reconhece assim a
relevancia do trabalho com as midias digitais para o ensino da leitura e escrita,
utilizando as ferramentas contidas nelas, ja que o ensino escolar ndo deve passar
despercebidos das transformacgdes socias e dos novos modos de aplicagdo do ensino.
Os alunos devem por assim entender as tipologias dos géneros até mesmo naqueles
presentes na internet e com isso compreender o significado da comunicag&o nos seus
diferentes contexios.

Alguns sites em si também dispdem de fatos que procuram gerar debates e
discurs@o de determinada questdo que possam refletir na sociedade, entrando no
campo da linguagem podemos citar o senso critico ligado as pessoas que tem um
habito de leitura. Os livros que se encontra nas plataformas digitais so bons meios
de pesquisas e oportunidade para crescer no mundo da leitura e até mesmo ter
dominio da norma culta, j& que o mesmo estara acessando obras complexas com
diferentes tipos de linguagem, agregando ao vocabulario.

Esses livros tornam-se mais acessivel para quem nao pode ter a prépria obra
impressa, ja que se pode ter alguns deles de forma gratuita em formato de PDF,
facilitando o contado com a leitura, ndo havendo motivos para néo deixar de apreciar
um género textual.

Os professores aproveitando essas plataformas podem assim baixar algumas
obras nesse formato e distribuir para seus alunos estarem lendo, seja para realizagdo
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de uma atividade ao final do semestre ou para incentivo dos mesmo para a questio
da leitura, fundamental para o desenvolvimento linguistico que se espera do alunado.
Mas para tudo isso & necessario saber manusear esses recursos. “Os computadores
s0 fazem sentido se forem implantados para enriquecer o ambiente de aprendizagem,
e se nesse ambiente existrem as condigbes necessarias para favorecer o
aprendizado do aluno” (VALENTE, 2011, p.22).

Em decorrer desses fatos, os desafios de incentivar os jovens a reconhecerem
a importancia do estudo, principalmente na leitura é algo desafiador, j4 que os
mesmos utilizam os recursos eletrénicos em grande parte para uso desnecessarios,
tirando até o interesse nas atividades esséncias. Nisso pode contar que os suportes
de estudos estdo presentes para contribuir na aprendizagem, seguindo os parametros
educacional.

Um contetido em um determinado site pode n&o ser claro para o receptor, entdo
0 mesmo pode procurar outros sites que comenta da mesma situagdo, em um novo
angulo, facilitando a compreens@o do objeto de estudo, outras pode ter um
informagbes mais abrangente e exploratério, outra j& mais objetivo, dependendo da
escolha do leitor. O mesmo, conforme a orientagdo do professor vai escolher qual
melhor informag&o deve ser utilizada para a representacéo do tema avaliativo.

A cada nova tecnologia implantada, existem novas possibilidades de escrita
devido consequentemente novas formas das pessoas de se relacionar. Esse meio
pode servir como forma para transmiti conhecimento, em um ambiente fora do espaco
escolar. Conforme vale e Striquer (2014), as atuais formas de leituras acabaram por
advim nas novas praticas existentes que percorre ao ser ter dominio do manuseio das
novas ferramentas da atualidade.

A internet trouxe em si uma revolugcéo e mudangas que alteraram a rotina e
cotidiano da populagdo que em alguns pontos foi para os aspectos negativos ligado
ao seu mal uso e por outro lado, facilifou para a vida da sociedade. Com isso as
diversidades de géneros textuais, existentes a partir do aparecimento da tecnologia e
da internet, exigem maior flexibilidade para contribuicdo do mesmo para a leitura e
dominio da producgéo textual, ja que esta por dentro de um assunto no qual ndo se
limita mais apenas ao espac¢o escolar e ao livro, que como ja ressaltado no decorrer
desse trabalho, estdo presentes nos recursos eletronicos.

O docente pode apontar e sugerir até mesmo sites de livros eletrénicos em PDF
e pode-se enquadra a possibilidade para desenvolver o raciocinio do jovem, assim
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como aponta Oliveira (2016), sobre interatividade proporcionado através das novas
Tecnologias de Informacido e Comunicagdo (TICs), em que uma informacdo esta
disposta em um ou mais meio, em diferentes perspectivas.

Nesse processo intuitivo de reconhecer o conhecimento disposto através desse
meio comunicativo e interativo, ampliar a capacidade cognitiva, em espacos diferentes
e aproximacio de um todo com o mundo de diferentes culturais. A partir disso deve
agucar e incentiva o alunc a ampliar seu vocabulario através dos matérias dispostos
nos sites de pesquisas. Neles o material encontrado pode muito vezes ajudar para
aplicacdo de atividade e de como aplica-las em sala.

Sabe-se que desenvolver processo de conhecimento linguisticos e dominio dos
diferentes tipos de linguagem, necessitar um estudo constantes das transformacgtes
sociais ocorrentes pelo mundo. O ensino em volta disso, fica a ser um objeto no qual
sua metodologia teria que estd em constante adaptagdo, observando a melhor
maneira de fazer o alunado a ter consciéncia sobre a relevancia educacionais.

Foram muitas as iniciativas feitas para contribuir para aprendizagem, como
destaca Moran (2013), quando fala dessas a¢des como as mais conhecidas através
da via audiovisual citadas, como exemplo os Telecurso 2000 e a TV Escola, e o
advento do ensino, possibilitou conhecer sobre certas questdes através da
possibilidade do compartilhamento video. S&o incontaveis as quantidades de
informagOes presentes na internet, ensinando sobre diversos assunio e abrindo
possibilidades de trabalha-los dentro da sala de aula, além de pode compartilhar,
ampliando a capacidade assim de aprender.

Em suma,

Pode-se ver as contribuigbes vindas para o ensino com a tecnologia, o que veio
nao para substituir, mas para somar na instituicdo educacional, na formagdo de
iniciativas que atraisse os jovens na buscar de conhecimentos. As redes socias sao
bastante usados para determinado fins, seja informativo, educacionais, religiosos
entre outros, num ambiente que se compartilha ideias que objetiva alcangar certos
proposito como na questdao do ensino, aonde conhecimentos deve ser compartilhado.

A educacdo mudou com o0 passar dos tempos e 0s meios de se aprender
também, contando com vantagens que procuram ainda mais ajudar na formagéo
educacional da populagdo. E o docente atento as transformagdes decorrentes no meio
social, repensa métodos que volte ao contexto atual no que conta na utilizacéo das

midias digitais para o ensino-aprendizado.
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Uma facilidade que vem a conta para ¢ ensino em diversos parametros como
no caso do letramento digital, haja visto a presenca de textos que possibilita uma
experiéncia consideravel para conhecimento linguistico. Nelas a comunicacdo de
informacao se refaz em uma area virtual que perpassar novas experiencias gue sb
tende a crescer e a somar positivamente, quando bem reflexionado a propostas de
ensino.

A aplicagéo das midias para a disciplina de Lingua Portuguesa, resulta ndo s6
no conhecimento especifico sobre a matéria em questdo, mas compreender a
relevancia do uso da midia para a produgio de trabalhos de textos orais e escrito, e
incentivar também a criatividade do educando. O docente no uso desses recursos
mediaticos vai ter que desperiar esse interesse do educando ao ensino de construir e
buscar conhecimento nos objetos tecnolégicos, como através das redes sociais. Para
isso, analisara quais pontos compete ou volta-se a assuntos construtivos na formagéo
do ser, dentre as quais 0 de apoiar os alunos aprenderem uns segundo Machado e
Oliveira (2013), e o professor tera o papel de orientar e auxiliar quanto ao uso dos
recursos tecnoldgicos.

Quanto a utilizagdo das midias no processo midiatico do aprendizado a
disciplina de lingua portuguesa, pode-se destaca o frabalho com textos de carater
persuasivo e informativo por meio das midias impressas com os jornais e revistas,
trabalhando o tipo de linguagem e carateristicas presentes nesse tipo de género.
Dessa forma o aluno vai aprender o tipo de linguagem que circula por essa midia e
sua funcionalidade.

Ainda nessa mesma linha, pode-se esta propondo atividade de producéo
textual e reconhecimento do setor jornalistico, a qual conta observar a postura,
abordagem, oralidade desse meio informativo. Pode até mesmo esta sugerindo a
elaboragéo de videos de suas produgdes em formato de jornal da TV, expressando
assim o0 conhecimento que o alunado teve através das midias e dessa forma gerar
discursdes que aprofunde ainda mais sobre a linguagem que circulam nesses meios
eletrénicos.

Isso ainda proporciona o carater critico e observador do educando, ja que esse
trabalho leva na buscar de informacdes e fundamentactes para execugéo da atividade
estabelecida. Além desse fato os alunos podem esta aprendendo ouiros assuntos no
que ressaltar a estrutura de um texto por meios das midias digitais e impressas,

suportes esses enraizados ao contexto.
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A partir das redes sociais 0 compartilhamento de informag&o e conhecimentos,
como ja situando, acaba por serem mais dindmicas, quando utilizado a beneficio da
educacgdo, quanto contado no espalhamento de textos realizados por meio dessa
midia quem vem crescendo e acabou fazendo parte da sociedade como um dos
recursos mais acessado, e enfatizar isso no espacgo escolar pode trazer resultados
favareis, ja que ressalva algo préprio da realidade dos jovens.

Esses vinculos séo instrumentos para troca de informagbes dos docentes e
discentes, compartithando links de interesse educacional, como os textos e obras de
autores afins de contribui nos estudos dos jovens, como no caso do Facebook,
objetivando o aprendizado fora do espago escolar. Por esse meio os docentes vao
orientar para a construgdo continua de informag6es voltados para o conhecimento e
0 saber.

O docente através das redes socias pode compartilhar atividades diferenciadas
que propdem métodos interativos, como no caso dos matérias de multimidia, dentre
as quais estdo os videos, musicas, filmes entre outros, complementiando certo
contetido de estudo. Pode estar partilhando fragmentos de obras afim de desperta o
interesse do aluno e ao mesmo tempo dando espago para que eles argumentem sobre
as ideias colocadas nessa plataforma, uma verdadeira froca de licdo e aprendizados
que se constroem juntos.

Como as redes sociais € um dos meios mais usados, pode destacar muitas
outras atividades a serem realizadas fora das aulas presenciais. Com as midias
sociais, pode-se estar criando grupos e paginas destinadas a informagdes referentes
a aula, como no caso do WhatsApp, ferramenta que a cada atualizagéo traz novos
recursos a fim facilitar na vida da sociedade, podendo fazer videochamadas,
compartilhar videos, links entre outras funcdes, aplicativo esse ja utilizado pelas
escolas para trata de assuntos referentes a mesma.

Dentre esses assuntos podem ser aqueles que gerem debates e discursdes,
como os temas centrado ao cotidiano assim como as noticias diarias que percorrem
pelo mundo, compartilhado pelos docentes e sendo aplicado para abordagem no que
conta na leitura, observagdo dos alunos as questdes que norteiam ao seu redor,
producdo de textos e principalmente contar com a participagéo deles para expressar
suas opinides, e consequentemente ajudando na formacéo critica e tornando um ser

participativa na sociedade.
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Os educandos devem sempre ser levados a questionar e indagar, para que
essa participagdo ativa nos fatos sociais se concretize, na busca constante de
informagdes e conhecimento, favorecendo em seu crescimento intelectual. E as
midias e as redes socias sd0 recursos que vem a agugar nesse fato, quando & notavel
a presenga grande de jovens nesses sites e aplicativos de midias.

Como Levy (2005) mesmo diz, que ndo & somente querer jogar as tecnologias
para estudo em sala de aula, mas acompanhar as mudangas decorrentes na
civilizagdo. Como essas redes socias entre outros formas decorrentes do surgimento
da tecnologia e da internet procuram sempre questionar os padrdes tradicionais e
motivar mudangas que levam a se inovar. O proprio periodo da pandemia, que
paralisou as aulas presenciais gerou nos professores, principalmente aquelas que
estavam acostumadas a rotina de sempre a essa inovagao de algo que foi totaimente
diferente, mas que deixou aprendizados significativos para todos.

4.2 PLANEJAMENTO, MIDIAS DIGITAIS E O ENSINO/APRENDIZADO

Quando se trata no uso de qualquer recurso ou propostas de ensino é sempre
importante examinar todos os fatos que observe os beneficios que certas
metodologias podem estar sendo ou nao positiva para formag&o dos alunos. Sabe que
a tecnologia assim como trouxe facilidades de um lado, acabou prejudicando em certa
parte outra, consequéncia do mal uso da mesma, necessitando dessa maneira
orientagdo e conhecimentos sobre a mesma para bem aplica-la em sala.

Machado e Oliveira (2013) em suas palavras diz que os avancos tecnolégicos
vieram no sentido de aproximar, conectar e fornecer informagdes, facilitando ao
acesso amplo sobre assuntos de interesse da pessoa. E segunda ela, ac mesmo
tempo isso veio somar, acabou gerando preccupagéo dos professores devido ao uso
exagerado por partes dos jovens e criangas, publico alvo desses eletrénicos, que mais
utilizam por questdes desnecessario e acaba prejudicando principalmente sua
aprendizagem na escola e interesse em aprender.

Desse modo objetiva-se criar métodos que venha a fazer uso dessas midias no
sentido de despertar o interesse dos alunos para aprendizagem, como no da disciplina
de Lingua Portuguesa, agregando aquilo em que os jovens estdo mais utilizando em
seu dia-a-dia. A partir disto, coloca-se em primordial os objetos midiaticos no
desenvolvimento da linguagem oral e escrita do aluno como mesmo aponta a autora,
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e assim facilitar o ensino-aprendizado, ou seja, deve considerar somente aquilo que
vem reaimente a acrescentar, com propostas que agucem a querer estudar.

Os professores, orientadores desses estudantes, deve manusear essas
ferramentas afim de torna o processo educativo mais dinamico, eficiente e inovador,
assim como diz Cordeiro (2020), mas que na realidade significar um retrocesso,
devido usarem na mesma metodologia tradicional de sempre e acaba por deixar de
lado as outras possibilidades oferecidas por esse mecanico de ensino, que pode ser
t8o dtil na construgcdo do conhecimento como ja ressaltado.

Assim o agregamentios das midias digitais deve estar embasado em métodos
ativos que se apliquem ao processo de ensino e sejam eficazes ao desenvolvimento
humano e todas as suas areas que volta a realidade vivenciada. E necessario que o
docente esteja familiarizado com a tecnologia e as midias digitais que regem ao meio
social para dessa forma aplicar nos espacos de sala de aula e despertar grande
interesse, compreendendo a sincronia do ensino as formas existentes de ensinar.

As metodologias vao se adequando aquilo que melhor se encaixe ao contexto
existente, inseridos recursos que pudesse torna a aulas dindmica e de facil
entendimento. Nisso o educador quanto a escola vai ter sempre que se inovar e trazer
propostas a educagdo, sabendo que o mundo sofre transformagdes na qual a
instituico deve estar acompanhando, principaimente quanto ao uso da tecnologia
nesse ambiente.

O quanto de dominio que docente tiver sobre midias digitais tem fundamental
resultado a uso que ele vai fazer desses recursos, principalmente nos cuidados que
se deve ter com as redes sociais sobre o espalhamento de noticias falsas ou os
chamados fakes News e outro perigos existentes nessas redes e assim orientar ao
uso adequado e dessa maneira evitar futuros problemas, como por exemplo ao que
mais a sociedade vem sofrendo quanto a acesso abusivo dessa sala de conversa e
de compartilhamento.

A metodologia deve estar integramente ligada as mudancas e avancos socias,
disposta a desenvolver métodos capazes de ser inovador e que centralize a atengéo
dos estudantes aos assuntos a serem aprendido. Situar as midias digitais ao
mecanismo de ensino sera uma tarefa que exigira do profissional conhecimento sobre
o assunio e de sair de sua rotina na buscar ouiras possibilidades.
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5. CONCLUSAO

Diante dos fatos observa-se a tecnologia trouxe mudancgas consideravel para a
sociedade ao que ressalta na realizacdo das atividades diarias da populagdo. Muitas
areas fazem uso desse tipo de recurso, como nos hospitais, bancos entre outros, a
qual facilitou a vida da sociedade. Até mesmo na comunicagéo entre as pessoas se
ampliou das cartas para os meios eletrénicos ou as redes socias de lugares mais
distantes que se possa imaginar. A circulagdo de informagdo ficou mais rapida e
dindmica, aproximando cada vez mais a sociedade umas das outras.

No que relaciona a educagéo e o processo de ensino aprendizado, contou com
outras formas de aprender e de buscar conhecimento, advindo da chegada da
internet, que abriu portas de acesso a diversos sites com contelido voltados para
diferentes disciplinas escolares. Ao relaciona ao estudo de lingua portuguesa, temos
as midias digitais para o estudo de um ensino sobre o letramento digital e produgéo
textual.

Além disso, com essas midias, acarretaram também no surgimento de novos
géneros como os digitais e muitos ouiros as quais surgiam com avancos tecnoldgicos
e o0 aparecimento da internet, mas sua implanta¢io no espago escolar ainda continua
havendo resisténcia, por partes de algumas instituicdes escolares que continuam ao
ensino tradicional, ou a falta de conhecimentos sobre aplicacdo desses novos
recursos para fins educacional.

Desse modo o docente deve reaprender outra forma de ensinar para os seus
educandos, como aconteceu no isolamento social no periodo da pandemia, com as
aulas presenciais canceladas, incentivando ao ensino remoto e ao uso da tecnologia
como meio viavel para o momento vivido. E assim eles puderam conhecer e ao mesmo
tempo criar uma aula que fosse atrativa e que gerasse conhecimentos, tudo isso
através das midias digitais.

Esses tais recursos ndo vieram substitui aos métodos anteriores de ensino,
mas acrescenta a educacéo, fontes e possibilidade de aprender fora do espaco da
escola e desse modo o alunado de hoje conta com mais recursos que lhe ajudam na
buscar de informag&o, no caso da lingua portuguesa e ao dominio da lingua escrita e
oral isso pode ser vidvel na constru¢éo desse conhecimento.
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