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E impossivel progredir sem mudanga, e
aqueles que ndo mudam suas mentes nao

podem mudar nada.

“George Bernard Shaw”



RESUMO

Este projeto de pds graduacdo tem como proposta melhorar 0s subsidios
tecnoldgicos utilizados em sala de aula para um melhor aprendizado do alunado com
mais especificidade, compreender a importancia das tecnologias nesse processo de
aprendizagem, detectar as dificuldades que os professores encontram na sala de
aula por ndo terem uma ferramenta de trabalho; bem como verificar a opinido de
professores sobre as novas tecnologias no processo de ensino — aprendizagem e
analisar o porqué da auséncia das tecnologias em sala de aula. As tecnologias atuais
estdo presentes no nosso dia a dia cada vez mais exigindo a capacidade de nos
aperfeicoar as mesmas. A educacdo escolar como a base de conhecimento
intelectual, moral e outros vem aprimorando seus usos tecnolégicos, de forma que os
alunos possam aprender com mais facilidade e ludicidade, no qual o uso dessas
tecnologias possam servir no processo ensino aprendizagem do aluno. Este trabalho
foi de cunho bibliografico sendo qualitativo ao qual buscou-se por meio de
guestionario contendo onze perguntas voltados a conhecer as delimitacdes da
pesquisa, destinado a nove professores. Neste sentido realizou-se uma pesquisa de
campo na Escola municipal Cesar Almeida, localizada no Distrito de Moraes Almeida.
Diante do estudo realizado, observou-se as necessidades que o0s professores
enfrentam na utilizacdo dos recursos tecnolégicos em sala de aula, seja ele pela falta
de capacitacbes dos mesmos ou pela falta de materiais tecnolégicos na escola.
Conclui-se por meio deste trabalho que a realidade das tecnologias educacionais na
escola pesquisa fogem da realidade dos professores e dos alunos impedindo o
desenvolvimento das atividades educativas bem como a utilizacdo de ferramentas

gue atribuam énfase no processo educativo dos alunos.

PALAVRA-CHAVE: tecnologia de informacédo, ensino aprendizagem,

professor-aluno



ABSTRACT

Thispostgraduatprojectaimsto improve technological subsidies used in
theclassroom for a betterlearningofstudentswith more specificity,
tounderstandtheimportanceofthetechnologies in thistearningprocess,
todetectthedifficultiesthatteachersfind in theclassroombecausethey do nothave a
working tool; as well as verifyteachers’ opinionson new Technologies in theteaching-
tearningprocessandanalyzewhytheabsenceof Technologies in theclassroom. Today’s
Technologies are presente in ourdailylives,
increasinglydemandingtheabilitytoperfectthem.  Schooleducation as thebasisof
intelectual, moral, andotherknowledgehasbeenenhancing its technological uses,
sothatstudentscanlearn more easilyandplayfully, in whichthe use ofthese
Technologies can serve in the processo f teachingstudenttearning.

Thisworkwasofbibliographiccharacterbeingqualitativetowhich it
wassearchedbymeansofcontensequestionnaireelevenquestionsaimedatknowingthede
limitationsoftheresearch,  destinedto  nine  teachers. In  thissense, a

fieldresearchwascarried out atthe Cesar Almeida Municipal Achool, located in the
Moraes Almeida District. Facedwiththestudy, weobservedtheneedsthatteachers face

in the use oftechnologicalresources in theclassroom, be it
duetotheirlackofcapacityorlackoftechnologicalmaterials in theschool. It
isconcludedthroughthisworkthatthe reality = oftheeducational Technologies in
theresearchschoolrunawayfromthe reality

ofteachersandstudentsimpedingthedevelopmentofeducationalactivities as well as the
use of tools thatplaceemphasisontheeducationalprocessofstudents.

Keyword:Informationtechnology, teachingtearning, teacher-student.
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INTRODUCAO

A cada dia que se passa ha mais exigéncia do uso das tecnologias em sala de aula
0s ambientes digitais de aprendizagem vao além dos computadores, por mais
potentes que esses possam ser, o futuro tecnolégico da educacdo tem se
direcionado para uma ampliacdo cada vez mais presente no que se refere na
educacdo dos individuos, abordar sobre a incisdo de novas tecnologias de
informag&o e comunicacédo, implicar verificar o papel primordial que assume dentro

do contexto escolar.

Sabe-se que as novas tecnoldgicas nos dias atuais estdo presentes no n0sso
cotidiano,essa comunicacao tecnolégica € muito importante na vida escolar, diante

dessa situacao o processo de aprendizagem se torna mais diversificada

Para a construcdo deste trabalho realizou-se uma pesquisa bibliografica
possibilitando maior compreensao do estudo, e entender melhor os fatores sociais
no uso das tecnologias no processo ensino aprendizagem, foi também uma pesquisa
gualitativa pois procura entender descrever e explicar os usos das mesma no
cotidiano escolar, a coleta de dados foi realizada por meio de questionarios

direcionados a 9 professores das series iniciais do Ensino fundamental.

Realizando uma abordagem ampla sobre as inovacdes tecnoldgicas este
trabalho foi dividido em trés capitulos o primeiro fara uma abordagem tedrica sobre
0s usos das tecnologias, evidenciando as seguintes tematicas: 0s conceitos e
evolugbes nas tecnologias, o uso das tecnologias no ambiente escolar e as
legislacBes e avangos tecnoldgicos na educacgéo do Brasil.

O segundo descreve sobre o processo ensino aprendizagem e os desafios
das novas tecnologias inseridos no ambiente escolar, os desafios das tecnologias
como ferramenta de aprendizagem na educacao, a formacdo de professores para
esta utilizando essas fermentas a responsabilidade da escola na insercao da
mesma, promovendo o desenvolvimento intelectual, social e tecnolégico na vida do

educando.

O terceiro capitulo culminara com a apresentacdo da pesquisa de campo, e a
exposicdo das propostas para as melhorias das tecnologias em sala de aula no

processo ensino aprendizagem dentro do cotidiano escolar.
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Vale destacar que as atividades informatizadas ajudam no aprendizado em
sala de aula e poderiam ser mais interessantes entusiasmando os alunos para
fazerem suas tarefas diarias. Isso facilita as técnicas de aprendizagem,
diferentemente da tradicional na qual o ensino era voltado para copia, leitura e

escrita do quadro.

Para melhor entendimento e organizacdo foram levantados o0s seguintes
guestionérios: Os professores das series iniciais zona rural ja fizeram algum tipo de
curso voltado para educacgdo tecnologica? Quais os desafios encontrados por
professores aos trabalhar sem nenhuma ferramenta tecnolégica? A escola mesmo
nao oferecendo recursos tecnoldgicos os professores usam os seus como subsidios

para melhor aprendizagem?

No quarto capitulo sera realizado uma proposta, pois diante do estudo
realizado percebeu-se que as tecnologias sdo de fato muito Uteis no processo
Ensino/Aprendizagem do aluno, pois a mesma esta inserida em todos 0os meios
sociais, e a escola como responsavel pela base inicial de conhecimento do individuo
desde seus primeiros passos de fato necessita esta inserida no meio tecnoldgico. O
projeto sera desenvolvido em duas etapas com alunos e professores do ensino
fundamental, através de palestras e dindmicas educacionais de um profissional da
area desse conhecimento. Na primeira etapa sera realizado um curso voltado so
para a formagao dos docentes no qual os mesmos estardo interagindo juntamente
com o orientador sobre quais conteldos poderdo esta passando para 0S seus
alunos, com o propdsito de estimular novas formas de pensar na construcdo do

conhecimento, utilizando as ferramentas tecnoldgicas.

A segunda etapa do projeto sera voltada para o alunado. O profissional que ira
ministrar esse curso trard atividades realizadas em data show e computador,
utilizando-se de jogos educacionais e outros, os alunos deveram se familiarizar com
0 uso dessas tecnologias juntamente com o professor pois as mesmas sao as mais
dificeis de manusear.
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1 ABORDAGEM TEORICA SOBRE AS TECNOLOGIAS

1.1 CONCEITO E EVOLUCAO DAS TECNOLOGIAS

A Evolucdo Tecnoldgica € algo que sempre esteve presente na vida do
homem. Abrange desde os primordios, e principalmente os dias atuais. Cada vez
aumenta sua relacdo com o homem e seu ritmo de evolucdo. As tecnologias sédo de
uma maneira geral, todas as criacdes feitas pelo homem, para ampliar sua atuacéo
no planeta e simplificar o modo de vida. Abrange, por exemplo, desde simples
ferramentas até complexos aparelhos para se explorar o universo. Compreendem
coisas simples, que se tornaram fundamentais no cotidiano, como também
instrumentos mais complexos indispensaveis a certos ramos profissionais. De
acordo com o autor:

As tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana. Na
verdade, foi a engenhosidade humana, em todos os tempos,
gue deu origem as mais diferenciadas tecnologias. O uso do
raciocinio tem garantido ao homem um processo crescente de
inovagdes. Os conhecimentos dai derivados, quanto colocados
em pratica, dado origem a diferentes, o dominio de
determinados tipos de tecnologia, assim como o dominio de
certas informacdes, distingue os seres humanos (KENSKI,
2007:15).

Tecnologia é poder. Na era dos homens que eram frageis fisicamente diante
dos outros animais e das manifestagcbes da natureza conseguiriam garantir a
sobrevivéncia da espécie. Pela engenhosidade e astucia com que dominavam 0 uso
de elementos que ndo tinham os mesmos conhecimentos. Desde 0s primeiros
objetos criados pela necessidade humana a técnica esteve presente, na pintura de

um quadro até a fabricacdo de um carro novo.

A producao destes se diferencia em como se utilizam essa técnica, individualmente
ou coletivamente, manualmente ou com a ajuda de “maquinas “Sapatos, roupas,
utensilios domésticos, méveis, dentre outros, eram confeccionados por artesaos, a
partir do século XIX, com a Revolucédo Industrial trabalho individualizado passou a
ser coletivo, novas técnicas foram surgindo, e conseguinte ao avanco da técnica o
surgimento da tecnologia.
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A partir da curiosidade, percepcao, imaginacdo e necessidade; o homem foi
desenvolvendo técnicas e criando a cada dia novos produtos, comecaram a produzir
artesanalmente diversos produtos, como calcados, méveis, casas, roupas, etc. Cada

material e utensilio criado tiveram a sua inovacao, das casas de palhas a casas de

“adobe”, das casas de adobe a casas de tijolo, das casas de tijolos a casas de bloco,
e assim sucessivamente.

A partir do artesdo que trabalhava individualmente, surgiram as oficinas, com
o intuito de produzir para “lucrar”’, pode-se dizer que dai iniciou-se o capitalismo, em
conseguinte, devido a evolugéo da técnica o surgimento da tecnologia e da industria,
o artesdo passou a ser operario. O homem inventou as “maquinas” para fabricar
produtos em “massa”, com isso o artesdo teve que obrigatoriamente aprender a

opera-las.

Esse processo ficou conhecido como Revolugéo Industrial, onde o artesao
perdeu posse da matéria-prima, do produto final e do lucro, deixando de ser o
pequeno empresario para ser um empregado, obrigado a produzir em larga escala
para atender as demandas do mercado, pratica que permanece até os dias de hoje.
O crescimento técnico-tecnolégico e econémico-social trouxe inUmeros problemas,
como o desemprego, jornadas de trabalho intensas, trabalho infantil e feminina
disputa entre os paises que se desenvolveram com a Revolucdo Industrial, o que
desencadeou a Primeira Guerra Mundial. Nesses aspectos SANTOS apud BRITO e
PURIFICACAO (2008:31) afirma:

A modernidade pode também ser entendida como um
"processo civilizatorio”. Muito mais ampla que um modo de
producdo, ela significa um novo paradigma, uma nova
racionalidade, uma promessa de sociedade baseada em dois
pilares potencialmente contraditérios: a regulacdo (constituida
pelos principios do Estado, do mercado e da comunidade) e a
emancipacao (com trés logicas de racionalidade: estética,
moral e técnica).

De acordo com o autor a modernidade surge com base as necessidades do
ser humano. Apesar dos problemas ocorridos com a evolucéo técnica e tecnologica,
as pessoas consumidoras se maravilharam com o processo de industrializacdo e
transformacao; deixar de usar lamparinas com a descoberta da eletricidade foi uma
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maravilha; encontrar no supermercado: arroz, feijao, acucar, 6leo, biscoito, bolo,

dentre outros; tornou-se essencial, simples, pratico e moderno.

A ciéncia e tecnologia, no cenario atual, reforcam a existéncia de um processo
continuo de avancos e aperfeicoamentos buscando atingir a exceléncia em termos
de qualidade, produtividade e competitividade. O ser humano ao longo do tempo do
seu desenvolvimento produz conhecimento e o modifica conforme aquilo que é
necessario a sua sobrevivéncia. O desenvolvimento da ciéncia associou-se ao
desenvolvimento tecnologico. O homem criou ciéncia e tecnologia desde a roda até
o computador que trouxeram mudancas significativas em nossas relagcdes com

outros seres humanos e com a natureza.

Na totalidade das formas de existéncia do ser humano, 0S grupos sociais
criam de geracdo em geragdo, formas de continuidade de transmissdo de
conhecimentos, valores, regras, normas procedimentos, com o intuito de garantir o
convivio entre os homens e difundir a cultura de cada sociedade, com isso devemos

observar também que vivemos em uma sociedade tecnologizada.

No cotidiano o homem do campo ou homem urbano, ocorre citacbes em que a
tecnologia se faz presente e necesséaria. Assumimos entdo, a tecnologia como
ferramentas que podem proporcionar ao sujeito a constru¢cdo de conhecimento,

preparando-o para saber artefatos tecnologicos, operacionaliza-las e desenvolve-los.

Sabe-se que o cenario tecnoldgico € informacional querer novos habitos, uma
nova gestdo do conhecimento, na forma de conhecer, armazenar, e transmitir o
saber, dando origem a novas formas de simbolizacdo e representacdo do
conhecimento. Para tanto necessitamos ter autonomia e criatividade, refletir analisar,
e fazer a transferéncias sobre nossa sociedade. Vivemos em num mundo pequeno e
grande ao mesmo tempo, tecidos nos fios das redes de computadores, no qual ndo &

mais possivel controlar o fluxo de informacoes.

Esses fatores para a evolucéo tecnolégica mudam em relacdo a determinados
periodos da historia, assim a estrutura do texto sera dividida em determinados
periodos da mesma, sendo que cada uma apresenta fatores diferentes a evolucéo
da tecnologia. Através dos tempos, o ser humano vem desenvolvendo sua
tecnologia para facilitar sua vida, criar métodos, equipamentos, leis, convencoes,

tudo voltado a trazer-lhe o conforto.
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O salto tecnoldgico foi acompanhado, primeiramente do choque causado na
populacdo, seguida pela adaptacdo a nova invencdo, descoberta ou
aperfeicoamento, passando pela acomodacdo ao novo recurso, culminando na
substituicdo dessa inovacdo por outra mais elaborada e que veio suprir novas
necessidades humanas, reiniciando todo esse processo. Com o passar do tempo a

humanidade percebeu seu avanco tecnoldgico. De acordo com o autor:

As tecnologias invadem as nossas vidas, ampliam a nossa
memoria, garantem novas possibilidades de bem estar e
fragilizam as capacidades naturais do ser humano. Somos
muito diferentes dos nossos antepassados e nos acostumados
com alguns confortos tecnologicos agua encanada, luz elétrica,
fogao, sapatos, telefone, que nem podemos imaginar como
seria viver sem eles (KENSKI, 2007:19).

De acordo com o autor as tecnologias se tornaram tdo essencial em nossas
vidas que provavelmente se deixassemos de viver sem elas nos tornariamos seres
incapazes de realizar as atividades que a mesma nos empoe, e realizar as mesmas
atividades sem o dominio das mesmas. Neste sentido estamos cada vez mais

dependentes nesse processo evolutivo que a sociedade impde.

A evolugdo da tecnologia ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos, ela altera comportamentos. A ampliacédo e a
banalizacdo do uso de determinada tecnologia impdem-se a cultura existente e
transformam n&o apenas o comportamento individual, mas o de todo o grupo social.
A descoberta da roda, por exemplo, transformou radicalmente as formas de
deslocamento, redefiniu a producéo, a comercializacéo e a estocagem de produtos e
deu origem a varias descobertas. De acordo KENSKI:

Trata-se de investigar a criagdo de competéncias
suficientemente amplas que lhes permitem uma atuacao efetiva
na producdo de bens e servigos, tomar decisdes fundamentais
no conhecimento, operar com fluéncia 0s novos meios e
ferramentas em seu trabalho, bem como aplicar criativamente
as novas midias, seja em uso simples e rotineiros, seja em
aplicacdo mais sofisticadas. Trata-se também de informar os
individuos para aprender a aprender de modo que sejam
capazes de lidar positivamente com a continua e acelerada
transformacao da base tecnoldgica. (KENSKI, 2007:65)
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Conforme citado as tecnologias quando sé@o construidas ao longo do nosso
processo evolutivo elas precisam ser suficientemente amplas para que possam
atender todas as necessidades, que o individuo inserido na sociedade possa ter
consciéncia de como a mesma € exercida para que sirva e como a mesma funciona
visando um novo conceito de tecnologia com o passar do tempo, construindo seu
conhecimento sua aprendizagem.

O desenvolvimento tecnolégico no ambito brasileiro ocasionou inumeras
transformacdes na sociedade principalmente nas Ultimas décadas, sobretudo a
sociedade vem se beneficiando gradativamente desses processos de ritmo
acelerado que as tecnologias vém avancando, nas industrias, nas telecomunicacoes,
na producédo de audio visual.

A economia, a politica e a divisao social do trabalho refletem os usos que os
homens fazem das tecnologias que estdo na base do sistema produtivo em
diferentes épocas. O homem transita culturalmente mediado pelas tecnologias que
lhe sdo contemporaneas. Elas transformam sua maneira de pensar, sentir, agir. Essa
€ também a maneira como pensa um grande escritor, Umberto Eco. Sobre o
pensamento desse escritor, FREIRE (2007) apud ECO (2003:22) afirma:

Cada inovacao tecnoldgica, cada passo adiante em direcédo ao
progresso, sempre produziu desemprego e essa historia
comecgou com os teceldes do século 18, que quebravam as
maquinas de tecer com medo de ficar sem trabalho. Imagino
gue o advento dos taxis tenha arruinado os cocheiros. Quando
eu era crianga e iamos para o campo, lembro-me de que Pietro
era chamado com sua carroca para levar a minha familia e as
bagagens.

Na atualidade, o surgimento de um novo tipo de sociedade tecnoldgica é
determinado principalmente pelos avancos das tecnologias digitais de comunicacao
e informacgéo e pela microeletrnica. Essas novas tecnologias assim consideradas
em relacdo as tecnologias anteriormente existentes quando disseminadas
socialmente, alteram as qualificagbes profissionais e a maneira como as pessoas
vivem cotidianamente, trabalham, informam-se e se comunicam com outras pessoas

e com todo o mundo. De acordo com a concepcéao do autor:
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Estamos vivendo em um periodo revolucionario que vai além
dos computadores e das inovacdbes na area de
telecomunicac¢des. As mudancas estdo ocorrendo nas areas
econbmicas,  sociais, culturais, politicas, religiosas,
institucionais e até mesmo filoséficas. Uma nova civilizagéo
esta nascendo, que envolve uma nova maneira de viver
(TOFFLER, 1993:37).

Conforme cita o autor a revolucdo tecnolégica vem abrangendo de forma

rapida o cotidiano das pessoas, e 0 meio em que ela esta inserida, modificando toda
uma estrutura a qual a sociedade esta acostumada, desta forma os mesmos
precisam se conscientizar e aderir esse nosso ritmo que as tecnologias invadem
suas vidas, para que possam acompanhar essa evolucao de forma positiva, pois as
pessoas que ndo acompanha se tornam um cidadéo leigo deste conhecimento
tecnoldgico.
Com a internet de alta velocidade, celulares com camera, gravadores de vozes
capazes de registrar varias horas de conversa, impressoras a laser todos o0s
produtos com valores acessiveis as camadas para meios de comunicagdo tem
oportunidade de deixar de ser completamente monopolizada por grupos e pessoas
gue detinham estes meios. Para o0 sistema educacional esta possibilidade é ainda
maior, ja que, organizados em um sistema proprio, professores, alunos e pais tém
maior capacidade de cotizarem-se para terem acesso a estes meios de producédo de
contetdo de midia.

Tedricos de comunicagdo apontam para o futuro préximo como a era de uma
nova revolugdo potencialmente, muitas vezes, maior que a ocorrida apés a invencao
dos tipos moveis no século XVI, que deram origem a imprensa e a industria de livros.
Mas nao € apenas pelo barateamento dos meios de producdo de comunicacdo de
massa de que vai redistribuir o poder de produzir informacao, hoje concentrado nos
grandes meios, para a sociedade como um todo. Os novos meios de comunicacao

estao surgindo, sem excec¢dao, a cada dia surgem novas tecnologias.

O espaco maior na cena das conversas sobre as tecnologias principalmente, é
ocupado pelas midias eletrdnicas e digitais, suas linguagens e seus ecossistemas
comunicativos. O radio, o jornal, o cinema, a televisdo e agora 0s equipamentos
chamados era digital, computadores e suas conexdes via internet. A tecnologia vai

muito além de meros equipamentos ela permeia toda a nossa vida.
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As tecnologias sao classificadas de formas distintas no qual cada uma tem um papel
na sociedade, essas tecnologias estdo intimamente interligadas e sé&o
interdependentes visando o construtivismo do individuo, ao escolhemos uma
tecnologia optamos por um tipo de cultura, que esta relacionada com o momento
social. As tecnologias vao muito além de maquinas, o0 conceito tecnologia engloba
toda a engenhosidade que cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas,

suas formas de uso e suas aplicagbes. Conforme o autor afirma:

As tecnologias ndo sairam do nada repentinamente, com
sinistro objetivo de dominar o mundo. Foram chamadas pela
evolucao geral de sociedade, pertencendo a légica geral de
nossa época. Nao podem fixar-se a uma estratégia que visava
a reproduzir a coluna de efeitos negativos, e alongar a de
efeitos positivos. O que estd em causa € o bloco histérico do
gual as novas tecnologias sairam. O futuro s6 podera ser
definido a partir do futuro da propria modernidade. (MORAES,
2000:13)

Conforme o autor cita as tecnologias vem evoluindo conforme a necessidade
da nossa evolugdo, os homens vao aprendendo novas técnicas que possibilitem e dé
suporte para sua evolugdo. Conhecer as limitagbes do homem e desvenda os
direcionamentos para o futuro. Pois deve evidenciar o processo histérico a

concepcgao que as tecnologias melhoram a vida do ser humanao.

Na atualidade o surgimento de um novo tipo de sociedade tecnoldgica é
determinado principalmente pelos avancgos das tecnologias digitais de comunicacéo
informacgé&o. Essas novas tecnologias como celular, internet, whatsapp, computador.
Assim consideradas em relacdo a outras antigas, quando usadas corretamente e
socialmente, alteram as qualificacbes profissionais e a maneira como as pessoas
vivem, trabalham, informam-se e se comunicam com outras pessoas e com todo
mundo

1.2 O USO DAS TECNOLOGIAS NO AMBIENTE ESCOLAR

A utilizacao de tecnologias multimidia nas salas de aula vem ganhando cada
vez mais importancia no campo educacional. Sua utilizacdo como ferramenta para

facilitar a aprendizagem e sua agéo na sociedade vem crescendo rapidamente entre
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nés. Nesse sentido, a educacdo vem passando por mudancas estruturais e

funcionais frente a essas novas tecnologias.

PIETRO (2005:24) aprender com a tecnologia é quando o aluno aprende
usando-as como ferramentas que o apoiam no processo de reflexdo e de construcao
do conhecimento (ferramentas cognitivas). Nesse caso a questdo determinante nao
€ a tecnologia em si mesma, mas a forma de encarar essa mesma tecnologia,
usando-a, sobretudo, como estratégia cognitiva de aprendizagem.

Diante do contexto abordado as tecnologias s6 sdo bem utilizadas no ambito
educacional se elas servirem para a construcdo do conhecimento, pois se 0s
educadores ndo usa-las para esse fim s6 sera apenas mais uma tecnologia inserida

na escola. De acordo com o autor:

As atividades digitais multimidia, na sua maioria, possuem
grande apelo visual, acabam encantando pelo layout com cores
vibrantes, som e movimento e fascinando até o professor que
se impressiona com a interface colorida, o audio e os videos
(PRIETO, 2005: 22).

O autor atribui 0 conjunto como ferramentas acessiveis ao ambiente escolar
desenvolvendo projeto com intuito de melhorar seu uso e acesso tanto por alunos
guanto por professores e dessa forma obter melhores resultados no
ensino/aprendizagem, tornando a rotina escolar mais interessante e despertando a
curiosidade e a vontade de aprender coisas novas por parte dos alunos.
Funcionando dos recursos multimidicos e visto pelo autor como forma de incluséo
digital aproximando os individuos que estdo distantes dos meios tecnoldgicos. Sendo

de suma importancia para o processo de insercao aluno e escola.

Os inumeros recursos multimidia possibilitam tornar as aulas mais ricas, a fim de
conscientizar a comunidade escolar do uso desses meios, e como consequéncia
explorar e criar formas para que tanto professores como alunos saiam beneficiados.
A utilizacdo dos equipamentos multimidia possibilitara a criacdo de novos métodos
no auxilio da transmissdo do conhecimento, desenvolvera as capacidades dos
individuos na sua formacéo profissional preparando-o para o mercado de trabalho
gue a cada dia necessita de pessoas capacitadas em &reas que envolvam a

tecnologia segundo o autor:



21

A incorporacdo das inovagdes tecnoldgicas s6 tem sentido se
contribuir para a melhoria da qualidade do ensino. A simples
presenca de novas tecnologias na escola ndo é por si so,
garantia de maior qualidade na educacéo, pois aparente
modernidade pode mascarar um ensino tradicional baseado na
recepcdo e na memorizacao de informacdes (GATTI, 1993:21)

Conforme cita o autor esta relagcdo das novas tecnologias no processo ensino
aprendizagem de nada adianta se a mesma nao servir para o desenvolvimento no
construtivismo do conhecimento do educando, por isso educadores precisam ter
consciéncia para que as mesmas possam esta ajudando na aprendizagem do aluno
e nao somente reproduzir conteldo através das mesmas. A concepcao de
aprendizagem revela-se na pratica de sala de aula e na forma como professores e
alunos utilizam os recursos tecnologicos disponiveis livros didatico giz e quadro,
televisdo ou computador. A presenca desse aparato tecnoldgico na sala de aula
garante mudancas na forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir para
enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construcdo de conhecimentos por

meio de uma atuagao.

O Brasil € um pais com grande diversidade regional, cultural e
com grandes desigualdades sociais; portanto, ndo € possivel
pensar em um modelo Unico para incorporacdo de recursos
tecnologicos na educacdo. E necessario pensar em propostas
gue atendam aos interesses e necessidades de cada regido ou
comunidade (BRASIL, 1998:15)

As inovacdes tecnoldgicas devem analisar as mudltiplas regides do pais
procurando incorporar metodologias tecnoldgicas que atendam cada necessidade,
identificando e solucionando as demanda que cada uma expressa, SO assim
comungando de ideais e melhorias na educacdo tecnolégica que propague o

conhecimento de todos. Segundo os Parametros Curriculares Nacionais:

Ao mesmo tempo em que a tecnologia contribui para aproximar
as diferentes culturas, aumentando as possibilidades e de
comunicacéo, ela também gera a centralizacdo na producéo do
conhecimento e do capital, pois 0 acesso ao mundo da
tecnologia e informacdo ainda sao restrito a uma parcela da
populacdo planetaria (PCN, 1998:25).
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Diante os PCNs ainda ha uma grande parte da populacdo que ndo tem acesso
as novas tecnologias pois sabe-se que ainda existem lugares com alta precariedade
em relagdo as mesmas, como internet, devido ao acesso as mesmas se tornarem
muito dependioso e exige projetos do governo municipal em relacdo as mesmas
para as comunidades mais distantes do centro urbano. No Qual se a comunidade
quiser usufruir as mesmas precisam arcar com verbas para implantar as mesmas e

nem sempre é possivel.

1.3 AS LEGISLACOES E OS AVANCOS TECNOLOGICOS NA EDUCACAO
BRASILEIRA

A evolucéo tecnoldgica vem evoluindo de forma muito acelerada na sociedade
visando um novo meio para que a sociedade possa ter mais comodidade, e
aprendizagem do ambito educacional. Antes as escolas publicas ndo possuiam
essas novas tecnologias, as mesmas eram voltadas somente para as escolas
particulares, a falta de TIC’s como instrumento de gestao foi um fator de atraso no
processo geral de informatizagédo da escola.

Em 1980, iniciaram as ag¢des no Brasil visando levar computadores as
escolas publicas de educacdo bésica, entretanto ja havia em outros paises um
conjunto de experiéncias que serviam de modelo para os brasileiros, em 1981 O
MEC divulga o documento para a implantacdo de informatica na educacdo. Em
1984, com a aprovacao da lei da informatica pelo congresso Nacional, foi mais bem

definido para o desenvolvimento da educacé&o no brasil

Os governos municipais e estaduais vém desenvolvendo projetos para a
melhoria da educagdo como os TICs tecnologia da informagdo e comunicacao, na
escola, em 1983 foi criado o projeto Educom-Educacdo com computadores, foi uma
das primeiras acfes oficial e concreta para levar os computadores até as escolas
publicas. Foram criados cinco centros piloto, responsaveis pelo desenvolvimento de
pesquisa e pela disseminacdo do uso dos computadores no processo de ensino e

aprendizagem.

O projeto EDUCOM foi o primeiro principal projeto policio a tratar da
informatica educacional, originou-se no primeiro Seminario Nacional de Informética

na Educacdo, realizado na Universidade de Brasilia em 1981, teve por principio o
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investimento de pesquisas educacionais, varias foram as metas deste projeto, uma
delas era desenvolver a pesquisa do uso educacional da informatica, ou seja,
aprender como o aluno aprende sendo apoiado pelo recurso da informatica e se isso
contribuiria efetivamente em sua aprendizagem.

Outra meta era levar os computadores a escolas publicas para
possibilitar as mesmas oportunidades que as particulares
ofereciam para seus alunos este projeto € voltado para as
escolas de 2° grau é esta interessado no desenvolvimento de
ensino na promocdo de uma aprendizagem mais ativa e
significativa, numa educacdo basica de melhor qualidade.
(OLIVEIRA, 1997:35)

Diante desta necessidade da elaboracéo de projetos tecnoldgicos no processo
de insercdo do ensino a URFMG desenvolveu o projeto Educom em um centro de
pesquisa de sediado no Departamento de Ciéncia da Computacdo da instituicao,
desenvolvendo atividades essencialmente interdisciplinares, contando para tal com
docentes e ndo docente de escolas publica e particulares da educacao basica, além
de professores da educagéao superior.

Esse projeto que implantou o sistema de microcomputadores em escola do
Brasil proporcionando os avancos educacionais e a tecnologia com fonte de apoio
para esse discernimento. Contribuindo na eficacia dos projetos pedagogicos e na
contribuicdo para as demandas escolares, atribuindo correlagdo entre sistema
escolar e os avancos tecnoldgicos.

Esses conjuntos de inovagdes tecnoldgicos despertam para continuacdo das
ferramentas que auxiliam no trabalho de docentes e alunos outro projeto de énfase
foi em 1989, o Programa Nacional de Informética-Proninf, que buscou conforme o

Ministério da Educacao.

Prioritariamente, a capacitacdo continua e permanente de
professores, técnicos e pesquisadores no dominio da
tecnologia de Informética Educativa, em todos os niveis e
modalidades do ensino [...] o programa apoiara a criacdo e a
implementagdo de Centros de Informatica na Educacao,
atendendo aos ensinos fundamental, médio e superior e a
educacdo especial, junto as Secretarias de Educacao,
universidades e escolas técnicas federais... (MEC, 1989:9)
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O Ministério da Educacdo afirma que conforme as metodologias que
despertam prioritariamente, a capacitagcdo continua de professores, técnicos e
pesquisadores, voltados para a elaboracdo de um plano Unico que despertam a
necessidade de atender as demandas da educacdo. O programa apoia na
implementacéo de centros que atendem nos ambitos de formacéao juntos aos 6rgaos

detém e direcionam o programa.

A partir de todas as iniciativas do projeto, iniciaram varios movimentos em
ambitos estaduais e municipais em varias cidades do Brasil, como o Proinfo,
inicialmente denominado de Programa nacional de Informética na Educacéo, foi
criado pelo ministério da Educacao, através da portaria n°552/MEC, de 9 de abril de
1997 com a finalidade de promover o uso da tecnologia como ferramenta de
enriquecimento pedagdgico no ensino publico fundamental e médio existindo em
cada unidade da Federacdo uma coordenacdo Estadual, e os nucleos de tecnologia
Educacional(NTE) dotados de infraestrutura de informatica e comunicacdo que

reuniram educadores e especialistas em tecnologia de hardware e software.

A partir de 12 de Dezembro de 2007 mediante a cria¢cdo do Decreto n° 6.300,
o Proinfo passou a ser Programa Nacional de Tecnologia Educacional, é realizado
no ambito do plano Nacional de Desenvolvimento da Educagéo e recebe recursos do
Fundo Nacional para o desenvolvimento da Educacdo (FNDE) ele consiste uma
instalagcdo de computadores conectados por parte do governo Federal, os estados e
municipios devem oferecer espaco para a criacdo de laboratérios de informatica e

capacitar educadores para 0 uso das maquinas.

Cada laboratério €é composto por um servidor multimidia, sete
microcomputadores, 16 terminais de acesso nove estabilizadores uma impressora a
laser e um roteador wireless (internet sem fio) um computador por aluno, computador
portétil para cada professor. Esta supervalorizacdo da tecnologia Educacional em um
periodo da histéria da educacdo brasileira trouxe para muitos educadores um
sentimento de descredito, em relagdo ao uso das mesmas no processo de ensino,
este pensar sO pode ser compreendido e superado se 0S mesmos apontarem uma
nova compreensao da importancia do uso da tecnologia educacional no processo de

ensino e aprendizagem do aluno. Na concepc¢éo do autor:
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O perigo da tecnologia estaria justamente, no fato de acenar
com promessas e mudangas, obscurecendo as questdes
esséncias, impedindo que emerjam os problemas substantivos.
Distraidos com a possibilidade de reformular métodos e forma
de educar, com o fascinio de introducdo a novos meios, e
novas técnicas, os educadores anestesiariam a propria
consciéncia, acreditando-se participantes de um processo de
renovacdo da educacdo alusdo estaria no acreditar que,
mudando equipamentos e métodos, todo o resto poderia ficar
como esta. (MAZZI, 1981:10)

O autor emprega em suas palavras que o processo de aprendizagem deve se
atentar as mudancas educativas, esta que visa a reformulacdo das tecnologias
voltadas para o processo de construcdo das praticas educacionais que atribuam uma
nova perspectiva de educacao. Esta deve se atentar as hovas mudancas que devem
ser equipara as metodologias de ensino conforme 0s avangos tecnologicos que ao
mesmo tempo devem ter a continuidade em conjunto com a educacao.

2 O PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM E OS DESAFIOS DAS NOVAS
TECNOLOGIAS

2.1 OS DESAFIOS DO USO DAS TECNOLOGIAS COMO FERRAMENTA DE
APRENDIZAGEM

As tecnologias educacionais vém desempenhando ao longo dos anos um
processo muito importante de ensino aprendizagem no ambito educacional, no qual
os alunos e professores e os demais que fazem parte do no seu processo de
desenvolvimento educacional as vezes enfrentam grandes dificuldades, alguns por
ndo aceitarem essa nova ferramenta de ensino, outros por sentir dificuldades em
manusear as mesmas assim enfrentando obstaculos nesse processo que as novas
tecnologias empoe 0os mesmos. Observa-se que a inovagao na educacgéo escolar
gue diz respeito as novas tecnologias educacionais tem causado uma serie de
confusobes, esse fato, no entanto ndo impede que essas inovagdes sejam aceitas
passivamente por grande parte dos educadores, pois existe uma visao incompleta
sobre as tecnologias, levando-as a pensar somente na ferramenta tecnoldgica.

Aos recursos tecnoldgicos que permitem o transito de
informacbes, que podem ser os diferentes meios de
comunicagéo (jornalismo impresso, radio e televisdo), os livros,
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os computadores, etc. Os meios eletrbnicos incluem as
tecnologias mais tradicionais, como radio, televisdo, gravacao
de audio e video, além de sistemas multimidias, redes
telematicas, robdticas e outras. (GLAUCIA, 2008:33)

Segundo a autora quando falamos em tecnologia educacional, temos que
considerar todos esses recursos tecnoldgicos, desde que tenha interacdo com o
ambiente escolar no processo ensino aprendizagem, que 0 mesmo Ssirva na
colaboracdo do desenvolvimento do construtivismo do conhecimento do individuo
gue esta inserido neste meio educacional, ndo considerar que esses recursos sejam
s6 para distracdo e passa tempo do aluno, e sim para o seu desempenho
educacional, moral e ético. Quando se fala em tecnologia educacional, temos
percebido que ha uma tendéncia dos profissionais da educacéo de diversos niveis a
pensar apenas na ferramenta computador, da qual admitem abertamente sentir
‘medo”. Entretanto, no momento em que desenvolve uma atividade na qual esse
profissional se depara com o0 manuseio de outro recurso tecnoldgico, como, por
exemplo, o retroprojetor, esse “medo” ndo é explicitado. Alguns professores

demonstram até certo “desdém” por esse recurso, ao mesmo tempo em que nao
conseguem manusea-lo e explora-lo de forma criativa, na sala de aula.

Comecariamos aqui um interessante embate psicossocial, mas deixemo-lo de
lado para destacarmos a importancia do resgate de alguns considerados como
“velhos” por muitos professores, que nao justificam nem empirica nem
cientificamente essa sua consideracdo. Os alunos estdo mais expostos aos
conhecimentos que a televisdo proporciona que aqueles advindos da escolaridade
ou das relagbes familiares.

Por meio desse recurso, os alunos entram em contato com novos e diferentes
conteudos e encontram estimulos para criar novas relagbes entre temas ja
conhecidos. Os professores podem aprender a utilizar os programas televisivos de
qualidade que ja existem para alimentar sua acdo na sala de aula, para atualizar
suas fontes de informacdes, como as veiculadas por livros didaticos. O professor tem
gque se conscientizar de que, na contemporaneidade, educar implica

necessariamente “educar para assistir criticamente a televisao”.

Normalmente, na utilizagdo didatica da televisdo e do video e até do
retroprojetor, o aluno € um sujeito passivo, ou seja, ele fica a disposi¢cdo das
condi¢cOes criadas pelo professor, que, na maioria das vezes, ndo o tira dessa

passividade frente as imagens. O computador como tecnologia educacional
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apresenta uma caracteristica especifica: com frequéncia, o aluno domina muito mais
essa tecnologia do que o seu professor e também passa a manipula-la sem medo e

sem restricoes.

Essa caracteristica ja comeca a exigir do professor, uma mudanca de postura em
sala de aula, onde a interagcdo com seus alunos passardo a ser uma atitude
necessaria para o bom andamento do seu trabalho pedagogico de maneira que
professor e aluno fiqguem interligados no mesmo processo educacional e tecnoldgico,
pois muito das vezes os alunos que precisam ensinar o professor devido essa nova

geracdo de adolescentes ja hascerem no mundo informatizado.

Dadas as dimensdes continentais de nosso pais, a tecnologia tem um papel
fundamental na articulacdo de municipios longinquos, na troca de experiéncias e na
construcéo de saberes que pode ser ministrada a distancia. A tecnologia e de grande
importancia para o ambito escolar, ndo s6 para o discente, mais na parte de todo o
corpo docente. Facilitando a praticidade da tecnologia, no entanto se esses trabalhos
focem feitos sem a ajuda da mesma seria mais dificil, o tempo para ser realizado
seria mais longo como viamos no passado. Acumulos de papeis que levavam dias

para serem preenchidos.

Por mais que exista a informatizacdo dentro do ambito escolar, o0s mesmo
ainda usam o tradicionalismo de usar papeis em vez de optar pelo computador,
devido esses profissionais ndo aceitarem de fato que a sociedade esta cada dia se
modernizando no conceito tecnolégico e que os profissionais que estdo inseridos

nesse meio educacional precisam atender as necessidades das mesmas.

O uso de diferentes linguagens de midia na escola pode ser um caminho para
promover mudancas de atitudes e de metodologias de trabalho, o professor se
especializar para melhorar sua didatica € insuficiente hoje, pois, como ja dizia Paulo
Freire, se ele tem uma pratica bancéria, autoritéria, provavelmente vai usar as novas
midias para reafirma-la Uma perspectiva pedagogia dependera do particular conceito
da educacao que orienta o procedimento inovador e que, portanto, deve ser tomada

como parametro.

Ha uma necessidade real de que os educadores comprometidos com o
processo educativo se lancem a producdo ou assimilacdo, critica de inovacdes de
carater pedagdgico, podendo, assim, aproveitar 0 estreito espaco do movimento

existente no campo educacional, para gerar mudancas que ndo sejam simples
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expressdes da modernidade. Dessa forma, no conceito de inovacdo que se propde
hoje, o que implicara novos projetos fundamentos em concepcdes de ensinar e
aprender diferentes das propostas ja existentes. A respeito de inovacdo da

educacdao, o autor afirma que:

Quando uma inovacdo surge no horizonte dos educadores,
observa-se, em alguns, deslumbramento em funcdo das
possibilidades aventadas por essas inovacfes e, em outros,
ceticismo cronico provocado quer pela decepcdo que
professores, que diretores e técnicos em educacdo vem
acumulando com as politicas e propostas de inovacdes
educacionais mal implementadas ou descontinuadas pelos
sucessivos governos, quer estas exigem alteracdes de
comportamentos e uso de espagos e tempo ja bem
cristalizados, (GALTI, 2000:58)

Conforme o0 autor a inovagdo da educagdo que diz respeito as novas
tecnologias educacionais tem causado progressivamente uma serie de confusdes.
Esse fato, no entanto, ndo impede que essas inovagdes sejam aceitas passivamente
por grande parte dos educadores, pois existe uma visdo incompleta sobre as
tecnologias, levando-os a pensar somente na ferramenta tecnologico.

Passividade frente as imagens. O computador como tecnologia educacional
apresenta uma caracteristica especifica: com frequéncia, o aluno domina muito mais
essa tecnologia do que o seu professor e também passa a manipuléd-la sem medo e
sem restrigcoes.

Essa caracteristica jA comeca a exigir do professor, como ja foi dito
anteriormente, uma mudanca de postura em sala de aula, onde a interagdo com
seus alunos passardo a ser uma atitude necessaria para 0 bom andamento do seu
trabalho pedagogico. Um olhar sobre o histérico da informatica nas escolas
brasileiras revela um percurso muito aproximado ao que ocorreu no restante da
América Latina ela tem sido utilizada tanto em uma perspectiva instrucional quanto
em uma perspectiva construtivista.

22A FOF\ZMAQAO DE PROFESSORES PARA A INCLUSAO TECNOLOGICA NA
EDUCACAO.

A preocupagdo com a formagao dos professores iniciou-se na década de 80,

época em que evidenciou-se a necessidade da valorizacdo do magistério e da
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melhoria da qualidade no ensino AKKARI & NOGUEIRA (2008:21). Neste periodo,
conforme aponta RICHIT (2010:35) foi promulgada a Lei 7.282/84, também chamada
de Lei da Informética. Um dos projetos de formacao de professores em tecnologias
apresentados por esta lei foi o Educacdo com Computadores (EDUCOM).
Construido em parceria entre o MEC e cinco universidades publicas, tal projeto
“objetivava explorar as potencialidades das tecnologias informaticas como recurso
de aprendizagem e modificar o sistema de ensino instituido” RICHIT (2010:70). Por
meio de pesquisa multidisciplinar, o projeto capacitava recursos humanos para 0 uso
das tecnologias. Assim foram criados nas universidades participantes centros piloto,
0s quais trabalhavam com a producdo de softwares educativos bem como a
aplicacdo experimental desses softwares em escolas publicas, utilizando-se do
computador como ferramenta para o desenvolvimento desses projetos, ALMEIDA
(2008:28).

Durante os cinco anos do projeto EDUCOM (1984-1989), com o intuito de
capacitar professores foram criados, em parceria com as Secretarias Estaduais de
Educacdo, centros de capacitacdo denominados Centros de Informatica na
Educacéo de 1° e 2° Grau (CIEd). Para capacitar os professores a atuarem em tais
centros, o MEC criou em 1987 o Projeto FORMAR. Segundo Almeida (2008:29) tal
projeto consistiu em cursos de especializacdo em nivel de pds-graduacéo lato sensu
(duracdo minima de 360h), com o objetivo de preparar os professores para atuarem
nesses centros como multiplicadores na formacgao de outros professores, ofertando

cursos de informatica na educacéao.

Assim teve origem um novo modelo de formacdo continuada, de carater
descentralizado no qual professor capacita professor. Essa formacdo em rede
possibilitou uma reducdo expressiva nos gastos com formacgdo, tais como
contratacao de especialistas, deslocamento, alimentacdo e estadia dos professores,
gastos comuns para a viabilizacdo do acesso a sede de cursos presenciais. Nesse
novo modelo o especialista capacita um pequeno grupo de professores, 0s quais se
tornariam aptos para multiplicar os saberes aos colegas nas mais variadas regioes,

sem necessidade de grandes deslocamentos.

Com os professores capacitados, fez-se necessario suprir as escolas de
tecnologia. Assim, em 1989 surgiu o primeiro programa de informatica educativa no
Brasil denominado Programa Nacional de Informatica Educativa (PRONINFE). Seu
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objetivo, além de disseminar os centros de informética e adquirir equipamentos e
softwares educativos, era também desenvolver acdes de capacitacao de professores
e técnicos, ALMEIDA (2008:29).

Na década de 90, em meio a globalizacdo econbmica e as politicas
neoliberais, foi promulgada a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n°
9394/96, a qual propiciou uma série de reformas no sistema educacional brasileiro.
No tocante a formacéo de professores, em seu Art. 62 — 0 qual estabelece os cursos
de nivel superior em licenciatura como formac&o minima para atuacao docente nas
séries finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio — apresenta em seu paragrafo
primeiro, as responsabilidades de cada ente federativo com relagdo a formacéo dos

professores. Ja no paragrafo segundo, elenca uma nova modalidade de formacéao:

Art. 62. (...) § 1° A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os
Municipios, em regime de colaboracdo, deverdo promover a
formacao inicial, a continuada e a capacitagao dos profissionais
de magistério.

§ 2° A formagdo continuada e a capacitagdo dos profissionais
de magistério poderdo utilizar recursos e tecnologias de
educacéo a distancia. (BRASIL, 1996)

Assim, tal legislacao além de fixar o regime de colaboracdo na formacao de
professores, incentiva também o uso de espacgos virtuais para a formacao
continuada, proporcionando o inicio de cursos a distancia. Esse incentivo, da mesma
forma que o modelo de formacgédo em rede, viabilizou a reducéo de custos do Estado
com a formacéo continuada de professores. Além disso, outro fator positivo foi a
possibilidade de ampliar a quantidade de professores participantes, atingindo regides
antes inacessiveis até mesmo com a formacdo em rede (multiplicadores). Dessa
forma, na década de 90, foi criado o Sistema Nacional de Educacédo a Distancia, que
contou com a instalacdo de antenas parabdlicas, aparelhos de TV e video nas

escolas publicas, RICHIT (2010:72).

A partir de 2000, além do incentivo para o uso das tecnologias na formacéao
dos professores, iniciou-se a preocupacdo com relacdo ao seu uso também na
pratica pedagodgica dos professores. Tal preocupacao refletiu-se no Plano Nacional
de Educacdo 2001-2010 - instituido pela Lei n 10.172, de 9 de janeiro de 2001 —
especialmente nas estratégias da Diretriz n°® 6, referente & Educagéo a Distancia e

Tecnologias Educacionais, a qual enfatiza que:
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As tecnologias utilizadas na educacéo a distancia ndo podem,
entretanto, ficar restritas a esta finalidade. Elas constituem hoje
um instrumento de enorme potencial para o enriquecimento
curricular e a melhoria da qualidade do ensino presencial.

Para isto, é fundamental equipar as escolas com multimeios,
capacitar os professores para utiliza-los, especialmente na
Escola Normal, nos cursos de Pedagogia e nas Licenciaturas,
e integrar a informatica na formacdo regular dos alunos.
(BRASIL, 2001:05).

Ainda com relacdo ao uso das tecnologias na escola, em 2002 a Resolucéo
do Conselho Nacional de Educacdo (CNE/CP) n® 1/2002 - a qual estabelece as
diretrizes para a formacéo de professores da Educacédo Basica em nivel superior -
elenca em seu Art. 29 inciso VI, como deve ocorrer o preparo dos futuros

professores para o uso das Tecnologias da Informacgéo e Comunicacéo (TIC):

Art. 2° A organizacao curricular de cada instituicdo observara,
além do disposto nos artigos 12 e 13 da Lei 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, outras formas de orientacdo inerentes a
formacao para a atividade docente, entre as quais 0 preparo
para:
[...] VI - 0 uso de tecnologias da informacédo e da comunicacao
e de metodologias, estratégias e materiais de apoio
inovadores; (BRASIL, 2002: 1)
Assim como ocorreu nOs programas e projetos anteriores, a preocupacao com
a inclusao digital das escolas néo foi esquecida e ocorreu de forma intensificada.
Assim, podemos destacar como acdo governamental no sentido de suprir as escolas
com recursos tecnolégicos e consequentemente formar professores para a
integracdo de tecnologias, o Programa Nacional de Informatica na Educacao
(Proinfo). Desenvolvido em 2007 pela Secretaria de Educagéo a Distancia (SEED),
por meio do Departamento de Infraestrutura Tecnolégica, em parceria com as
secretarias estaduais e municipais de educacéo, o Proinfo foi implantado de forma
descentralizada, implementando o disposto na LDB 9394/92 no tocante ao regime de
colaboragcdo. Neste sentido, sua coordenacdo € de responsabilidade federal e a
operacionalizacdo das atividades é conduzida pelos estados e municipios. Para
tanto foram criados os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTES) e a exemplo do
PRONINFE foram capacitados professores multiplicadores, os quais eram

responsaveis pelo laboratério de informética e pela formacédo de professores. Na
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época, o objetivo do Prolnfo era “formar 25 mil professores e atender 6,5 milhdes de
alunos. Para tanto, 100 mil computadores foram comprados e distribuidos nas

escolas publicas de todo o Brasil e interligados a Internet”.

Como as metas do projeto ndo foram alcancadas — tanto com relacdo a
distribuicdo dos computadores quanto com a formacdo dos professores — Richit
(2010:70) comenta o Proinfo foi revisado, e integrado a dois projetos: o Prolnfo
Integrado (2008) e ao programa Um Computador por Aluno — UCA (2007).

O Prolnfo Integrado atualmente oferece formacao em rede ou a distancia para
professores e gestores das escolas publicas cursos de introducéo a educacéo digital
(40h), tecnologias na educacado (100h), elaboracdo de projetos (40h) e
especializacéo lato sensu em Tecnologias na Educacao (400h). J& o programa UCA
consiste na distribuicdo de laptops para professores e alunos das escolas piloto,
além de promover a formacdo dos professores por meio de cursos a distancia,
ofertados pelas secretarias estaduais de educacado em parceria com universidades

publicas.

Os avancgos ocorridos na tecnologia digital no mundo contemporaneo tém
provocado grandes transformagdes na formacdo docente, representando um
verdadeiro desafio para a Educacdo em todos os niveis. As informacdes antes
provenientes dos meios de comunicacdo de massa, sao substituidas na era digital
pela convergéncia entre a diversidade desses meios, através das redes. A recepcao
das informacdes fica mais interativa, as linguagens ou codigos distintos se fundiram
em linguagens multimidiaticas; criam-se comunidades com interesses especificos e
a circulacdo da informacdo assume propor¢cdes extraordinarias, no mundo
globalizado, virtual e sem fronteiras, ZANCHETTA Jr (2009:35).

Nesse sentido, a busca de solucdes, objetivando uma pratica pedagogica em
consonancia com o cenario atual tem provocado constantes debates e os cursos de
Licenciaturas que titulam os formadores de professores, tém sido desafiados. A
liberacdo da palavra fica favorecida em rede, numa conex&o, conversao,
reconfiguracdo social, politico mundial, representando os principios fundamentais da

cibercultura.

A reconfiguracdo, a liberagdo da palavra e da escrita no que se refere a
apropriacdo e uso das tecnologias digitais pelas pessoas e pelos profissionais da
educacéo, evoluem de acordo com a histéria, cultura e instituicbes de cada pais.
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Nesse contexto, constata-se a expansdo das perspectivas de comunicagao,
representadas pelos blogs, wikis, PodCasting, softwares sociais, como Facebook e
WhatsApp, que possibilitam a troca de informacdes, de forma rapida, em tempo real.
Nessa linha de raciocinio, emerge o principio da conexdo e conversao mundial, que

fomentam a opinido publica a um sé tempo local e global.

E a emergéncia do ciberespaco, ambiente de extrema complexidade, que gera

novos processos e produtos. E possivel comunicar-se de maneira mais

“colaborativa, plural e aberta” Lemos; LEVY (2010:27). E um novo tempo que
favorece o compartilhamento das informacdes, com perspectivas de enriquecimento
da cultura e modificagBes no fazer politico. Dai a urgéncia de preparar professores
em direcdo as exigéncias dessa nova realidade, para o uso das tecnologias digitais.

No entanto, segundo a Sociedade da Informacdo no Brasil — Livro Verde
educar no mundo contemporaneo significa muito mais do que treinar as pessoas

para o uso das tecnologias de informacéo e comunicagao:

Trata-se de investir na criacdo de competéncias
suficientemente amplas que lhes permitam ter uma atuacao
efetiva na producdo de bens e servicos, tomarem decisfes
fundamentadas no conhecimento, operar com fluéncia os
novos meios e ferramentas em seu trabalho, bem como aplicar
criativamente as novas midias, seja em usos simples e
rotineiros, seja em aplicacdes mais sofisticadas. (TAKAHASHI,
2000:45).
O advento dos computadores assim como sua capacidade de processamento
numérico, simbdlico-l6gico representou o0 primeiro impacto sobre o uso das
tecnologias da informagdo e comunicagédo e um desafio para a Educagdo. Segundo

SANTOS (2008:107), tais desafios comecaram a aparecer na vida dos educadores

‘com a emergéncia da Web em meados dos anos 90, quando muitos educadores em
todo mundo, iniciaram seus estudos e projetos educacionais, utilizando seu potencial

tecnolégico e comunicacional em processos de ensino e aprendizagem.”

Para a autora vivemos uma “crise de paradigmas” fazendo com que muitos
educadores nao vivenciem o potencial das tecnologias digitais, com possibilidades

de transpor para a rede os modelos de educar e de se comunicar.
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KUHN (1987:13) considera que “paradigmas sao as realizagbes cientificas
universalmente reconhecidas que, durante algum tempo, fornecem problemas e
solugdes modelares para uma comunidade de praticantes de uma ciéncia.”
CASTELLS (2007:69) aborda a questdo no novo paradigma tecnologico:

O ciclo de realimentacdo entre a introducdo de uma nova
tecnologia, seus usos e seus desenvolvimentos em novos
dominios torna-se muito mais rapido no novo paradigma
tecnologico. Consequentemente, a difusdo da tecnologia
amplifica seu poder de forma infinita, a medida que os usuarios
apropriam-se dela e a redefinem. As novas tecnologias da
informacdo ndo sao simplesmente ferramentas a serem
aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos. [...]. O que
pensamos e como pensamos € expresso em bens [...],
educacédo ou imagens.

A questdo do dominio tecnolégico por parte dos educadores, da nao utilizacdo
das tecnologias digitais nos processos educacionais, pode ser justificada em funcéo
da cultura em que tais educadores foram criados, a cultura da oralidade, da escrita e
da midia de massa. Neste contexto, “[...] refletir sobre a contemporaneidade é
pensar sobre os valores que vém modificando de forma acelerada comportamentos,
acOes e atitudes individuais e coletivas do ser humano com o que ele produz e que

hoje se materializa cada vez mais em tecnologias.” LEITE (2008:61).

Nesse sentido, as instituicbes formadoras de professores precisam se
familiarizar com as varias abordagens locais e globais observadas na
contemporaneidade, pois segundo o setor de Tecnologia da Informagcdo e
Comunicagéo no Brasil (2003-2006) vinculado ao Instituto Brasileiro de Geografia e

Estatistica (IBGE, 2010), foi constatado que nas ultimas décadas a economia:

[...] sofreu profundas transformacdes nos modelos de geracao
e acumulacéo de riqueza. Diferentemente do antigo padrao de
acumulacdo baseado em recursos tangiveis, dispersos ao
redor do mundo, no atual padrdo, o conhecimento e a
informag&o exercem papeis centrais, sendo as tecnologias de
informag&o e comunicacao seu elemento propulsor.

No mundo contemporaneo, a relacdo com a informagdo mudou, o ensino foi

democratizado, ndo se encontrando mais fechado na escola, na sala de aula, com o



35

professor. Hoje as informagdes estdo em todos os cantos, lugares, sendo
transmitidas pelos diversos meios de comunicacdo em tempo real. Na sociedade do
conhecimento € preciso orientar o aluno, conhecer e compreender como ele aprende
a utilizar todo o potencial proveniente dos diversos tipos de tecnologias digitais
existentes, sempre com o proposito, de melhorar constantemente a qualidade da
educacao.

Invoca a necessidade de enfrentar o desafio do Terceiro Milénio. E uma fase
critica, denominada pelo autor de “macrotransicdo globalizante” e alerta para a
urgéncia de “esquecer tudo o que seja inutil e obsoleto” e como segundo imperativo
da era da globalizacdo aponta para aprender a viver num mundo diversificado,
porém independente LAZLO (2001:85).

Nas palavras de KERCKHOVE (2009:76) “Se a informagédo € realmente a
chave da economia de hoje, pode vir a ser util levar em conta que a informacéo é a
Unica substancia que cresce com 0 uso em vez de decrescer, como acontece com
os recursos naturais.” Contribuindo ainda para a elucidagdo dos desafios
tecnolégicos postos aos profissionais envolvidos com a Educacdo em todos os
niveis. CASTELLS (2007:51), alertando para “...] um novo modo de
desenvolvimento, o informacionalismo, onde a fonte de produtividade acha-se na
tecnologia de geracdo de conhecimentos, de processamento da informacédo e de
comunicacdo de simbolos.” Caracterizado como sendo um novo paradigma
tecnologico baseado na tecnologia da informacéo, onde estamos vivendo uma
revolucdo da tecnologia da informacdao, voltada para o processo, e inducdo de novos

produtos. Segundo o autor:

A tecnologia da informacdo é para esta revolucdo o que as
novas fontes de energia foram para as revolucdes industriais
sucessivas, do motor a vapor a eletricidade, aos combustiveis
fésseis e até mesmo a energia nuclear, visto que a geracédo e
distribuicdo de energia foi o elemento principal na base da
sociedade industrial. (CASTELLS, 2007:68).

Neste contexto, THIESEN (2008:15) se refere a nova forma de aprender e
ensinar, evidenciando a desterritorialidade das relagdes do mundo atual, do novo
caminho da educacado diante das demandas sociais, sobretudo as medidas pela
tecnologia, ampliando as possibilidades de incluséo, alterando os modelos das

escolas tradicionais, modificando a forma de apropriacdo do conhecimento.
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Outras contribuicdes também podem ser acrescentadas as elencadas
anteriormente com relacdo ao uso das tecnologias de informacdo e comunicagao em
educacédo. Para TAKAHASHI:

[...] além de propiciar uma rapida difusdo de material didatico e
de informac@es de interesse para o pais, professores e alunos,
as novas tecnologias permitem, entre outras possibilidades, a
construcdo interdisciplinar de informacdes produzidas
individualmente ou em grupo por parte dos alunos, o
desenvolvimento colaborativo de projetos didaticos entre
educadores das mais diferentes regibes do Pais. Conforme as
velocidades vao aumentando, novas aplicacbes para fins
educacionais vdo se tornando viaveis, tais como laboratorios
virtuais (TAKAHASHI, 2000:46)

Esta realidade implica uma significativa alteracdo cultural, estrutural e de
planejamento dos cursos e curriculos, assim como dos procedimentos de ensino e

avaliacdo, nesse novo paradigma tecnoldgico, agora nos espacos educacionais.

23 OS DESAFIOS DA ESCOLA ENQUANTO PROMOTORA DO
DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL, SOCIAL E TECNOLOGICO.

As transformacgdes cientificas e tecnologicas ocorridas a partir do fim do
século XX e em constante evolucdo no XXI tém gerado mudancas sociais de
extrema importancia, caracterizando a sociedade contemporanea pelo uso cada vez

maior das tecnologias na organizacdo das mais diferentes praticas sociais.

De acordo com CORREA (2008:25) a sociedade atual vive uma mudanca de
paradigma decorrente da internacionalizacdo do mercado, do processo de
globalizagdo e das transformacdes das tecnologias de informacdo e de
comunicagdo. Essas sociedades determinam como bem necessario ao cidadao
moderno o consumo de tecnologia cada vez mais avancada e criam no imaginario
coletivo social a ideia de que melhores recursos tecnolégicos garantem melhor
ensino-aprendizagem, embora muitos estudos venham demonstrando que essa nao
€ necessariamente uma verdade.

Em decorréncia do processo continuo e crescente de globalizacéo,
observamos a cada dia grandes modificagcbes nas relacfes sociais: no setor

produtivo tem ocasionado a diminuicdo de postos de trabalho assalariado e a
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proliferacdo de trabalho informal, em domicilio e autbnomo; no setor econémico ha
um aumento na demanda de conhecimento tecnoldgico e habilidades inovadoras por

parte das empresas, acompanhada de uma crescente terceirizacao.

As mudancas sociais advindas da globalizacao ja haviam sido anunciadas por
TAKAHASHI:

A Sociedade da Informacédo estd sendo gestada em diversos
paises. No Brasil, Governo e sociedade devem andar juntos
para assegurar a perspectiva de que seus beneficios
efetivamente alcancem a todos os brasileiros. O advento da
Sociedade da Informacgéo € o fundamento de novas formas de
organizacdo e de producdo em escala mundial, redefinindo a
insercdo dos paises na sociedade internacional e no sistema
econdmico mundial. (TAKAHASHI, 2000:6):

Todas essas modificagdes geram uma cultura da globalizacdo que traz, além
das econdmicas, implicacbes nos ambitos familiares, educativos e culturais. Neste
novo contexto social, a busca por uma sociedade produtiva e justa para coletividade
tem como ponto principal a formagéo de um cidaddo do mundo, um sujeito que seja
capaz de articular os contextos local e global. A formacdo de tal sujeito impde
também que esse se aproprie das novas tecnologias da informacdo e da
comunicacgédo, e que busque autonomamente ampliar suas habilidades de acessar

informacdes, assim como as de selecionar, produzir e distribui-las.

A revolucdo tecnolégica atual € também responsavel pela insercdo de
computadores em praticamente todos os setores da sociedade contemporanea. O
desenvolvimento tecnoldgico proporciona milhdes de pessoas acessar arquivos e
programas de computador, navegar na internet, retirar dinheiro em caixas
eletrénicos, enviar e receber informacbes pela WEB, etc. Todas essas novas
praticas sociais implicam em leituras de mundo totalmente diferentes da que eram
conhecidas ha pelo menos cinco décadas.

XAVIER (2008:40) afirma que o aumento continuo e gradativo de usuarios da
rede tem levado a sociedade a ler e a usar mais a escrita, atitude essa que pode
inclusive ser responsavel pelo desenvolvimento inconsciente da escrita pelos
usuarios da internet, uma vez que estes estdio a todo o momento
teclando/escrevendo e escrevendo/teclando, ou seja, estdo em constante articulacéo

de esforgos para que o texto produzido alcance o fim proposto que € a comunicacao
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interativa. Concluimos entdo que desse novo contexto de tecnologia digital emerge
uma sociedade que lida com o computador e desenvolvem continuamente
habilidades consideradas basicas hoje em dia tais como acessar e-mail, navegar na
internet, dominar programas como Word e Power Point, ler e produzir textos, criar e

manipular arquivos, fazendo upload e download deles, dentre outras.

Diante de todas essas mudancas tecnoldgicas a escola como agéncia social
responsavel por promover multiplos letramentos tem que estar inserida e inserir as
novas tecnologias de informacdo e comunicacdo em suas praticas pedagogicas.
Assim, para acompanhar constantes as transformacées cientificas e tecnologicas, €
preciso que a escola invista continuamente no acesso e no uso dos computadores
em toda a educacédo bésica por dois motivos fundamentais: para dar oportunidade
aos gue nao possuem computador em casa e precisam aprender a usa-lo; para
promover a apropriagao das tecnologias da informacao e da comunicacao, formando
cidadaos preparados para atuar critica e conscientemente nas diversas praticas que
a sociedade atual demanda.

Essa nova realidade social apresenta para a escola as seguintes perguntas: o
gue esta sendo feito para desenvolver nos alunos da educacdo basica as
habilidades necessérias para lidar com as todas as transformacdes tecnolégicas?
Como a escola esta pensando e ensinando a utilizacdo da diversidade de suportes e
de ferramentas de acesso a informacdo? Como a interatividade e a multimodalidade
inerentes as novas naturezas do texto no computador estdo sendo concebidas e
ensinadas? Como os alunos estdo aprendendo a lidar com os novos géneros digitais
gue agregam recursos de ambientes hipermidia e por isso demandam diferentes

maneiras de ler e escrever?

O desenvolvimento das tecnologias de comunicacédo e de informacdo e sua
crescente utilizacdo no contexto social nos remetem a necessidade premente de que
a escola tem de estar atenta e aberta para as mudancas que a digitalizacdo da
sociedade exige na busca da economia globalizada e da cultura mundializada e que
constituem novos desafios para a socializacdo das novas geracbes, afinal “a
educacdo é cobrada a comprometer-se com o desenvolvimento de competéncias
para o uso da ciéncia e tecnologia, resolugdo de problemas e novos contextos”

SOARES (2000:77).
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A concepcao de educacdo pautada no treinamento e na memorizagao de
informacdes esta totalmente ultrapassada na sociedade da informacdo. Por isso é
preciso que as escolas trabalhem com concepcbes de aprendizagem que
ultrapassem o modelo de que ha um alguém para ensinar, detentor do saber, e
outro(s) para aprender. Para o uso das tecnologias de informacdo e comunicacao,
cabe a educacao investir na autonomia e no desenvolvimento de competéncias

suficientemente amplas que permitam ao sujeito.

Ter uma atuacéo efetiva na producéo de bens e servicos, tomar
decisdes fundamentadas no conhecimento, operar com
fluéncia os novos meios e ferramentas em seu trabalho, bem
como aplicar criativamente as novas midias, seja em usos
simples e rotineiros, seja em aplicacbes mais sofisticadas.
Trata-se também de formar os individuos para “aprender a
aprender”, de modo a serem capazes de lidar positivamente
com a continua e acelerada transformacdo da base
tecnoldgica. (TAKAHASHI, 2000:71)

Vimos assim que formar cidaddos significa dar acesso a informacédo e ao
conhecimento, de forma a preparar as pessoas para a escolha informada em todos

0s aspectos da vida em sociedade que as afetam.

E a escola de ensino basico, como se posiciona diante dessa revolucao
digital? O autor alerta para a necessidade da escola se modificar diante da troca de

paradigmas para a construcao do saber:

Estamos saindo de uma formacéo institucionalizada (escola,
universidade) para uma situacdo de troca generalizada de
saberes, (...) para chegar a essa cultura planetaria, a escola
precisa assumir um papel fundamental:

criar modelos de aprendizagem em que o professor seja um
‘animador da inteligéncia coletiva’ do grupo de alunos e nao
mais um fornecedor de conhecimentos (LEVY, 1999:17).

Ao pensarmos nesse novo tipo de professor o “animador da inteligéncia
coletiva” é preciso também pensar na formacao profissional desses e refletir: que
cada cidadao esteja habilitado a fazer prosperar essas competéncias e habilidades
ao longo da vida, aliando tempo de trabalho e de estudo, buscando acesso a novas
informacdes e aprendizagens. Sendo assim torna se tarefa da escola, e em especial

do professor, criar uma consciéncia de mudanca nos processos de aprendizagem,
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de modo que a educacgdo possa ser aliada ao uso das novas tecnologias, e de busca

autbnoma e constante do saber.

3. O USO DAS TECNOLOGIAS NO PROCESSO ENSINO/APRENDIZAGEM NOS
ANOS INICIAIS DO ENSINO NA COMUNIDADE MORAES ALMEIDA,
ITAITUBA/PA.

3.1 CARACTERIZACAO DO AMBIENTE DA PESQUISA

Escola Municipal de Ensino Fundamental César Almeida localizada na BR 163
km 1185, no Distrito de Moraes Almeida que fica a 300 Km da sede do municipio de
Itaituba. Foi fundada em 29 de marco 1987, e recebeu o nome de César Almeida,
por ser o nome de um familiar do desbravador do Distrito de Moraes Almeida, na
gestdo do Excelentissimo Prefeito de Itaituba Silvio Macedo e a professora Antonieta

Assuncdo Nascimento Lima, com o cargo de Secretaria de Educacao.

Em seu primeiro ano de funcionamento atendeu a um contingente de 200
(duzentos) alunos do ensino fundamental e este niumero continuou a crescer até o
ano de 1992, porém com a decadéncia do setor garimpeiro, Moraes Almeida ficou
somente com 20 familias e com isto um numero reduzido de alunos até o ano de
1996. No ano de 1997 o setor madeireiro comecgou a desenvolver e com isso veio

um crescimento da populacéo local e consequentemente da clientela escolar.

Atualmente a escola comporta 1167 (um mil, cento e sessenta e sete) alunos
divididos nas seguintes modalidades: Educacao Infantil, Ensino Fundamental | e Il
Educacédo de Jovens e Adultos (EJA), 12 a 42 Etapas, programa mais educacéo, e
sede 0 espaco fisico para o Ensino Médio regular com anexo ao Maria do Socorro
Jacob, e o Curso de Pedagogia (Faculdade ortodoxa) FACO.

A estrutura fisica da instituicdo € composta por: Uma construgdo do Poder
Publico Municipal, também com uma estrutura de alvenaria é com oito pavilhdes
contendo 26 salas ao todo, uma biblioteca, 14 banheiros, 1 sala da dire¢éo, 1 sala de
supervisao, 1 sala de professores, 1 secretaria, 2 refeitérios, 1 cozinha, 1 sala de
educacéo especial, 1 infor centro, 1 deposito de merendas e 1 quadra coberta. Neste
prédio comporta os alunos do 1° ao 5° ano do fundamental | e de 6° ao 9° ano do

fundamental Il e a modalidade de educacéo de jovens e adultos EJA.
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A escola dispde dos seguintes profissionais da educagéo: A escola funciona
nos trés turnos com: duas turmas de Jardim I, quatro turmas de jardim II, trés turmas
de 1° ano, trés turmas de 2° ano, trés turmas de 3° ano, 03 trés turmas de 4° ano,
guatro turmas de 5° ano, quatro turmas de 6° ano, trés turmas de 7° ano, duas
turmas de 72 série, duas turmas de 82 série, trés turmas da EJA: uma turma da EJA

32 etapa, duas turmas da EJA 42 etapa.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental César Almeida possui dentro do
seu quadro técnico pedagdgico e administrativo, um total de 62 servidores
distribuidos nas mais diversas atividades, tais como: uma diretora, duas vice-
diretoras, um coordenador pedagdgico, uma secretaria, seis auxiliares
administrativos, trinta e sete professores, seis merendeiras, quatro serventes e

quatro vigilantes.

A referida escola € compromissada com a constru¢do da cidadania, que é de
suma importéncia para o desenvolvimento de uma educacdo direcionada para o
entendimento da realidade de uma comunidade, dos direitos e responsabilidades.
Essa € uma concepcao que a escola deve apresentar para a conquista de resultados
significativos. Assim, o0s principios constitucionais se tornam fundamentais para
caracterizacdo do compromisso pedagogico em relacdo a pratica educativa
estabelecendo uma determinada relagdo entre o ensinar e o aprender. A
contribuicdo da escola, portanto € de desenvolver para que se tenha uma educacao
centrada no saber e o fazer respeitando o conhecimento amplo de cada aluno.

A escola adotou a linha pedagodgica pautada no construtivismo e no
tradicionalismo, procurando desenvolver uma educacédo que venha ao encontro de
todos, e que todos tenham consonancia com o objetivo, e sempre trabalhando o
aluno para exercer uma cidadania justa e igualitaria. Quanto aos servigos prestados
a clientela usufrui apenas do servico de orientacdo educacional e reunides com 0s

pais.

A mesma também conta com a Associacdo de Pais e Mestres (APMs), a qual
colabora junto com a escola participando de reunifes e eventos promovidos pela
mesma. No que se refere aos recursos humanos, a administragdo escolar, na
pessoa da professora Marli Dill e com o professor Emerson Emilio Lameira Severino

atuando também como orientadora educacional. Em relacdo ao corpo docente, dos
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62 profissionais, 03 estdo cursando o nivel superior, os demais j& possuem
graduacéo.

3.2 METODOLOGIAS ADOTADA NA PESQUISA

Trata-se de uma pesquisa cientifica realizada Cesar Almeida interior do
municipio de ltaituba-Par4, no més de novembro de 2015. Com pesquisa
bibliografica fundamentada em tedrica que justificam o contelddo pesquisado, tais
como: LEVY (1999) CASTELLS (2007) ALMEIDA (2008) BRITO (2008) CORREA
(2008) FREIRE (2011) entre outros.

O estudo do cotidiano nos indica a necessidade de um estudo do tipo
abordagem qualitativa. Na pesquisa de campo, utilizou-se como coleta de dados o
guestionario com perguntas de Identificacdo e 11 perguntas abertas para 09

professores.

3.3 RESULTADO DA PESQUISA

Dos nove professores pesquisados um e do sexo masculino e oito do sexto
feminino, todos sdo formados no curso de licenciatura plena em pedagogia e a
média de idade é de 29 anos, a média de trabalho na instituicdo de Ensino atual e de
5 anos. Foi questionado sobre o tempo de servi¢co na educagéo o resultado se

apresenta no grafico abaixo:

1 A4ANOS
H5A9ANOS
10 A 14 ANOS
MAIS DE 15 ANOS

GRAFICO 01: Qual o seu tempo de servi¢co na educacao?
FONTE: Professores pesquisados (2015)
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A pesquisa teve como alvo em sua pesquisa os professores que atuam na
escola Cesar Almeida interior do municipio de Itaituba-Para. Professores em sua
maioria graduados e outros em processo de graduacdo em Licenciatura Plena em
Pedagogia para uma formacgao especifica para se trabalhar com criancas. Nota-se
gue os profissionais sdo em sua maioria oriundos de Itaituba e ja atuam ha anos na

educacédo do municipio.

Dos entrevistados, 45% ja atuam na educacao a pelo menos 4 anos, 22% de
5 a 9 anos, 22% a mais de 15 anos e apenas 11% de 10 a 14, ou seja 55% dos
professores ja atuam e exercem a profissdo com uma vasta experiéncia em métodos
e metodologias voltada a educacéo. Contribuem para a proposta dessa pesquisa em
evidenciar a utilizacdo das Tecnologias como recurso metodolégico no processe de
ensino e aprendizado nas séries iniciais. Foi indagado ainda sobre formacao na area

da informética. O grafico seguinte demostra os resultados obtidos:

® FORMACAO
CONTINUADA

® GRADUACAO

'GRAFICO 02: Vocé teve algum tipo de formagé&o na area de tecnologia educacional?
FONTE: Professores pesquisados (2015)

Verificou-se que a maioria dos professores tiveram algum tipo de formacao
nas utilizacées das tecnologias que séo inseridas na sala de aula para um melhor
aprendizado do aluno, nesse processo de informacgdes tecnologicas que o professor
adquire engrandece o conhecimento do mesmo e do aluno, possibilitando abranger o

conhecimento tecnolégico.
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Com essas formacgdes tecnoldgicas adquiridas na graduacdo ou em outro
meio possibilita que o professor tenha a capacidade de esta utilizando as mesmas,
com essa base tecnoldgica na educacao facilita as praticas utilizadas em sala de
aula positiva no processo ensino aprendizagem do aluno, tornando prazerosas as

utilidades dessas ferramentas nas atividades escolares.

Foi perguntado aos professores sobre: Seu planejamento contempla o uso de
recursos tecnologicos nas atividades educativas? Se afirmativo, de que forma?

PROF° RESPOSTAS

01 Sim, durante a semana levo meu notebook para sala de aula e pra aula néo ficar rotineira
as vezes chamo cada um dos alunos para fazer alguma atividade educativa no mesmo.

02 Sim, parcialmente conforme o planejamento mensal ou semanal.

03 Sim, com jogos educativos, baixo os mesmos da internet e trabalho com os alunos usando
0 data show assim que o mesmo esta disponivel.

04 Sim, realizo projetos com os alunos nos quais requer o uso do data show e caixa de som.

05 Sim, uso o data show onde as criangas assistem aulas educativas no qual interagem uma
com as outras.

06 Sim, uso a internet e também instrumentos como data show para passar filmes e
desenhos educativos, o aparelho de DVD e televisdo sdo usados todas as sextas feiras,
com musicas infantis e desenhos evangélicos.

07 Sim, sempre planejo as aulas que envolvam algum tipo de tecnologia, como data show,
aparelho de televiséo e outros.

08 Sim, procuro encaixar nas aulas videos educativos, geralmente na sexta feira.

09 Sim, uso todas as sextas feiras nas aulas de religido desenhos sobre a biblia neste caso o
DVD e a televisao, ap0s realizo a socializa¢éo entre os alunos

QUADRO 01: Seu planejamento contempla o uso de recursos tecnoldgicos nas atividades
educativas?
FONTE: Professores pesquisados (2015)

Todos os entrevistados afirmaram que deve seus respectivos planejamentos
contam com o uso de ferramentas tecnologias que contribuem para um melhor
conteudo dos ensinos repassados aos discentes em sala de aula, sendo

indispensavel a utilizacdo desse suporte.

Conforme afirma o Professor 6 “Sim, uso a internet e também instrumentos
como data show para passar filmes e desenhos educativos, o aparelho de DVD e
televisdo sdo usados todas as sextas feiras, com musicas infantis e desenhos

evangélicos”. E o que exemplifica a utilizagao das ferramentas tecnologias em sala.
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Os professores pesquisados contribuiram respondendo mais uma pergunta
sobre: Qual é a frequéncia do uso das tecnologias nas aulas ministradas?

.

¥ SEMANAL

¥ QUINZENAL

" MENSAL
OUTROS

GRAFICO 03: Qual é a frequéncia do uso das tecnologias nas aulas ministradas?
FONTE: Professores pesquisados (2015)

Notou-se que 45% dos entrevistados utilizam recursos tecnoldgicos
semanalmente, como auxilio na elaboracéo de seus planos de ensino e bem como
recursos bibliograficos, somente 11% dos entrevistados empregam 0S recursos
tecnoldgicos duas vez por més, coo ferramenta para a elaboracdo de seus trabalhos

educativos em sala de aula.

Evidencia o questionamento com a resposta de um dos professores
“‘Dependendo do plano de aula o uso dos mesmos quando da de encaixa nas aulas,

pois deixam as mesmas mais prazerosas’.

Na questdo seguinte os mesmos responderam a questao: Como € a
participagao dos alunos no desenvolvimento das aulas na qual se utiliza os recursos
tecnologicos? Todos os nove professores falaram que os alunos participam das
aulas integralmente, pois as aulas despertam nos alunos mais curiosidade em
relacéo as tecnologias, se sentem mais motivados e demostram mais interesse nas

aulas ministradas.
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Quais sdo os recursos tecnoldgicos disponibilizados pela escola para a

realizacdo das atividades educativas?

PROF° RESPOSTAS

01 Data show, televisao, caixa de som.

02 Tv, dvd, projetor

03 Televisao, caixa de som, data show.

04 Tv, data show, caixa de som.

05 Nootbook, data show, caixa de som televisado dvd.

06 Data show, caixa de som, televisdo, dvd, computador.

07 Televisao data show, dvd, caixa de som e computador.

08 Caixa de som, televisdo dvd data show.

09 Computador, televisédo ,dvd, caixa de som data show.

QUADRO 02: Quais séo os recursos tecnolégicos disponibilizados pela escola atividades educativas?
FONTE: Professores pesquisados (2015)

Como se relatou nos quadros, todos os entrevistados a escola oferece
recursos tecnoldgicos para a melhoria do plano de ensino da escola, utilizando esses
recursos tecnoldgicos para a aprendizagem do aluno de forma gratificante para com
todos melhorando a qualidade de ensino, desenvolvendo a capacidade do professor
e do aluno possibilitando novas estratégias de ensino aprimorando as metodologias
de ensino. Evidenciou-se que o0s recursos tecnoldgicos utilizados sdo variados,
porém utilizados por todos os entrevistados sendo esta ferramentas: Televisdo, data
show, dvd, caixa de som e computador. Todos que contribuem como ferramenta de
apoio ao professor e alunos difundindo para a utilizacdo em sala de aula, o que

enriquece as atividades escolares.

Qual a contribuicdo dos recursos tecnolégicos no processo ensino
aprendizagem?

PROF° RESPOSTAS
01 Muito gratificante, pois os alunos ficam mais animados para participarem das aulas.
02 Muito bom, pois o0 educando sente as aulas mais prazerosas, € com esse utilizamos

estimula mais sua aprendizagem.

03 Os alunos ficam mais curiosos e participam mais das aulas.

04 Os recursos tecnoldgicos atraem mais a tencao dos alunos, despertando a curiosidade
dos mesmos.

05 Os recursos tecnologicos tem o lado bom, e o ruim, mas nesse caso usamos para o lado
bom que e ensino aprendizagem dos alunos.

06 O uso tecnolégico ja e uma inovacgdo, isso faz com que o aluno interaja na aula
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contribuindo para sua aprendizagem.

07 Hoje a tecnologia estd presente em todos os meios, se a mesma for usada para a
aprendizagem do aluno a mesma reflete de forma positiva.

08 O uso da tecnologia no processo da aprendizagem do aluno e muito gratificante, pois
percebo que 0s mesmos se sentem mais motivados e participativos nas aulas.

09 Os alunos participam de forma maior nas aulas ministradas, sendo assim seu aprendizado
se torna mais facil.

QUADRO 03: Qual a contribuicdo dos recursos tecnoldgicos no processo ensino aprendizagem?
FONTE: Professores pesquisados (2015).

Notou-se que 0s recursos tecnol0gicos servem com um suporte no processo
de ensino — aprendizagem dos discentes e docentes em sala de aula, 0s mesmo
contribuem na formulacdo de materiais pedagogico e didaticos dos professores e na
divulgacdo de aulas para os alunos, que vém como uma metodologia mais facil de

aprendizagem.

Evidenciou por meio deste questionamento que 0 uso dOS recursos
tecnolégicos contribui gradativamente no ensino dos alunos, bem como no seu
desempenho escolar, como afirma o Professor 08 “O uso da tecnologia no processo
da aprendizagem do aluno e muito gratificante, pois percebo que os mesmos se
sentem mais motivados e participativos nas aulas.” Que embasa essa melhoria do

processo de ensino — aprendizado.

Vocé aceita que seus alunos usem notebooks, celulares em sala de aula?

PROF° RESPOSTAS

01 Sim. Se for pra o uso da aprendizagem e se eu pedir que 0S mesmo usem.

02 Sim. Apenas para 0 uso do computador.

03 N&o. Porque o uso do celular atrapalha as aulas e creio que nas series iniciais os alunos
nao precisem.

04 Sim. Creio que s6 os professores devem ter acesso a essas ferramentas pois os alunos
sd0 muito pequenos para estarem manuseando essas ferramentas tecnoldgicas.

05 N&o. Por que a maioria das criangas nas series iniciais hdo possuem computadores e
celulares.

06 N&o. Porque os alunos se desprendem das ordens em sala de aula e ndo cumprem o seu
papel de aluno.

07 N&o. Por que tira a atengéo das criangas e devidos os alunos serem pequenos nao se faz

necessario a utilizacdo de computadores e celulares.

08 Sim. Desde que seja para o0 uso da aprendizagem e esteja no planejamento da aula.

09 Sim. Se for para o aprendizado do aluno, e que néo interfira nas atividades propostas de
ensino.

QUADRO 04: Vocé aceita que seus alunos usem notebooks, celulares em sala de aula?
FONTE: Professores pesquisados (2015)
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Notou-se que o0s professores por sua maioria ndo aceitam que devam ser
utilizado os meios tecnoldgicos em sala de aula, seja pela falta de necessidade no
processo de ensino ou por ndo conterem dentro do planejamento do docente. Pois
nao contribui na eficiéncia do aprendizado dos alunos em series iniciais por desfocar

a atencédo dos mesmos.

Evidenciou-se, a necessidade de planejamento para que 0S recursos
tecnologicos sejam aplicados de forma aceitdvel em sala de aula, para que possa

soma no aprendizado dos alunos e nao no desfavorecimento como afirma o

Professor entrevistado 09, “Sim, se for para o aprendizado do aluno, e que néo
interfira nas propostas de ensino”.

Qual a metodologia de ensino empregada nas aulas na qual se utiliza os
recursos tecnolégicos?

PROF° RESPOSTAS
01 Apresentacao de slide, palestras, musicalizacao, filmes educativos.
02 Filmes infantis educativos projetos que precisam ser passado em slide, masicas infantis.
03 Palestras, projetos, filmes educativos desenhos socializag&o.
04 Filmes educativos, palestras, desenhos, musicalizac&o.
05 Nas dinamicas das aulas, com musicalizacao, filmes educativos, projetos.

06 Com o uso do dvd e televisdo passo histérias infantis, filmes educativos, uso o data show
na exposi¢ao de projetos para as criangas.

07 Filmes evangélicos, desenhos, projetos, musicalizagéo.

08 Aulas televisionadas, em projetos musicalizacéo.

09 Na realizacdo de projetos, que precisa ser exposto para os alunos, em desenhos e filmes
educativos.

QUADRO 05: Qual a metodologia de ensino empregada nas aulas na qual se utiliza os recursos
tecnologicos?
FONTE: Professores pesquisados (2015)

Vé-se, portanto que a utilizacdo dos recursos Tecnoldgicos como forma de
recursos metodoldgicos empregados pelos docentes em sala de aula sdo varios,
pois as ferramentas tecnolégicas como notebook, tv, dvd, contribuem para atender
essa necessidade, sendo variado conforme a serie trabalhada pelo professores ou
seja a faixa etaria do educando. Notou-se, ainda que o uso dessas ferramentas sao
essenciais na formulacdo de métodos e metodologias adotadas e executadas pelos
professores na series iniciais, como afirma o professor entrevistado 06: “Com o uso
do dvd e televisdo passo histérias infantis, filmes educativos, uso o data show na

exposicao de projetos para as criangas”.
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De que forma deveriam ser utilizados os instrumentos de informatizagdes
tecnoldgicas em sala de aula?

PROF®° RESPOSTAS
01 De forma parcial, pois ndo podemos deixar de lado o quadro branco e os livros didaticos.
02 De forma que cada aluno aprenda a pesquisar seus trabalhos, quando se refere a internet

e computadores. A escola deveria ofertar os mesmos para os alunos.

03 Somente para o ensino e aprendizagem.

04 De forma que o aluno aprenda mais.

05 Devia ser usado como um todo, mas dependendo de cada educador com suas proprias
metodologias.

06 No processo ensino aprendizagem, no uso da internet para os alunos pesquisarem seus
trabalhos escolares.

07 De maneira que o mesmo venha despertar o entusiasmo e a aprendizagem do aluno.

08 No uso de pesquisas para 0s alunos e professores.

09 Parcialmente.

QUADRO 06: De que forma deveriam ser utilizados os instrumentos de informatiza¢des tecnolégicas
em sala de aula?
FONTE: Professores pesquisados (2015).

Identificou-se, que os professores tem dificuldade em manusear 0s recursos
tecnoldgicos estes que sdo de suma importancia no processo de elaboracdo de
metodologias e planos para uma aula agradavel aos seus alunos e como ferramenta
para sua propria utilizacao atribuindo na insercao digital € ao mesmo tempo um novo

modelo de ensino — aprendizagem.

Notou-se diante deste questionamento duvidas e opinides distintas de
professor a professor, o que dinamizar a falta de conhecimento adequado para a
utilizacdo dessas metodologias de ensino. Bem como a utilizacdo desses
instrumentos como afirma o professor 02: “De forma que cada aluno aprenda a
pesquisar seus trabalhos, quando se refere a internet e computadores. A escola

deveria ofertar os mesmos para os alunos”.

Em sua opinido, os professores estdo preparados para trabalhar com os
recursos tecnolégicos em sala de aula?

PROF®° RESPOSTAS
01 N&o, nem todos pois sabe-se que quando um docente comeca a trabalhar ele sé consegue
manusear alguns tipos de tecnologia com a pratica em sala de aula
02 N&o, as vezes alguns ndo sabem mais vao aprendendo com o dia a dia, pois a perfeicao so

se adquire com a pratica

03 Sim, mas creio que alguns ainda tem um pouco de dificuldade, mas nada que empesa de
manusear as tecnologias.

04 Sim, creio que a maioria dos professores estdo capacitados, pois 0s mesmo antes de estar
em uma sala de aula ministrando aulas passam por uma faculdade e a mesma oferece
algum tipo de curso voltado a tecnologia.
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05 N&o. O uso das tecnologias a cada dia vem evoluindo e nem todos os professores
procuram se adaptar a esse meio

06 Sim. Os professores precisam de mais informacdes nesse ponto, pois trazer toda essa
carga tecnologica precisamos esta mais preparados

07 N&o, ainda existe aquele que insiste em continuar aos métodos antigos em sala de aula
usando somente os quadros e livros
08 Sim, no mundo globalizado que vivemos creio que a maioria dos professores que atuam na

area da educacdo tenham esse conhecimento

09 Sim. Todos os professores sdo graduados ou estdo se graduando entdo creio contribui no
ensino desses profissionais

QUADRO 07: Os professores estédo preparados para trabalhar com os recursos tecnolégicos em sala
de aula? FONTE: Professores pesquisados (2015)

Identificou-se que boa parte dos entrevistados enfrenta dificuldade quando
estd relacionado ao uso das ferramentas tecnoldégicas como auxilio no
desenvolvimento escolar. Esse desenvolvimento esta voltado as pratica tecnologias
por muitos ndo saberem manusear 0S mesmo, ou seja: um computador, celulares,
tabletes, etc. Impossibilitando uma melhor qualidade voltada a educacgéo tecnolégica
me sala.

Notou-se que essa falta de preparo se faz por varios fatores que vao desde
professores que preferem os modos tradicionais e que ndo tem interesse em se
gualificarem a outros que nao tem a oportunidade fazer cursos que lhe dao suporte,
como expressa o professor entrevistado 05: “O uso das tecnologias a cada dia vem

evoluindo e nem todos os professores procuram se adaptar a esse meio”.

Como vocé avalia o desempenho de seus alunos nas atividades
desenvolvidas com o uso das tecnologias?

PROF° RESPOSTAS

01 Muito gratificante.

02 Muito realizada, porque os alunos se sentem mais alegres, e 0s mesmos despertam um
olhar de curiosidade em relacéo as tecnologias

03 Positivamente, os alunos interagem mais nas aulas ministradas.

04 Muito satisfatoria.

05 Os alunos sdo mais participativos e curiosos.

06 De forma positiva, os alunos participam, ficam mais empolgados na sala, brincam, fazem
perguntas.

07 Prazerosa e participativa.

08 Em um processo continuo, pois cada dia eles aprendem uma coisa nova, € 0S mesmaos se
tornam mais curiosos.

09 Muito boa, participativa, e desperta nos alunos novos conhecimentos.

QUADRO 08: Como vocé avalia o desempenho de seus alunos nas atividades desenvolvidas com o
uso das tecnologias?
FONTE: Professores pesquisados (2015)
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Constatou-se que no questionamento acima elaborado os professores
entrevistado avaliaram a utilizacdo bem como o manuseio com as ferramentas
tecnoldgicas, ou seja 0 grau de conhecimento de cada educando. Observou-se que
muitos dos alunos ndo conhecem bem as ferramentas, tendo o primeiro contato na

escola, em sala de aula com os professores e colegas.

Notou-se, através das respostas dos professores que esse quadro e distinto
variando de alunos a alunos como frisou o Professor 08: “Em um processo continuo,
pois cada dia eles aprendem uma coisa nova, € 0S mesmos se tornam mais
curiosos”. Como respondeu também o professor 09: “Muito boa, participativa, e

desperta nos alunos novos conhecimentos”.

Quais as melhorias que poderiam ser feitas pela escola em relagdo as novas

tecnologias educacionais?

PROF° RESPOSTAS
01 Mais aparelhos tecnoldgicos, capacitacao de professores.
02 Mais recursos tecnolégicos, pois 0 que temos ndo supre a necessidade de todos os
professores e alunos.
03 Mais investimento nas mesmas
04 Mais espacos na escola, para o uso das tecnologias.
05 Lugar apropriado e equipado a onde as aulas possa ser mais legais e agradaveis.

06 Ter um lugar apropriado e equipado a onde as aulas possa ser mais legais e agradaveis
em seu aprendizado.

07 Capacitagdo dos professores para 0 uso das mesmas como internet acessivel a todos.

08 Mais espac¢bes adequados que posam atender a demanda dos alunos e mais recursos
tecnoldgicos.
09 Mais aparelhos tecnolégicos como data show, computadores, etc. Pois o0s professores sédo

obrigados a levarem os seus.

QUADRO 09: Quais as melhorias que poderiam ser feitas pela escola em relacdo as novas
tecnologias educacionais?
FONTE: Professores pesquisados (2015)

Entende-se que os centros educacionais ndo oferecem recursos tecnologicos
suficientes para atender e subsidiar o processo de ensino - aprendizagem por meio
de pesquisa e metodologias avanca a comunicacao de forma que dinamize a melhor
compreensdo dos alunos e trabalho dos professores. Essas melhorias dentro dos
sistemas de educacédo como afirmam os entrevistados deveriam ser feitos com maior

amparo.
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Notou-se por meio dos relatos dos entrevistados que a auséncia dessas
ferramentas dificulta o alcance de uma melhor educagdo, como afirmaram o0s
professores 01: Mais recursos tecnolégicos, pois 0 que temos ndo supre a
necessidade de todos os professores e alunos. O professor 09: Mais aparelhos
tecnolégicos como data show, computadores, etc. Pois os professores sdo obrigados

a levarem os seus. Que enfatizam essas necessidades encontradas.

3.4PROPOSTA

Entende-se por tecnologia educacional, o conjunto de técnicas, processos e
métodos que utilizam meios digitais e demais recursos como ferramentas de apoio
aplicadas ao ensino, com a possibilidade de atuar de forma metddica entre quem
ensina e quem aprende. Quando se pensa nas tecnologias em sala de aula, vem a
ideia e muito dos estudos falam sobre as TIC (Tecnologias de Informacgédo e
Comunicagdo). Que devam ser vistas como uma ferramenta indispensavel na
qualidade do ensino, uma nova ferramenta no auxilio do professor para com a

gualidade do aprendizado de seus alunos.

As metodologias adotadas pelos professores juntamente com o apoio das
Tecnologias contribuirdo para a qualidade das aulas, pois possibilitam melhor
entendimento dos alunos que vivem em uma era de avancgos da Tecnologia cada vez
mais presente em suas vidas. E esta nova fase contribuem na insercdo das
Tecnologias da Informacao dentro dos planos educacionais das escolas. Diante das

guestdes observadas propde-se:

v Elaboracdo de Planos de Ensino que adotem dentro do Curriculo Escolar,
aulas de informatica nas séries iniciais, contribuindo para o melhor

aprendizado dos alunos.

v Formacdo adequada para os professores, como: palestras, cursos,
capacitacdes que contribuam para que o professor agregue condicoes
adequadas na formulagcdo de suas metodologias no uso das tecnologias

educativas.

v Readequacdo de espacos digitais nas escolas, sala multifuncionais com:
Computadores, data show, tv, dvd, etc. Espagcos que contribuam para o

processo de ensino — aprendizagem dos alunos e professores.
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v' Encontro de informatizacdes entre alunos e professores, aos quais possam
estar dialogando e assim trocando duvidas e experiéncias para as melhorias

de suas habilidades.

4. PRATICAS E CARACTERISTICAS DA SOCIEDADE NO PROCESSO
ENSINO/APRENDIZAGEM COM USO DAS TECNOLOGIAS

41 A EORMAC}AO DE PROFESSORES E AS NOVAS TECNOLOGIAS: UMA
QUESTAO EMERGENTE.

E inconteste que a formacao docente (inicial e continuada) constitui-se em um
dos aspectos fundamentais do processo de ensino aprendizagem na escola. Talvez
seja este um dos principais desafios quando o assunto é a introducao das novas
tecnologias educacionais na escola de hoje.

A formacdo do professor deve proporcionar a integracao da informatica nas
atividades realizadas em sala de aula, promovendo as condi¢cdes para se construir
conhecimento. O professor deve entender que o computador pode ser integrado na
sua pratica pedagogica diaria como um recurso que possibilita alcancar os objetivos
pedagdgicos a que se dispde atingir. Pela falta de compreensdo de como o0s
recursos digitais podem propiciar a constru¢do do conhecimento por meio de uma
transformacao metodoldgica, alguns professores consideram os recursos digitais na
escola como instrumentos que geram medo e desconfianga.

Para Kenski, a formacdo dos professores para o uso das novas
tecnologias deve: ldentificar quais as melhores maneiras de usar as
tecnologias para abordar um determinado tema ou projeto especifico
ou refletir sobre eles, de maneira a aliar as especificidades do “suporte”
pedagdgico (do qual ndo se exclui nem a classica aula expositiva nem,
muito menos, o livro) ao objetivo maior da qualidade da aprendizagem
de seus alunos. (2007, p.106).

Um dos desafios da formagcdo dos professores para o uso das novas
tecnologias € desenvolver nos professores a capacidade para perceber a
potencialidade dos recursos educacionais digitais. Essa concepg¢éo vai além daquela
predominante nos cursos de formacdo docente, da qual pbe em evidencia o
treinamento para o manuseio correto do computador, deixando de lado o potencial
metodoldgico da ferramenta. Esse foi o principal aspecto a ser apontado pelos
professores no processo de formacao docente: a falta de aporte metodolégico para a
utilizacdo dos recursos digitais no processo de ensino aprendizagem.

Contudo, a preocupacédo e a promocdo de uma formacao inicial e continuada
dos professores para o0 uso das novas tecnologias deve ser o principal desafio da
escola contemporanea. A formacdo docente deve proporcionar a escola as
transformacdes necessarias da pratica pedagdgica. Uma pratica que deve
acompanhar a rapida difusdo e acesso aos saberes produzidos pela cibercultura,
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sem perder de vista a formacdo humana baseada nos saberes acumulados
historicamente.

4.2 AESCOLA COMO ESPACO DE INCLUSAO DIGITAL.

Foram-se analisados o crescimento da informacéo dos servigcos oferecidos a
sociedade atual, cada vez mais se busca a necessidade da inclusédo digital dos
cidaddos nesse modo de vida. Ao acontecer o uso destes recursos tecnoldgicos,
eles devem ser apropriados de meios onde a tecnologia da informacdo e
comunicacao (TIC) se direcione para fazer valer a inclusdo dos individuos neste
ciberespaco.

Deste modo, a escola se apresenta como ambiente capaz de fazer imergir tais
tecnologias a servico de uma metodologia de ensino a favor da interacdo dos alunos
nesta sociedade da informagdo anulando, assim, as diferencas sociais nao
pertinentes a este processo.

Ao se utilizar diferentes midias, que colaboram para a apropriagdo de um
ambiente de comunicacdo, o computador e seus inumeros recursos destacam-se
como ferramenta de acesso apoiado por diferentes programas sociais do governo
federal. Baseado nestes preceitos, vemos a inclusdo digital como uma acao
educacional que envolve o professor, ao capacitar-se para apropriacdo e ideal uso
de recursos tecnolégicos, e o aluno como sujeito no espaco de interacdo e
comunicacdo de novas formas de colaboracao, interatividade, conhecimento e
cidadania.

Tem sido véalido o fato de difundir a importancia da inser¢cdo dos recursos
tecnolégicos na escola e apresentar propostas praticas de um trabalho
fundamentado no uso de computadores, tendo em vista a busca de mudanca a
pratica pedagdgica, ja que as tecnologias estdo cada vez mais disponiveis no
mercado e presentes na escola.

Isso demonstra que as pessoas que ja convivem em meio a estas novas
tecnologias ndo encontram grande dificuldade como aquelas que ndo costumam
utiliza-las, sendo que, mais cedo ou mais tarde, as mesmas sentirdo a necessidade
de se apropriar involuntariamente.

Sendo assim, as tecnologias da informacdo e comunicagdo, tém sido
instaladas no ambito escolar através de projetos do governo e das proprias escolas.
Desta forma, cria-se a oportunidade de professores introduzirem em suas aulas o
uso das novas tecnologias disponiveis fato esse que, infelizmente, ndo tem
acontecido na maioria das instituicbes escolares.Para que se entenda o motivo,
pode-se destacar que os proprios professores ainda ndo interagiram com essas
tecnologias havendo, em primeira instancia, certo receio de aplica-las.

Segundo Scheffer (2006, p.13) novas possibilidades sédo oferecidas pelo
sistema multimidia e ambientes exploratérios que atuam como facilitadores da
aprendizagem. A autora afirma que algumas dessas possibilidades séo os softwares
educativos, os quais se definem como um conjunto de recursos informaticos
projetados com a intencdo de serem utilizados em contextos de ensino e de
aprendizagem.
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4.3 APROPRIACOES DA TECNOLOGIA E PRATICAS DOCENTE NA ESCOLA.

As reflexbes em torno das praticas pedagogicas no ambito escolar tém
permitido a producdo de inumeras investigacbes sobre a producdo das culturas
escolares. Com relacdo a escola contemporanea, a introducdo das Tecnologias de
Informacéo e Comunicacao (TIC) leva os pesquisadores da educacao a investigar e
debater sobre a transformacédo dos modos como a escola ensina, e as formas como
os alunos aprendem no contexto dos avangos tecnolégicos digitais.

Buscando compreender as apropriacdes e a instituicdo de novas praticas
educativas a partir do uso das novas tecnologias educacionais, a pesquisa foi
fundamentada em autores como Chartier (1991), kenski (2007) e Lévy (1999). Os
estudos de Chatier (1991) contribuiram para compreender as apropriacfes dos
professores, a partir do entendimento de que a representacdo € a percepcao social,
a imagem do presente que foi construida através das praticas culturais (escolares,
sociais, politicas). Assim, também podemos analisar as representacoes, ou seja, 0S
modos como os professores pensam, olham e constroem a realidade da sala de aula
a partir do uso das novas tecnologias digitais.

Os professores das séries iniciais da educacao de nivel bésico entrevistados
foram porta-vozes de experiéncias pedagogicas singulares, que informaram os
significados atribuidos no cotidiano da escola. Tentando compreender como essas
experiéncias foram materializadas nas praticas, como as prescricdes para 0 uso das
novas tecnologias educacionais foram apropriadas e assumiram por vezes, outros
significados.

Para além dos laboratérios de informética, a introducdo dos computadores
portateis na sala de aula implica na aproximacdo mais rapida do aluno a cultura
digital. O termo cibercultura é entendido como um conjunto de elementos associados
as formas de comunicacdo mediadas pelos espacos virtuais, ou seja, pelos
ciberespacos.

De acordo com Lévy (1999, p.94), a cibercultura se desenvolve junto ao
crescimento dos ciberespacos que se constituem como “espaco da comunicagao
aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das memorias dos
computadores”. Os ciberespagos sdo lugares de veiculagdo da cibercultura; eles
estabelecem uma multiplicidade de conexdes, capazes de constituir novas praticas
de comunicacéao.

Assim, esse conjunto de conhecimentos € apreendido por meio de novas
praticas pedagdgicas. Por isso, entendemos que as formas como o conhecimento é
transmitido e apreendido se modificam, se renovam a medida que as novas
tecnologias séo introduzidas no ambito educacional, sem que a escola perca de
vista a sua funcdo no processo de formacdo humana. Considera-se que a escola
ndo é apenas um lugar de transmissdo de conhecimentos, mas um lugar de
producéo de culturas.

Os docentes fazem afirmacfes onde € apresentado indicios da forma como
0s recursos digitais séao utilizados na escola. Diante da impossibilidade de acesso a
internet no ambiente escolar, e consequentemente na sala de aula, entdo vemos que
a apropriagdo dos computadores e lousas interativas digitais, por exemplo, poderia
se restringir ao trabalho com software educativos instalados nas maquinas.
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4.4 AS VANTAGENS DO USO DESSA NOVA TECNOLOGIA

A tecnologia vem adquirindo cada vez mais relevancia no cenario educacional,
sua utilizagdo como instrumento de aprendizagem e sua agdo no meio social vem
aumentando de forma rapida entre nos. Nesse sentido a educacdo vem passando
por mudancgas estruturais e funcionais, frente a essa nova tecnologia, sabe-se que a
cada dia que se passa 0 sistema automaticamente vem exigindo 0S recursos
tecnologicos voltados para vida social e escolar do individuo, portando ha uma
necessidade de estar inserindo os mesmos no cotidiano escolar pois os alunos e
professores precisam estar preparados para estar interagindo com 0 mesmo sem
nenhuma dificuldade, os individuos que ndo se adequarem a essas tecnologias
imposta por este sistema que a cada dia vem nos exigindo mais e mais se tornaram
um ser sem conhecimento tecnoldgico e assim dificultando até mesmo seus

interesses sociais.

Diante dessa exigéncia ha uma necessidade de aplicar esse projeto voltado
para os recursos tecnoldgicos dentro da sala de aula, que essa proposta possa gerar
uma reflexdo sobre a introducdo da tecnologia inserida na escola.Com o0 avanco
tecnoldégico cabe aos professores incentivar, objetivar e direcionar o ensino com o
uso desses recursos 0s quais sao: televisdo, data show, computador internet mas
gue os mesmos sejam utilizados para o desenvolvimento do ensino aprendizagem

do aluno e professor.

Ao perceber a atual necessidade da escola caminhar juntamente com o0s
avancos tecnoldgicos, em também a necessidade da mesma planejar seu
Curriculum de acordo com o mundo atual para que a mesma nao fique ultrapassada

em relacdo as novas tecnologias.

Nas escolas nos deparamos na maioria das vezes com atividades que exigem
bastante criatividade, e para isso € preciso encarar novos desafios, principalmente
novos métodos de ensino aprendizagem para que o aluno tenha mais interesse nas
atividades propostas. Mas para isso h4 uma necessidade de inovar na sala de aula
para que as aulas ndo se tornem chatas e cansativas. Por isso se faz necessério

introduzir o uso das novas tecnologias no ambito educacional.

Informatizar a escola e inserir as novas tecnologias dentro do seu programa
educacional. Socializar informacfes sobre a importancia do uso desses recursos

tecnoldgicos.
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CONCLUSAO

A expansdo continua da insercdo de meios tecnolégicos dentro do ambiente
escolar vem dispondo maior desenvolvimento para a educagdo que por sua vez
precisa assumir um papel cada vez mais dindmico, com o0 objetivo de incorporar
essas novas tecnologias no ensino promovendo um conceito de diversidades

tecnoldgicas na vida escolar.

Dessa forma a insercdo de mecanismos tecnolégicos para a educacgdo tras
novos desafios, a comecar pela a organizacdo de curriculos, a elaboracdo de
atividades de aprendizagem e a devida profissionalizacdo de professores
capacitados para estarem desenvolvendo um trabalho mais eficaz, contribuindo

nessa nova dimensao.

No contexto da realidade estudada a implantacdo dos meios tecnoldgicos,
surge com a implementagdo dos telecentros, sendo uma ferramenta de suma
importancia para o desenvolvimento de conhecimentos dentro do espaco escolar,
mas necessita que haja uma organizacdo no sentido de tornar a utilizacdo dessas
ferramentas de integracdo facilitando e aprimorando o0 processo ensino

aprendizagem do aluno.

Necessariamente e preciso que haja a elaboracdo de acdes previstas em
projetos ou planos amplamente debatidos por parte da gestdo escolar e comunidade
escolar, todos interagindo de forma positiva, neste contexto, por se tratar de
ferramentas poderosas a eficaz utilizacdo e muito valorizada pela sociedade, néo
somente os computadores, internet, mais tudo que se trata de tecnologias no
ambiente escolar, pois as mesmas despertam o interesse e a curiosidade de toda a

comunidade escolar.

Neste contexto ndo basta apenas um ensino com tecnologias informatizadas,
€ preciso que haja uma conscientizacdo para com os alunos e comunidade escolar
da importancia da inclusdo dessas ferramentas no cotidiano escolar, visando o
aprimoramento da aprendizagem do aluno, mais uma aprendizagem no qual o

mesmo se sinta motivado em relacdo ao ensino.

Em um mundo tecnoldgico integrar as novas tecnologias na sala de aula é
pouco frequente e um desafio para alguns docentes, em muitos casos a formacgéao

ndo considera essas tecnologias e o professor precisa buscar esses conhecimentos
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em outros espacos, embora alguns ainda se sintam um pouco inseguro e
despreparados, muitos dos professores ja poderam perceber o potencial dessas

ferramentas e procuram levar novidades para sala de aula.

O uso das mesmas pode aproximar alunos e professores, além de ser util na
exploracdo dos contetudos de forma mais interativa, o aluno passa de um mero
receptor que sé observa e nem sempre compreende para um sujeito mais ativo e
participativo no processo da constru¢cdo do seu conhecimento.

Enfim hoje com todos os avancos existe a necessidade de adequacéo de
abertura para o novo a fim de tornar as aulas mais atraentes, participativas e
eficientes, as tecnologias precisam assumir um papel dentro do contexto escolar e
aos que acessam esses novos espacos de interacdo comunicacdo e aprendizagem
implica proporcionar a ampliagdo de conhecimentos cada vez mais presente na
sociedade, e preciso, portanto, que as escolas busquem meios para 0 acesso das

mesmas, inserido no cotidiano de suas atividades.
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CENTRO DE ESTUDOS SUPERIOR DE ITAITUBA
FACULDADE DE ITAITUBA - FAI
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM PEDAGOGIA

Este questionario tem como finalidade contribuir para o Trabalho de Conclusdo de Curso —
TCC, intitulado: O USO DAS TECNOLOGIAS NO PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM
NOS ANOS INICIAS DO ENSINO FUNDAMENTAL.

QUESTIONARIO DO PROFESSOR

. Identificacdo:

1.1 Nome:

1.2 Idade:

1.3 Sexo: () masculino ( ) feminino
1.4 Formacéo:
_ 1.5 Tempo de trabalho na instituicdo atual:
1.6 Qual é o seu tempo de servi¢o na educacao?

[ ] Menos de 1 ano
[ 11a4anos

[ 15a9anos

[ 110 a 14 anos

[ ] Mais de 15 anos

1.7 Vocé teve algum tipo de formagdo na éarea de tecnologia
educacional? []N&o []Sim

Especifique:

[ ]aulas particulares

[ ] em curso de formacéo continuada
[ ] na graduacéo

[ ] em pés-graduacao

[ ] outros:

2 Questdes Sobre o Tema
2.1 Seu planejamento contempla o uso de recursos tecnologicos nas
atividades educativas? Se afirmativo, de que forma?

() Semanal Comente:

2.2 Qual é a frequéncia do usos das tecnologias nas aulas ministradas?

() Quinzenal

() Mensal

() Outro



63

2.3 Como é a participacdo dos alunos no desenvolvimento das aulas na
qual se utiliza os recursos tecnolégicos?

nao participam

participam parcialmente

participam integralmente

outros:

NN NN
N N N N

2.4 Quais séo os recursos tecnoldgicos disponibilizados pela escola para a
realizagéo das atividades educativas?

2.5 Qual a contribuicdo dos recursos tecnolégicos no processo ensino
aprendizagem?

2.6 Vocé aceita que seus alunos usem notebooks, celulares em sala de aula? [ ]
Ndo [ ]Sim

Comente:

2.7 Qual a metodologia de ensino empregada nas aulas na qual se utiliza os
recursos tecnologicos?

2.8 De que forma deveriam ser utilizados os instrumentos de informatizacbes
tecnoldgicas em sala de aula?

2.9 Em sua opinido, os professores estao preparados para trabalhar com os recursos
tecnolégicos em sala de aula?
[ JNado [ ]Sim

Comente:

2.10 Como vocé avalia o desempenho de seus alunos nas atividades desenvolvidas
com o uso das tecnologias?

2.11 Quais as melhorias que poderiam ser feitas pela escola em relagdo as novas
tecnologias educacionais?
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